

Wydawca: 

GRUPA 
rsvj i 

Adres redakcjl: 



WAKACJE! 



I zdrowlcnla dla pewncgo hfp-hopowca za 
(kuna, co ty ml si? tu wpl!8«ji z Jaklmii doplskaml? - 
Mr.l|. I byC mote wszystko byloby cacy, gdyby produ- 
cencl gler rbwnlel nle mlell nas - Graczy • w przyslo- 



L wiowych cztcrcch llterach W ublcglym mlcsl^cu 
D bladolltem o zblllaj^cym tlf sczonic ogdrkowym. ktor 
T nlcw^tpliwle nast<)plt. NIE MA NOWYCH GIER! Przy- 



najmnlej nle tyle, lie kaldy z nas by soble lyczyl. W konse- 
kwencjl - po raz plcrwszy od dfulszego okresu czasu nle udato 
nam si? posktadat do kupy 116 stron (o ironlo! Akurat na wa- 
kacje!). Muslcle ml wlerzyt na ilowo - do samego koiica prbbo- 
wallimy zdobyt nowe produkcjc, ale nle data rady, a 1 0 re- 
cenzjl nle molna rozcl^gnqC na SO stron. Szcz?icle w nle- 
szcz?idu, wir6d tej dwudzlestkl recenzowanych gler zdecydo- 
w ana wl?kszoi< to bardzo udanc produkcjc. wi?c przynajmnlej 
Jest o czym interesuj?cym poczytaC. Oodatkowo. na wzdr ma- 
gazyndw zachodnlch, przemlelllilmy reckl z publlcystyk?. co 
by bylo, Jak to powlada HIV, bardzicj mlodziezowo - Jetll to zty 
pomysl, to znade nasz adres (motecie plsaC. tern glupck). 

Z innej bekl. Ostatnlo bardzo roztmleszyla mnle Jakat lewa ■ 
informacja, na Jednym z zachodnlch serwisOw InternetowymJ 
o flkcyjnej konferencjl prasowej zorganlzowanej przcz SONY.^H 
na ktdrej to "ojclcc PlayStation" - Ken Kutaragi - rzekomo prze- 

HMHkMeystkkh 



etowym. 

|l prasowej zorganlzowanej przcz SONY. 
^^^■^^^^■ayStatlon - Ken Kutaragi - rzekomo prze-l 
praszal wszystklch posladaczy PS2 za to. ie firma wycofuje sIq 
z produkcjl tego sprz?tu z kllku powodbw. ale zaczyna prace 
nad PS3 - w kooperacjl z flrm^ Microsoft (pokazano tet plerw- 
sze zdj?cic PS3. ktdra wygl^da Jak tandetny PleC:). Czegot to 
zazdrotnl ludzle nle wymytUf... A przeclel plcrwsza, Jak I dru- 
ga Sonlca czuj? ilf wyimlenlcle. Co dzlert dopfywaj^ do nas 
Informacje na temat planowanych nowych tytulOw. a Jest Ich 
nlcmato, o czym molede si? przekonat na nast?pnych stro- 
nach. RewelacJ? Jest na pcwno wladomoK o nowej. zmlnlatu- 
ryzowanej wersji Szaraka. Nlestety ■ smutna Jest pogtosk* dot. 
przetolenia daty premlery PS2 w Europle. Z kolel nle wyobra 
lam soble, leby SONY nle wyroblto si? na iwl?ta Bolego Naro- 
dzenla, a b?dl co b^dl to zaledwle 2 mlesl^ce rdlnlcy. Wiem, 
dobrze si? mOwl, Jesli koto mnle lely czarna skrzynka |H: pllo- 
d tel mog>) popelmc takle stwlerdzenle, hlehlel). ale zdaj? 
soble spraw?, le dla wlelu z Was te dwa mlesl?ce rOlnlcy to 
cale wlekl. Konlec dywagacjl. A teraz zapraszam do lektury 



Sclorwus-ncrwus 



Uwaga! Bardzo Istotn^f sprawif Jest zmiana cyklu wydaw 
go. Do tej pory magazyn PE pojawlat si? na pocz^tku miesi?ca. 
w okollcach 10-tcgo. Pocz^wszy od nast?pnego numeru - wrze- 

tnlowego, b?dzl ■ - 

dzajqcego, czyli 
W POtOWlE SIEI 



tnlowego, b?dzlemy ukazywat si? w potowle mlcsl^ca poprze 

1 lyll NUMER WRZESNIOWY BEDZIE MOZNA NABYt 

SIERPNIA. paldziernikowy w polowie wrzctnia ltd. 



PS: W kolejnym numerze PE pragniemy zamielclb gated? z 
EXTREME PARTY, ale Jak na razle nle mamy zbyt wlele mate- 
rial w. No, co Jest, kurka wodna?! Nle robilltcle zdj?<?!!! Rusz- 
de tylkl!!! 

PS2: Za mlesl?c test nowego. malcgo Szaraka!!! Oczywltde 
Jetll Loki kupl to cudo... 



co zwykle, tylko inaczej' 
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DRACULA RESURRECTION ... 

LEGEND OF MANA 

NIGHTMARE CREATURES II .. 

TIPS & TRICKS 

VAGRANT STORY 

WILD ARMS 2 



> stiv_ 



ACONCAGUA 

ALL STAR PRO-WRESTLING 

CAESARS PALACE 2000 

COUN McRAE RALLY 2.0 

COSMO WARRIORS 

D D REVOLUTION 3RD MIX 

DRACULA RESURRECTION 

DRAGON MAHJONG 

FIFA SOCCER 

G RADIUS III & IV 

HOGS OF WAR 

HOOOCKEY!! 

LEGEND OF MANA 

OPTION TUNING CAR BATTLE R ... 

PAHA PAKA PASSION 2 

PHIX IN THE MAGNETIC WORLD ... 

RADIKAL BIKERS 

REEL FISHING II 

RONALDO V-FOOTBALL 

THE LEGEND OF DRAGOON 
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CO NOWEGO? 
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a Ruszyfo sl? coS nie w^sko. oj ruszylo PlayStation 2 najwyrainiej przyci^gn^lo wlelu producentOw opro- 
gramowania. nawet tych stromqcych dotychczas od konsoll Czasy si? zmleniajij. Na przyklad Jeili do tej 
pory na Szaraku strzelanin First Person ze Swiec^ bylo szukad, tak na "dzlert dobry' na PS 2 mamy Ich ok 



fW ^3 1 - I Cieszy finvnic/ 

M fakt. ze SONY mySII oja- 
kichS bardzlcj ambitnych grach. a nle o samych 



CO NOWEGO? 



PsONE-czyfiprzenosnyPSX 



m 



ewelacln! 8 czerwca SONY COMPUTER ENTERTAINMENT Inc. oficjalnle 
zapowiedzlato wydanle unowoczesnlonej wersji konsoll PlayStation. PS 

ONE (taka Jest oficjalr ‘ 1 

PSX'a, a zostaia wzbo, 

bardzo przypomlna zwyklogo Szaraka. 



bsI oficjalna nazwa) posia 
stata wzbogacona o kilka 
a w sleci. Wyglqdem bard 



mOc poiqczyC si? z Internctem. W poiqczeni 
cioklokrystallcznym. ktdry pojawi si? w skle, 
ONE dafe ogromne molllwoicl. Wyobrazcle 



ila. Dzi?ki specjalnemu kablowi (kompatyblln 
podlqczyc telcion komorkowy. aby w knide) 
W polqczcniu ze speclalnym wyswlellaczem 



aclalnym wyswiollaczc 
wlosn? przysztego roku. PS 
^yktad jadqc p 



. isorat ... 

moiemy potqczyc si? z Internetem w celu sprawdzenia drogl. poczty, czy po 
prostu aby przeczytac najnowsze Inlormacje Powstanq rownlez specialne 
programy, dzi?kl ktdrym b?dziemy mogli w petni korzystac z dobrodziejstw 
Intemetu. Zapewrte powstanie tel masa gier z obstugq gler sleclowych, co 




kolejny raz powinno tchnqt nleco lycla do dose schematycznych (od pewnego 

isu) gier na PSX'a. Na amerykartskl i japortskl rynkl w* •- 

winna trafic jeszcze podezas bielqcych wakacjl. 



d wzbogacona konsola 



Oto jej petna spccyfikacja: 

Nazwa produktu: PlayStation () SCPH-1C 
Sugerowana cena: 15.000 jenbw 
(♦podatek) 

Wymiary: 193x38x144 mm 
Waga - 550 g 

Obstuglwane tormaty zapisu danych: 
PlayStation CD-ROM. Audio CO 
Ztqcza: 2 kontrolery, 2 karty pamlecl. 
wyJScie A/V 
W zestawie zi . . 

Dual Shock, kabel i 



-ae> 



L 






Twardziel do PS2 

ledy SONY zapowiedziato modyfikacj? amerykadskiej PS2 w celu 
znalezienia mlejsca na twardy dysk. wszyscy zacz?ll si? zastnnawiac, 

|ak to b?dzie wyglqdae w Japonll. Sprawa si? wyjasnila, kledjr SONY 







zewn?trzny twardy dysk, 
konsoll i podlqcza do portu PCMCIA (to ztqcze zostato usunlete w 

J No 1 1 *-• • — * 



o ale co tarn... mowl si? trudno i ty|e si? dalej. [aju] 



SONY ubiega piratow 

W czASie togorocznych wakaeji poiawi si? w Japonii zmodomizowany modal Play- 
Station 2 o numorzo SCPH- 15000 Jaluch zmian dokonano 1 To proslo. zmieniono 
zabezpMJCzenin i loorolycznlo umemozkwiono monlai chipa Przypomn? zo podob- 
na htttona miala m«|sce w przypadku 'Szaraka' kiedy to SONY wykonalo podobny 
zataeg, co lodnak m* przMzkodzifo piralom w odpalamu Ich skoplowanych gier 



Scierwo uderza na PS2... 




ALIENS: COLONIAL MARINES 

T ogo si? mozno byio spodzlewad, w kortcu 'Obey' to meSmiertelny temal a sukces eorll nlo pozwola zasypywaC gruszok *y popiete. I tak FOX ■ 
INTERACTIVE oddologowato ponad potow? swoch pracownlkbw do prac nad ALIENS COLONIAL MARINES, czyt. kolo,ne| cz?So gry oparto) o Mm. Tym I 
razom b?dzie lo cot na wzor RAINBOW SIX. ktbry kilka miesi?cy lemu doczokal si? nlena|lepsze) konwoti* z PC na PSX'a. Tym razem nle powinno byC 
klopotdw z gratikq czy ammacw. gdyz nowy ALIEN przeznaczony bpdzie tyko I wytqcznw na konsot? PlayStation 2 Wyobrazoo sobie te roakstyezne best* 
czytiatqco za knzdym rogiem. bazy wotskowe wyglqdajqco |ak w Sme, i w kortcu nas • ume(scowlonych w samym srodku lego mrozqcego krew w zytach ' ' 



si? wyda*. zo przod kaZdq party,*) w ALIENS COLONIAL MARINES zalecano b?dz* spozyc* buteloczkl 'nerwosotu'. gdyz'w przocrwnym raz* n> 

' prpau krokbw w przdd Za tym enkaww zapowiadatqcym pro^em przemawia (oszczo jedno - otbz za grakfc? i anrmaq? zabrah si? specjaUa. 
—. u • ~ zadnych n* udost?pnlono. n* u)awnky» tez wst?pnej daty prermery. Pozosta* 



hi 'Zotnlerze kosmosu' 0| b?dz* ostro Zdj?C |ak na ra 







I2YTK0WNII 



ukazuja &i$ uybciej m2 ich europejskie i 
SZYB.SZE Uzyskew kolor i p*yt NTSC 
w systemie PAL przez AUDIO- VIDEO 



Multisystem molna 



konsoli 1002.5501. 



Prowadzimy serwis konsol w pelnym ; 
lasery, wymiemamy czytmki. napr 



HURT-DETAL 15 



SERWIS Tel./fax (058) 301 

Ul. Targ Drzewny 12/14. 80-886 GDi 



Wyglqda bardzo tadnie, 



N lkt nle zy|e wieczme • to znana prnwda i )odnoczo$nle tytul 
kole|nej gry za stajnl FOX INTERACTIVE. Bedzie lo 
strzolanina FPP (widok z oczu) przoznaezona dla konsoli 
PS2. Wcielamy sia w postad ta|ne| aoontkl (wowt) - Cats Archer, 
badacoi okspenom w dziedzinie broni. maskowania. systemach 
komunikacti. matonaldw wybuchowych (czyli chyba we wszystkim). a 
na dodalak seksownio wyglqdaiecoj w oboslej bluzeczce. Czokad na 
naa bedzie 15 porozrzucanych po calym Swiooe (Maroko, Niamey, 
Alpy) misti podziolonych na od 2 do 5 etapOw Maiqc do dyspozyqi 
kllkanascte rdznych rodzajdw broni oraz mase P'/eroznych gadzetdw. 

musimy kole|ny raz zadowolid 
V naszogo szola pomyiiriio 

. i wypolmajac zlocono mcsio O tym. 

V V* •* <* czy bedzie to godny konkuront 
• ' isi UNREAL TOURNAMENT oraz 

THE WORLD IS NOT ENOUGH 
W \ przekonamy 5 9 doprf-ro w ?OOt 

wSSUBm HMfi "* u - Ja * 10 wi "p'e i a ' u i 



F lrma ACCLAIM, wycho- *1 
dzac chyba ze slusznego ' 
zalozenia, Ze flier wySci- 
gowych rugdy za wiele, zapowie- . 
dziala wydame kole)neflo pr/ed- r 
stawiciola logo gatunku. Tym ra- . r- 



zem bade to wySOgi terencrwych } ' 
motorbw, zatylulowane ATV: • 
QUAD POWER RACING. 'A CO _ 
to terenowe motory?' • pewnie s>e (■ 
spytacie Ano to takle 4-kolowe ■ 
po|azdy, ktoryml zazwyczaj toZ- U 
dzi sie po plazy. Kazdy z doslep- ■ 
nych w grze poiazdbw dyspono- I 
wad bedzie innymi osiegami. przo- 1 
lozeniami blegow oraz rtSzmd sie I 
bede od 5iebio sposobom stero- 1 
wania Programrso me zapomruoli I 



wych rajdow maszyny czesto ule- 
gajq czeSdowemu. a nawet cal- 
kowitemu zniszczenlu. Wszyst- 
ko to powtnno zostad ladnie od- 
zwietoedlone w grze. SclgaC be- 
dziomy sie po kilkunastu zrOZni- 
cowanych trasach (od piaszczy- , 
slej plazy do zasypanego kamie - 1 
niami lasu). co powinno znaeznie j 
uatrakcyinid zabawe OPR ofe- ; 
rowad bedzie tryb dla dwdeh Gra- 
czy (Split Screen). Quick Race. I 
Time Attack oraz mislrzostwa ] 
amatordw 1 prolesjonalistOw. roz- 
mece sie poziomem trudnoici | 
OPR pojawt sie Juz w sierpniu 1 w : 
USA sprzedawany bedzie po za- 
skakuiaco niskie) come • 30 dola- 



INTERNET www.unirad.com 






N-ta mutacja POPULOUSA. Ale jaka! 



BLACK & WHITE 



l przecrwiertatwo • 



Kolejna dawka wiesci o znakomitym. 



THE GETEWAY 



GETAWAY’ Na pewno Toraz przyszedl . 



__ 1 kolejne informaqo i no wo zdjqcta. 0l6z rozpoczyna- 

■ Iflcgrp bqdziemy mogli wybraC |ednq z dwdeh postaci. w klbrq chcemy si? woolit Jednq jest poUqant. 
a drugq zlodzle| Tak wipe |uZ na samym poczqtku czekafi nas bgdzie mile zaskoczenle, wszak kuplmy wl 
sumle dwie gry w come |edne|, heheh Jako zlodzlaj muslmy zaplanowot kilka 'skokbw - na bank. obrabowat 
lubilera. a wszyslko po to. by uralowat swojego syna porwanogo przoz bossa main; odzyska wolnoM. kiody 
wykonamy dobrze swojq robot? Rola jakq odogramy wcielajqc si? w pollc|anla me zostala jeszcze ujawmona 
Ale doplero leraz przygotujcle si? na szoki Ol6z programed i gralicy przenoszq do konsoli ponad 50 km 
kwadratowych Londynu, punkt po punkclo' Tak wi?c ptoponuje |uz zawczasu zaopalrzyt si? w map? Londynu 

I znplanowat kilka skokbw na co ciekawsze galene sztuki, aby potem nle tracii na lo czas 

loloreallstycznel gralice. o ktbre) HIV wypowiodzial si? 'to mornozliwoV Co jeszcze’ 50 idj 
nych samochoddw (spbjrzcie na logo bialogo Forda Transila czy radiowoz • lo zdjpclo czyJ 
przez konsole’l, przechodnle na ulicach, neony, lampy po prostu wszyslko lo, co jost * 
wszyslko lylko i wylqcznie na PlaySlalion 2 Zreszlq twdrey saml powledzioli. ze 
zaden inny sprzqt doslppny w lei chwil! mo pociq- % 
gnqlby tch produkcp lo o czyms Swiadczy Termm ■ 

piem.pry me icszcze do konca uslalony ale . 

< >»o at), !. (Ode-) 

USA . 



Londyn. I to 



tytulbw startowych 



Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigutka Pigulka Pigulka 

Kilka ciekawoslek na lemal PlaySlalion proslo min w Ameryco Polnocnel 1 1 72 min w Europie (od razu RHYTHM N GROOVE. Amerykahska promiora naslq- 

Z USA; ' widaC. gdzie test najwtoksze piractwo, heheh). ptC powinna 4 lislopada. a gra sprzodawana bqdzio ze 

W USA (oil wiqcei posladaczy PSXte mz Iqczme wszyst- i, . spocjalnq, 13-przyciskowq malql |a|u] 

kch prenumoralorbw 24 najwiekszych amotykartskich a. . ,A m 



■ ACTIVISION pozazdroScilo KONAMI g.or mu- 
zycznych l rozpoczqlo prace nad swoim wla- 
anym proteklem, zatytutownnym THE JUNGLE BOOK 



.Do 31 marca 2000 roku 






50-559 Wroctai 

HURT I DET, 



itflpgaSwpar^A f 



Testowanje_ 9 li 



Pilka nie-skopana 



sporo. 
chyba nikt 



LIBERO GRANDE 2 



LIBEROI 



B ■ 




• ■y Hiii'.flitutq 
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■ (Didili 
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nm^sii | 





<twom zorganlzowanym ugnipoWeritonfferroryatycz- 
nym^KIOfa alakujac iozna,u>lf|acJ no zlpmi di(z* do 
przeipcla ponowanln nod Swialem PFzod nomH9 
ml»|i, w ktorych ponownlo bpd/iomy mualoll wyka 
/at »lp zdolriotcip pr/ewidywonla, plnnowanla l 
celncgo atrzelania. Pr/od kaidym / /adnn odalu- 
chujomy cola luiazoj mlajl ora* zapoznajemy *19 z 
uproozczonp map* leronu. P6lnlo| dobleromy biofl 
• I |a/da! Wszyacy cl. ktorym apodobala *19 "Jedyn- 
ka". nlo powlnnl bye /awled/en(, nalomlaat pozo- 
atnll mogp o tym tytulc zopomnlet. Sinlom walpic, 
c/y programlalom uda (I9 /robic coi w kil r irfS_kn 
poprawlonla sterowanla c/y graflkl. Prcmlcra )«ai-" 
c/o w lymroku. [a|u| 



IOEN VOLUME I SWORDSMAN OF HARMONIA 



tirmy ARIKA [a|u| 



■ KONAMI no com Koran 
nia. wypuiei no rynok O 
rOUR BEST JAPAN no kons 



3lo <1 na|nowsze zdipcia z gry TOCA WORLD 
rOURNING CARS. |«dnych z na|bardzie| read- 



CO NOWEGO? 



JlitiW 



zy sip pomyst 

FORTRIS 



S jadna WORMS** a wazystko to /ala* fETRiSom 010 p'/apn . 

t ORTRiS c/yi. na|nowa/a mutoeft t*| atarai |ak Swat gry A |ak to 
pr/adat a«a *19 w praktyce’ OtdZ ka/dy / pozUrndw rozpoczyna Of od 
logo /a / gory apodajs rdzno kawatta zamku (mury. armaty baazty). a my 
muatmy u>o/yC K» * iak naiiapt/v aposOb W<adomo im bard/>at itxta 1 
pouktao.irva budowia tym trudmejaza |aat ona do zraszczonia czy idobycta 
C/aaam> spada|a mage/no kawatki «to>* po •wyUdowamu" zamianlaH Vf 
" naibard/iai pot'/aong r zacz. w ktorei *19 znntazty Kiady zbudutemy |uZ 
zamak (« acttUt okteVonym cznne) czeka no* watka 1 przeeiwmkiem 
MoZemy M rozgrywaC no kiika spesobbw na pr/yklad ourzotrarulgc wog>a 
ladnoatki armatami toczmkami (bazpoSteomo 1 zamku) lub wyalae k 
oddziato* do »a ki *-pcz Kozdy z takten odd/^atov. moza sktadoC • 
rdznycb zolraorzy Irycer/a tuczmcy. lakarze 1 mm), ktorych muarniy w ot 
wiadm aposOb pokiorowaC Jak zapawne alp domytlaclo, w to) tazlo 
grywki ehodzi 0 to, aby zdoby* wrogi zamok nia traege swo)ego. 

Pozlom trudnoSci z kaZdym otnpom bpdzio sip zvrfpkszal. tak aamo 
zresztii Jak wiek, w ktbrym walczymy. Rozpoczynamy od epoki 
kamloma lupanogo a kohezymy (JeSII nam »9 uda dobrngC tak daleko) 
w arza wo(on gwiozdnyeb. W wors|i na PlayStation dostppny bpdzio 
rOwnlaZ Spin Screen, dzipki ktoromu na po)odynok bpdziemy V 
mogli wyzwaC kologp Trwaja rOwniaz prace nad were)? dla PS2. ale (1 
41 praoramMcl " ' 



Czyzby kolejna kicha? 

ROGUE SPEAR 



wlerzyd, ic cos 
sonsownego z 
lego wylezie. 



Pigulka Pigulka Pigutka 



iwifih ^ -g 

Pigutka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka 

. rt b a wspNpracowaC bpdzio z matp do taAczenla (DANCE DAN- 

CE REVOLUTION) Tak wipe na przyklad wyNerafpc 



wspolpracowne bpdne z mate do tartezeraa (DANCE DAN- 
CE REVOLUTION). Tak wipe na przyklad wyNeraJpc 
spnni na 1 00m zamiast nacttkawc bozmyslnto klawtsze 
stajamy na made 1 zaezynamy Nodi' Bpdzle ostro, 0), 
bpdzio Aha. w USA 1 Europle Olimpiada ukaZe 519 pod 
lylutom TRACKSFIELD 2000 (a)u| 



■ Dmoa edyqa gry BEAT MANIA (euioporska 
«yofR(n wtnsnw* Irafila no rynek) zatylutowana 
BEAT MANIA APPEND OOTTAMIX 2 GOING GLO- 
BAL trail na jnponaki rynok 7 wrzosnln Na plyteo 
znaidzle sip okolo 30 nowych piosonek glOwnie 
znano hlty z Europy 1 Ameryki. Nalomiasl BEAT 
MANIA II DX 3rd STYLE lo )uZ wers|a na PlaySta- 
tion 2, w dodatku na ptycie DVO Znajdzie sip na me) 
ponad 70 utworOw, u gra sprzedawana bpdzio z 



<3 





CO NOWEGO? 



Sasza b?dzie w siodmym niebiei 



SILENT SCOPE! 



DARE DEVII^ 



B rum, brummmm... gdzlei ostatnlo 

dorwalem Inlormacfr. zo |uz w le| chwil 
irwaia r6wnoczosno praco nad ponnd 
20 rdinymi wyicigami samochodowymP 
Poglupteli, czy jak (H cool!)? Oo rzoczy • 
kllka slow o TOP GEAR DARE OEVIL Ipalrz . 
rolac|a z E3 w poprzedmm numorzo). Tym 
ra/em programiSci udoslopniq nam kilkanotcie 
znanych samochodow (np. Mlnl-Morris), 
ktOryml tcigaC bgdzlomy s>9 po znanych 
matropoliach, takich |nk Nowy Jork. londyn, 



prawdzlwy 



'pistol*!. " 



PlayStation 






HCTUNT. Q fl rtrtrP- 



G oScie odpowiodzialm za grp Tnckstyle (DC i PC) 
poszk w kotScu po rozum po glowy i zaczpli 
tworzyc grp na porzijdng maszynp. joke 
roewptpliwle |est PlayStation 2. Ich nowo dztocko 
nosl nazwp STUNT SQUAD i jest rozwinlpdom wtasmo 
Trlcfcstyle Niezonentowanym wyjaSmam, ze byty to 
wy«dgi na deskach. klOie unosity sip nad ziomip (takie 
dosko-poduszkowco) W SO zadanlem Gracza bpdzio 
wyczyniamo najbardzioi zwartowanych ewoluqi na desce 
w centrum zaludmonogo mlasta Oto piarwszo zdjpcia 



INCREDIBLE 



; wymiarowy - to pierwsza powazna 
. zmlana. Gldwno role odegrajq Ka- 
1 gato oraz Fushl. Plerwszy to mlo- ' 

dziemec easy iudzkioj. drug! to BOg — - 
1 Noblbw. Ich losy nloraz bpdq sip - . 

krzy2owob. a to co zrobimy jednym _ — • • 

zmch.mawpewnvmslopmuwplyw jSLi--. 

! na zycte druglego. Ich przygody roz- 

poczynajp sip w momenoe kiedy wybocha wojna pormpdzy 6 ptetmonami. 
klbra burzy spokbj panujpey w Swede zwanym Khamrai Nad produkqa 
czuwaje lakie osoby. jak Though Mikimoto (jedon z na|bardzlO] znanych 
, japohskich twbrcbw gier eRPG) oraz Ken|l Terada (ktpry kilka lal lomu 
■ wspOtpracowal przy powstawamu piorwszych czpSd FINAL FANTASY) 
Szkoda tytko, ze NAMCO nlo wspomma narazie me o konwers|i Khamrai na 
; mne kontynenty. co z pewnoSdp zaboll manlakbw logo typu gior na catym 
l Swede Na pooeszente napiszp, ze jak na razlo me lost loz znana data 
japortsklej premiery. [aju] 





LI 


CO NOWEGO? 





Spelnienie marzeh... 



PIRATES OF SKULL COVEEl 

C ry jest ktoi, kto me chc.al byd w przoszlosa piratom morsklm? Z pownoSdp (chociaZby jo - mgdy o tym me mnrzylom. a w dodatku mam chorobp morska 

hehoh, alo wdoliC sip choc przez chwilp. a zwtaszcza na konsoli - mogl bym). . Niostoty. na PlayStation me pojnwil sip zadon tytul pownznlo traktujacy o tym 
wspanialym 'znwodzie'. Alo nadchodzi era PlayStation 2. na ktbrn zapowiodzi sypii> sip jak z rpkawa Jodnp z kolejnych propozycji, tym razem od ELEC- 
TRONIC ARTS, jost PIRATES OF SKULL COVE, dzipkl ktbroj marzonla wlelu z Was mogp sip po czpftci urzoezywiMnib Tak wipe uruchomiaipc grp 
Ipdojemy na pokladzio slntku pirockiego, a ton co chwilp wopga nas w klopoty, w dodatku coraz wipkszo. Poza normeJnym pirackim Zydem (grabienie nadbrzeznych 




Plgulka Pigutka Pigutka Pigutka Pigulka Pigutka Pigutka Pigutka 



Do wyboru bpdztemy rmeli 









Wybierz swoj zestaw!!! 

Playstation 9002+ 

-Dual Shock J -529, -zt 
-Dual Shock, Mlb / -539, -zt 
-2xPad, 1Mb -485, -zt 

-2xDual Shock -575,-zt 



jy up ZAMOW Game Booster 9002 ' 



SPRZEDAZ WYSYLKOWA 
MODERNIZACJE KONSOL 



e-uail: syHiTofsmm 



iTUOlO GONZO 



SILVER STAR. 



Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka Pigulka 

mala dosaezka, klO,a bodziomy mogli zaczeplt na dwoch : -.'■' t : ~~ 

r M I c 3 



BIKKURI MOUSE |ost polijczorxam g»y , ptogramu 
uzytkowego (oj, [' y 
i m/ zdaie, ze tych w 



pojawi Si« sporo), w M6- 
rym mozemy rysowaC 
oraz tworzyc anlmacje 
Aby jednak mdc w pelnl 



■ Na komoc po dwa scioony z GUN GRIFFON na 
PS2. strzolanlny mechaml oraz ALIEN RESSU- 
RECTION na PSX, 



RREZENTUJEMY NOWY SUPER J 
• ! 1! PRO SHOCK nr 

iJpjjft Mctalouia Kon«truk<ja Prauiic Hie Do ^\/\j 


QYSTICK 


| " - | UWAGA:PRZERWAWAKACYJNAOD 1 - 1 SLIPCA | 


i s A ^ rynku?BEZ PRZERABIAN. 


CA PSX'**? 















/fHs 

QXQ rl I «\ Jl 1 

HU/ u I U EJTifl 



HYDRO THUNDER 2... 

HYDRO 

SPIRIT 



Muzyczna na PS2 



BiSKSUl 



HYDRO THUNDER, a 




irnifl JALECO pcKtinowHa osOo skopaC tytek svwyq konlmrencj wydaya- 
-• muzynno (szczegOMe KONAMI). Mogtemy )uz bowmm BAczyC. 



ia k/oi mmm <nu JA 

■ HYDRO t “1 T! 

1 9'at »w P G ' ku 'l l czy 9«anzo. alo Mas mgdry pomySial i zadal sob* 
PVMn* 'Po co wyiwac co chyUp symutacw jednogo hfliumentu. stu> 
ra ' - i jak Warn s* wydap. ru co «pad!7 Tax jest • mozna przooez <*) razu 
przopyefiaC w> wain# symtoc* calogo zespohj mozycznogo' Tak w^c * ROCKN MEGASTA- 

v " GE bedziomy meg* zagiaC rvi czlwoch nSiumonlacti icdrwczosn* • base grtarzo 

P'"**** WtwszatP oniz perVusy 1 Nottty. n« bodz» osoOrrycfi korrtrokyw, 
• ZMQtowgo w dMalo otoczonw WylgZanc (oto bytoy cutT). a wvys&o obs/ugwac bedzwmy partem Naszym zaArwm 

jMtTHEAN DESIGNS (dovotopori wytUHo juZ vwtainli c**XMvMawcy za <tany nstrumom zrvytoo a? w tonluetnym mepai , 
by nto mdync. NoAnfcom b^doo ptyta DVD, w*c mozoniy s* spodzxzwaC duzoi aoso Ootxe, 

<. szczogPInio muzytu wraz z lokxfy.^imi Farrtlsu |UZ ocomlo navrfd tg pr 

mdwic o |ak)4 nadzwycza, wysotoch nofcicb. bo 24/40. U 








Kosz na PS2 



Robochtop czy cos. 



ROBOCOP Be 



ESPN NBA 
2NIGHT p. 



■•iikiitii cvyne < 



rVixCcw 



Umvil rv.'h.iiH'O" ^ 
pf/d«epcj:«ciq 



UI.Minkusa 6 43*508 Opole 

. — - • -* ♦> ■ 



-T iuoiujj 

PlayStation PlayStation. 



PlayStation PlayStation PlayStation. 



PlayStation. 



PlayStation. 



PlayStation. PlayStation. 







Dynasty Warriors 2 (PS2) 



nast<?pny RPG z 
• •rli 

5qu.inv.oll 

UdUc 



Jestai jednym iotnlerzem w armii I mtdcisz (na bazie KESSENa) 



Red Faction (PS2) 



1 * i It 

jAi & 



ime Splitters (PS2) 



strzelanlna first person z moiliwoiciq gry na 4 graczy 
Eidoa 

Patdziernik 2000 






action RPG 
3 DO 

data nieznana 






Summoner (PS2) 



Kengo: Master of 
Bushido(PS2) 



walk) samurajow 
Crave Entertainment 
data nieznana 



Nascar 2001 (PS2) 

nascar 

Electronic Arts 
koniec 2000 



Warriors of M&M (PS2) 





Norby y 



Mvszaq y 



fr/oaP' 



r / 


^^taw 














IHYDE PA,3K. H->'DE IP 1W 




Ranking! gier na PlayStation wg Zg(Red.)ow 



STHZELANINY BIJATYKI WYSCIOI 



ISS Pro 
ISS Pro'98 
tony Bavk's S. 
Llbero Orande 
LMA Manager 
NBA Live 2000 

Toatal 
ISS Pro'S? 

NHL - aerla 
Cool Boarders 3 
Trick? Sliders 
All Star Tennis 
Street SkBter 2 
NHL Hock The Rink 

LOOICZNE 

Super Puzzle P. 2T 
Mr. Driller 
Ballistic 
Devil Dice 
Bust a Move 2 
The Next Tetris 
Hula World 



HYDE 



ft>'DE 




U R □ P A 




® ® S 




N a len dzien czekalem dlugo i cler- 
P"wle. GOy |ul nastal. cieszylem 
s‘9 |ak gtupi z bateryjki OIo lirma 
CODEMASTEHS sprpzyla sip, po 
kilku przesunipciach daly premie- 
ry raczqc nas sequelem gry-legen- 
dy • COLIN MCRAE RALLY 2 po- 
wodu wielklego 'halo' wokOI le) 
pozyql. spokojme usledzled Zem 
nlB byl w stame Ppdzqc autostra- 
da w strong swo|e) chaty wczuwa- 
lem sip do logo slopnla (’zloty dziewigddzle- 
' , Zo nioomal zlapatem mandat,, 



rozpoczyna 
nwko 

dobranej. tochnopodobnoj muzy 
dowi 



Obawialom sip. z 

■ godnoSC logo raicownosC i kl.maf ) 



Tak ink 
i ta zos 

kl. W Championship masz do 
rajdOw Kazdy z nlch skladi 
me • 7) OS-dw 2a 
punktdw ndokwatnq 
wlleS sip na linii moty. Generalnie 
odpowiedmq iloSC punklOw, aby w 
I uplasowac sip na miejscu daipcym 
do kolejnego rajdu Tyeh jest li 
Flnlandli, Groc)l, Francji, Szweqi. 

Wloch i Wlelklo) Brytanli. Po co drugim 
dane Cl josl zmlerzyc sip z takims kozacklm kle- 
fowcp w wyScigu rbwnolegtym, 
nlo podwlnle, otrzymu|esz w m 
gabtotg Tryb, na |al 
rpkomn. a 
Arcade W 

•terowanym przoz kompulor. A Ze bestie me 
oglpda|p wresilingu, dzienmka telewizyjnego i 
’Klanu'. we Ibach majq nle olo| (a mdwiq, ze 
wczeSme wykryta miellgonc(a jest uleczalna). Inez 
benzynp, I to wysokooktanowq. totez potraliq 
nleZle zajdd za skdrg. Jak sama nazwa wskazu- 
|e, jest to arcade'owa jalka maiqca malo wspdl- 
nego z symulaqq )ako takq To jest tol Co praw- 
da stopiert trudnoSci zostal tu zbytmo wyzylo- 
wany, a engine mo radzi sobie z wySwIetlamem 
lytu oblektOw tak, jak bym sobie lego zyczyl, ale 
i tak zalmplementowanie tegoZ tryby naleZyl 
uznaC za sukces Oprbcz wspomnlanych trybdw, 
moZna takZe rozografi mini mistrzostwa (1 • 4 
znwodnikow) na specjalnle przygotowanych to- 
rach IwyScigi rdwnologlo) Oprbcz lego - cza- 
•Owki (Time Trial) I bardzo dobry, przejrzysty Split 






Przystppujqc do testowama tegoz produktu oba- 
wialom sip. ze w mySI hasla ’Potepszymy model 
jazdyl* COOEMASTERS splerniczy to, co wyda 



COLIN Ah 




T 




Dormalnic m 
cieszytem sic 
Jak gtupi z 
batzryjki... 



p-.-e - zmaganta si* t Miami - Vv \ .»ynv ■ : tei 

|:oraz bnrfj/iei ulwterdzalem . swoie^HI 

■’ifldrosci mog* sobie glpboko wolkn.ic mi*d.-y otileinle^H 
I.Niiosnn>lt> 11(1,1 To (liobywiile 1 CODEMASILHS (ZOCZywi-^H 
I,-..-,.,' I'.inji iO| dop.isito modal Mi/dy' Spoilt r«OmeJ^M 
na|wazme|S/e lym razem model rue jest a; Ink bard/o 'po- HH 
slizgowy'. Tp prawda kilkusotkonno jednoslkt nappdowa W \ 
n» poiosidrt bo/ od/ewu. popiotdoiiic dehem pod munka- 
ml. jeno napior.iia do przodu, powodu|i|. zo lory moomolfcjk 
unos/fl si* nad potMorzchniij d/ogi, a jednuk wydaie si*. '/jsHfei 
lazda lost nieco spokojnlojs/a Jostcs |Odn.ik w W*dyi>? • 
myslgc te to pseudo symulntor samochodztku napedza- , \ 

nooo na f..-nutok Co 10 to mol Botauiac* kola. p.s/c/*co •_> 
byna|mnlej nie z rachwylu /awies/om/i skr/yp.qco rosory i 
kwiczqce ink iwinlo siinlki oto obraz CMR2' Co bard/o 
clos/y, to lakt. i/ wytaZnlo. bardzo wyraime czui rdrnlcc : 
[X>miv<l.-y pos/c/ogOlnyml nnwrorzchniami Onniqc po mo 



HWdy trasach trancuskich wytaZme czuc POWER > memalzol 
przypwkn w d"* b*qco od nstnltu cioplo 7. koloi stresogen I 
no, tnchmc/no OS y w snloZnym Rajdlie Szvueqi dojq po- 1 
czuoo bozrndnotci a i wymnguia fiwiczonm kontiolown-l 
nych poftli/gow Ntc bo/ /nac/ema wydnjo &* tak/e wybOi] 



•ury jedno- 1 dwuoski wyraime tdzmq s>* me tytko 
specytikacjq podanq *na paplorzo' alo i vs prak 
tyce ws.’ystkle prowad/i si* mae/e| Sympatycz- 
ny S/kot. co to wokol mego wszystko si* kr*ci, w 
biezqcym sezonle dosiada Forda Focusa. Nio 
mogto /atom zabraknqc logo zabawki. co to ko- 
|atzy si* ze sprz*lem fotograticznym. jak i innych. 
mezgorszych maszyn Subaru Impreza (yeah'). 
Peugeot 206, Mitsubishi Lancer Toyota Corolla 
czy tez Seat Cordoba 

Oczywisoe turom mozna grzebac w fcebechach 
(ustawienia przelozeh. zawieszenle. hamulce 
tarcze ltd.), a podczas postojow w sorwtsio - na- 
prawiac uszkodzema (schema! znany z 'jodynkf 
■ eras odeyhowany za poszczogOlna delekty ktory 
nalezy odpoyiiodnlo rozdysponowaC) 

Tras uswtadczysz Ui co momiara Jak |uz 
zdqzylem zaznaezyd, na tryb Gitanjpionship 
sklada si* 6 rajdow. czyii mespelna 60 OS-ow 
Choc poszczegoine OS-y konkretnych ia|dow 
rozgrywane sq w podobnych scenenach, to 
Jednak zadztwta ich zrozmeowame tak pod 
wzgl*dem gralieznym, |ak i architsktonicznym 
Mdwiqc iaSnie| - trasy w CMR2 to jstry . 
mnisleryiTyk Zawqasv, hopy cholerne s/ytarty 
zdradlrwe tcrziazdy. krzakt,. Nie spfaob to.’ 
•rszystko wyliczyc ■ '»* _ 

Trasy naszpikowsne s* zarowno^^KA^ Sjff j 

pulapkami w postec. vm»p , • ■ 



I ZiV E 


JH 


|e U R 0 P A 1 


lL W 



® ® ® 




FVodukl loo poomda WAzyntkie cacby. i to w jiniftlvniu 
pki* mtoC powiraon prawo.'v, M i 






powinion 

tnkZo 






mo/rw mowic o liiKlnW inogn udiinym pntoncio C/ujv 
!‘H> zdocydowanie znwiodzlony kwonllq prnwy 
graficznq); ale potmli? byC tWflldy i zocioknm zpfoy 
Wn/.ik nip mozna OH* ws/yMkiogn Wydrqqc CMR2. 
iwoicy lo(i<w prgJuklU znchownli ski nleco.|okby Uli 
o o d wmlt. M n oo-wo/yaikn polpcam C» tp grp ttcOtna 
loiliw 'jndynkp* mo uznrpalOK, n mnmnkom . no cOz. 

mnniacy t pownoSciq ju> «lo|q pod brnnZowym 
. tttopoiti 1 wytrychom Imkhifq klodkp A z.iintn mofn 



w bojach kiorowca zyska wiolo czasu 
Dzipkl zastosowanlu pownego tnku, a miano- 
wido umio|5cowlonia blisko trasy wiolu szcze- 
goldw (drzewa. pagOrki. towy. zabudowania. 
slalki Itp.), ogolny obraz lo| pozycji zysku|e 
dodalkowo na dynamic© JeSli dynamikp po- 
Iqczysz i odpowiedmo skonstruowanym kli- 
malom (dZwipk ♦ widok z kamery umieszczo- 
no) wownqtrz kabiny). niemalie doskonatym 
modplem |azdy 1 w ogOle wspanlalq otoczkq 
ra|dowq (wlolkle nazwiaka. ro)dy. lury lid.), 
mozosz do|aC do konk!uz)i, iz mnsz do czynle- 
nla z grq idoalnq. Nlesloty. do lakiogo mlarui 
CMR2 daleko. , 

Po wslppnych oglpdzlnach •oceniaczki" mo- 
zosz orz oc. IZ nazarlom sip sznlo|u nlbo szap 
ba ml odbtfa po ujrzemu w akac|l PS2 Nicste- 
ty. mam |uz doSC palrzenia na ztamislq, roz- 
poCkana grafikp. ktdra wywolujo u mnie lor- 
s)e 1 poczuae winy. Wszak CMR2 to lytul bar- 
dzo glosny. na ktory z pewnoSciq czokaloS z 
wywloszonym ozorom, za8 CODEMASTERS 
mlalo wystarcza|qco duzo czasu, aby dopra- 
cowaC swO) produkl. W tej kwestii chlopaki sip 
me wysilih. O ile obiokty samochoddw prezon- 
lu|4 sip cnlkiom pfzy)ommo. tak oloczonlo nln 
i. Zo )uz mo wymZp 
wqsk(e| palely kolo- 



siedzqcego (leoretycznle:) 
obok kiorowcy - ion pracu|0 
zwycza|owo wySmiemcie 1 me 
moZna mu nic zarzudC (lakZo 
graficzmo trasy zostaly ozna- 
kowane portokcyjnle. z odpo- 
wiednlm wyprzodzenlem). N.e 
mogp mo wspomnleO o lakdo, 
IZ koHzjp sq wcIqZ arcadeowe 
To fa)nle. IZ wskulok kolo)nycn 
klop z olementami oloczonla 
fura powoli translormuie sip z 
pipknogo. blyszczqcego we- 
hlkulu w zdezelowany wrak. 
locz sam moment zdorzoma 
niezbyt krpei. po prostu mo boll. 
Mianem iragedil muszp nato- 
mlast okroslic slluczkl w tiybie 
Arcade - nlo doi£, Ze samo- 
chody znchowujq sip )akby 
zostaty wykonano z tlumlqcoi 
energlp gumy. lo jeszcze al- 
goryim odpowiedzialny za II- 
czomo kollzjl wysiada. 



UJIem, kig- 
cisz siq po 
pokoju jak 
smfbd po 
gacladt. 

Usiqdz wy- 
godnle I 
zagtqb slq w l’ 

Inlirl 



Sikajqc 
z wia- 
)rem 
Idziesz 
na ta- 
Iwizn?! 






r^OOEMAI 






[CRYWALNOSC: ] 


T 




1 


fc" F - ' \ 




TYOZICN ' MIESIAC 1# 






czyli dziwny jest ten swiat 



Dmgl Czytetrukul 

Oto druga. urupelnta/tica crgtt mojego bajania 
o Japorui. Jnko to laden to mnie 'pisan'. must# 
Ctg pued lednym oetrzec. Ponitaiy tekst Jest giu- 
pi, porbawiony sensu i traktujqcy o nieiym. o w 
najlopsiym prrypadku o s amych pioidolacb Jo- 
sh wipe center eras i masr cos dokamrego do 
roboty. to otej to wypoany cetkowtaa A tych, kt6- 
rry raglftoi s/p tv ig otchtuh mojogo berUtloncia 
ostrrogam, re rue ponoarg odpowiedruttnoid ra 



biur Oyta u 
bturo luftht 



Oa nlopamlptnych czasdw mySinlom o podrbly 
do Jnponii. Jnko to nie cierpto na chroniczny brnk 
wolnogo cznsu, poprzestnwulem icrdynto na ukla- 
damu nobio hipoietycxnych planOw takiego po- 
bytu. Klbrego* dnia w Rodakcji gawedzHrSmy so- 
bid i Ajern. W pewnym momencie ' 
nosom. 2e wybraiby si® do JaponH 
mi«iy PlayStation 2 Otywi- 
lom sip I w |odno| chwlll w * 
mojo) nloskomplikowuno| 
glbwce /.-ipadln docyzja 
Jade do Japontl! Po kilku 
dniach okazato 519. to A|u 
zmienlt zdanlo i 2ro7yQnow.1l 
z wyjazdu. Poczuiom. 20 wy- jf 
|n/d oddnla nio. bo nlo wy- •''< 
obratolom noble siobie *a- 
inogo w Joponll. Przez kole|- 
no kilka dnl bojatiiwy Chic- 
kenLoki walczyl 2 super Smla- I 
lym UltraLokim Wnlka za- UJ 
kortezylo si? w dogrywco 
wyniklem 2 3 die Super Loklego, 

20 oslalecznio narazli on Juponlp 



mo wiod/ioC c/omu do 
m' bilei 2 kiaa 



ro. W czasie podrbty mile sobie gawedzinSmy ■ 
wot nio zauwazyiiSmy to eras jut wyrJndae. W 
lalnie) chwlll zcirwaiem sip z siedzonia 1 rusty- 
n w kioninku drzwv Co* mnie tknplo, toby spoj- 



w dniach 



liT.'i'i 1, U f /T. )' 1 'j ii'.l'l n 'd- 11 doktndnio .-.irysy > 
IwBS I w i wiiM I spy Hokkaido 2 wysoko 
10.000 motrdw. Widokii 
tym musialom nip upajuC przet calo naslppne 
min., fldyl lotmsko Chitoso bylo zamknlpte z 1 



Pozostalo jut jodynie dogadac sprawe 2 Rodnk- 
c|a Do mlnusow procy w PSX EXTREME nalozy 
lakt. to trzoba dostosowywaC swo| c/as wolny I 
twuj/nno 2 mm uciochy do cyklu wydnwmczego. 
Przedstawilem swO) plan Redakqi. Puwno nip nie- 
llo zdziwill, 2e mam zamiar wyplynjd na lak dalo- 
kio wody. szczegOlriie Ze nlgdy nio bylom zairtte- 
resowany wyjazdem ze zg(Red.)ami do Londynu 
na ECTS. a co dopiero do Japonii. W piorwszoj 

zbyt tndowolona 2 laktu mojogo wyjazdu. gdyz 



noryzonty intelektL 





ONIGIRI. SUSHI. HARAKIRI 



ibttte Aik 



m do klbla! A tu co pravwta 
w podlodio. Jak ml pdi- 




*. *mci 'na narciarza*. co | 










ONIGIRI, SUSHI. HARAKIRI 



ss?ll: 






' • • ...•II •. ~ «.nt > I / 



SWINIE ZACZ^tY 



Ifl f IT 



HONEY, I'M HOOOOOOME! 



watych robakow napnrzalo lam no i r u 
ws/ystko no dwuwymiaiowej planszy, Ow ' trcM|,. 
uoocby. Wspommam o tym , bo olo kto* » -ipio .r-ji , 
wydawet by s*e moglo malo orygmainy a |odn«- fobi. 
meiicma WOHMSow w trzeci wymiar Peine 3D . lot 
pomalu 2D. a robaW przybraly poetaC twinuikOw' Jok 
spasione 1 1 krzywymi iy|omi wwprzki u| luloj kwintosonc^ 
we, /aimplomenlowome lakowycb 'bohaterbw' xnakomk 
H06S OF WAR Kllmat tolalmo zakrpcony i me mnlej 
Swilort co to go w knylu ciaglo boll, My |flko* lak j 
obaif70mu mttfka. po kJ6rym szybko Ooszedlem do wmosk 
I? potycif prrynaimmei MfSoowe ztdioceme lost calkier 



Swiat 
staje 

na gtowie - 
swiniaki w roll 
glownych bohate 
row. Do czego to 
Pania, doszto... 



Zi»c Howaime. w glowio lomoto ml tylko je 
maina /resit* do sytuaqi my* ’Wtodli* 
lai me mi' w pobii/u me wider 



Z SHOTGUNEM NA WIEPRZKA! 










fOB HOBf IWBMIKW COSHCT IW «« 



Irochg klimatu wo|ny chcteli 
bed? $■« czepwi Natom.asi 



’ ■■ ■ muzyczki sa momonlami 

kieprawe I mezbyt buduflc*. z kotet odglosy wy da wa- 
ne przez walczgcc twiniaki rz*dzq abeotutnle. 



I 010 naatat cza» podsumowanm ■ INFOGRAMES na- 
prawd? dotK/o zrobilo wydajac 19 pozycje. zwlaszcza 
w okrewe tak ubogim w nowe gierkt HOW potrafi przy- 
kuc do konsoti na dluzsza chwilk? da|«jc calkiem mezlo 
czadu Irybom Multiplayer 1 na pewno przypadnie do 
gustu me tylko mllosnlkom WORMSow ibo-dla tych ostnt- 



komot wytkru|C (oszcze 
rnuwj Wady klorychlu 
doprawdy niewiete. |ak- 
^Tll 'jr.. kolwiek kilku nutorzy it? 
■** nia ustrzegli Po pierw- 
gra last zdecydowanie zbyi mato oryguviina, 
trzeci wymiar. wi?kszotc otemontOw |est na 



maksa zjecftana z ciqgle przytn- 




czanych WORMSOw Po drugie - 
przydatoby s<e bardzlej urozma- 
'CtC poszczegOlne mis |0 w trybto 
■ amponii. a I nad grafik* mozna 
bytd leszczo troszoczk? poprnco- 



Mimo wszystko| MOV,' naprawc 

wa/ta |est polndgnta 1 moze mi 
wypcmiit oktoj oczekiwania r 

".idchodza -t. mie|my nadziei 
t/adzaco « patnym togo sio*. 

zn.,c/ern.i tytufji 



SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

bezpoSrednia 

DETALICZNA I HURTOWA 



Ilg i M fl 

|uz od ? Zt - 

Do X km - dowOz konaotl GRATIS . 



Dual Shock SONY * 




99 


Super Shock 
(♦ auto-fire ♦ alow) W 




79 


Analog Joypad SONY * 


7 % 


79 


Joypad PSX a 
Mysz ^ 


29 

49 


Przedtu2acz do Joypada 




24 


Karla Pami$ci SONY * 


♦ 


69 


Karla Pami$ci 15 blokbw 


24 


Karla Pami^ci 30 blokbw 


« 


49 


Karla Pami^ci 120 blokbw 


59 


Kabel RGB / NTSC 




22 


Kabel RGB stereo / NTSC 




25 


PAL / NTSC konwerter /->. , 


ate 


49 


(gry NTSC w kotorze 
przez CHINCH. RFU) 


JL 




RFU konwerter 




39 


Game Shark (rozfcodowu)* gry) 




49 



159/89 



Game Hunter/+karta pami$cl j 
(Uk2e do 9002. rozkodowuja am 
I odtwarza WSZYSTKIE gry) 
PC-Comunication Link 139 

(♦ Gama Hunter ♦ PC ■ Aebon Riptey Prof.) 



239 



Mp3 Player Card (odtwarza 
pllkl MP3, rozkodowu)* gry) « 

Link Kabel ^ 24 

Multi Pad (podtacz 4 (oypady) * 1 1 5 

Pistolet Gun Fox ♦ pedal " ^99/ 125 

(dwuayatemowy. z odrzutem. iakki^PM 

Kierownica Twin Turbo v289 

Movie Card 239 

(takza do 9002. 

fHmy Video - CD z PC na Twojaj konaoll) 

Mata do tartczenia (- gra na PSX) 1 1 5 
PS - PC Connector (po<**cz 49 / 89 
Dual Shock* akcesoru PSX do PC) 

Torba na konsole SONY* 59 

GRY ( uzywant / ro.v-e) Od 39 / 79 



PROMOCJA AKC 



- GZNACZA AKCESORIA < 



PROOUCENTA KONSOU 

WYMIANA GIER - TAKZE MIEDZYKONSOIOWA 



Oreamcasl ♦ gra Tel. | 

Joypad * 149 z» 1 

Karla Pami^ci VMS * 149 z» 
Dreamcau vibration Pack * 149 zl 

Kabel RGB / RGB stereo 49 / 59 zt 
GRY ite/now.) Od 139/ 18921 I 

NINTENDO 64 luZynansI 289 Zl j 

GRY (uZynanei Od 49 Zt 

PERFECT DARK ( neetepca 007 ) Tat I 



DEP GAMES PRO 



ul. Pszczyrtska 28/9 

43-190 MIKOLOW 

(15 km od Katowic) 

tel./fax (032)2263 379 

Pon -pt od 12:00 do 18:00 

KOSZTPRZE3UXI «zl 
PR2V ZAKUPtE POATT2EJ 200 2t 
PRZESYIKA GRATIS ! PtATNE PRZV OC01CR2E. 
PRZEO WVSYIKA KA20Y TOWAR 5PPJHVOZAMY 1 





IMielinio- 
wy ja- 
poriski 
RPG? 
Tak! To 
jest moz- 
liwe! 



rodzie gromadzqc sip w ma- - 
gicznych kamlenlach. msiru- 
meniach i arlefaktach. Po sel- 
kach lat wymszczajqcych slarb. 
gdy pozostaly juz lylko ostal- 
me cesztkl ©nergii iycia, ludzle I 
w kobcu zaprzestali walk! I po 
grqlyll sip w strachu Strachu o 
pragmema i marzenia, o wspo- 



lay akqpanej w Mana. Nasti 
jednak czas. gdy pojawlla^l 
dwbjka kandydatow na pr/y 
wiOcenie dawnego on lie/ 






[ granlc Co prawda LE- 
' GENDOFMANAopie- 
l ra sip na poprzednlch 
1 pozycjach z serii o na- 
zwle Seiken Densetsu, 
lecz jej wcze&niejsze 
czpSd (np. SECRET OF 
^ANA) ukazaly si? wy- 
Iqcznio na SNES-a. wipe 
dgpioro mamy okazjp po- 
pw.i basniowq grp A na- 
p wqjto. bo zacfiwyca ona 
ko oprawq audio-wizu.il- 
fcrjpSnie - muzyka! Gdy 
plom motyw przowodm z 



Kols|ny missive. kolo|ny killer 
ppdzla SQUARE motna by nee. bowlcm 
lek plyknej. rpcznle 'melowene|' greflkl 



ligj, lo wlainlefeki batnio- 
Swat • niezym z sennych 
tab przesuwajq sip przed 
imi pipkne. rysowano sc*» 
e. bnrwn© kwltnqce Iqki. 



twlata. nlalinlowy podzial rozgrywkl na 
drobna quealy, opeja gry z przyjaclelem I 



tel* Ponadlo rozbraja humorem 



lapska Nlo mamy w me) doslownie zadno) JJk 
sciotki tabularqej. gdyZ rozgrywka sklada • 
sip z samych SOb-questbw, ktbrych kolej- / 
nobb wykonywaraa OSlal.i wytacznle Graczl 
Wiqzg sfp on© bozpoSrodmo a© zdobywa- , 

nymi kolojno arlofaktami, Xktoryfih powsta|q ko- { 
lojne lokaqjfe tworzqco Swiat gry rownloz w nle- 
jnai cadtBwicio dowotflej'VpIojnor.ci Na molinlo- 
woSb wplyw rbwnlez ma|3 rbzne <psoby pnorgii 
Mana na poszcz»gblnych lerenach. tecz K> 
juz poboezny m«yw Przechodzqe zaS do sa- 
mych przygod “ M 



obrainia 
zdaja sip 

nle miot 



■•uszp powiedziec, ze lokaeje 







■tpizedmiotow z dziesiqt- 
JtwpDdm i klas - i lylko dzip- 

ToOTpowicdnlm. zawartym w 
grze encyklopediom czlo- 
wiok mu gubt sie w tym do- 
kumentnie Jak dla mnle 
bomba! 



irt Jednemu z 



«bk> Character) zSter 
puiar. Mato lego rjic 
(np. od kolegi) I gnu 

S vsze mrue zatfziw 
spodzicwalem r >, 
pie Boszedlem Jaezcz 



bohaterhwt SOUAf 



:zeg6t6w t8go syflemTT, 
i przyprawin o zawr6lglo : 



lylko pr/ 



CfosisJlicSs. 
kiedyi zb- 
gra<& vy i^ole 
Dtaya we . t 



llo z wyro- 



Teraz jn! 
mozecie 




:zypalo sip ladny kawal czasu z LEGEND OF THD DRAGOON. Z licznych zapowledzi jaano wynikalo. 
la miarp FINAL FANTASY VIII. W pro|ckl zaangazownno kupo ludzi i ieszc /0 wipccj szjtlalu, a 
llwoiclq wyczeklwa# nade|5cia tagoz lylulii. No i w kortcu sip doczekaliSmy. ale czy LOD txjdzlo 
lanym ostalmo wymaganiom Graczy? O tym juz za chwllp 



Nn poczqu 



JC intro przedstawiajpce atnk grupy rycorzy nn iakqS wiochp Jak sip 
Basil, /as najoidZcy lo zolmerzo Impenum Sandora, bpdacy obecnlp' 



nej okazuje. josl lo osada Seles 
tamo wo|ny / Krolestwem Seles 
s.1 |ednnk dwie rzeczy. Po iakg cholorp 

NHPVHJMIHQMPR. - — (no bo I pr iez kogo) Seles wspierany 

arwsze pytama uzyskujemy dose szybko • chodzilo bowiem o uprowadzftmo pewnoi d/lowc/yny imleniom Shnna 
rqipiiwofeo a by wipe dojbb do sedna spiawy Irza Shane uwolnte. a dokonac logo moze todynle miojscowy bohalor 
pory wydarroma potoczg sip jut bardzo szybko Mianowlcio. d/lplu po/nanym po drod/e oeobmkom ulormujo sip 
(rut. Ktdra kierowana Twolm glosem stawl c/ola calej polpdze Imporiirm Sandora 



Slandnrdowp. Impenum rzgdzono josl przez /lego wladcp, klbrogo 



ptpd/ei czy pblnlej nadarzy sip okazja, nby pr/emeblow 



lylko lolalna zrzynka z cate) mnsy nleco staiszych gler. SONY znchowalo 



#1 LOO prezeoluiO s*P cahuem oka/aio a lo /e w/gipdu na'Jakt U porus/my Sip po prpronoerowanych 
ry/nac ze CO mpkirtro krajotyazy jakotap wykonama po prostu powalaji). chociaz z drugioi strony ■ pr/pw 
ikszole mezym speqalnym sip me wyrpzma Statyczne obra/ki prObowtmo na[wyrainlpj meco ozywte. lak 
zaobserwowart buszujqce po Ipsie zwlerzpia. zmlonne oiwietlenio czy w kortcu Inkle del 






W E R D y K T 






HU *1 

— = m 


J EH ki 

itanam 


^ — K1 

ryrT.MrrnTnTii'': ’■ n.MrJI 

PJOT ish^h 






rtahi obraz gry. ktbrei nto 
moment si? me pobawts 









nu. lyuio iiiacze].;*- 

lo od lypu gry Opwraflcc sig glbwn® na zrgcznoklowych aspeklach 
platlormbwlu. txialyki. wySciflt czy lei gry sportowe, poprzez podniesiemo 
Jakosci grafikr i pomnozeniu etementow powodujqcych zwigkszono £ 

wydzielanlo adronaimy. zyskujq znaczqco na swej grywalnoki. a co za tym' * 
idzie • airakcyinosci Produki odnosi ieszcze wigks/y sukces, niz )ego 
piefwowzbr Z druglej slrony producer* n.e skup<a sig na prawio iadnych ij 
aspoktach systemu ' ewentualnej labuly gry. wigc wszeltae Wgdy lub 
wymagaiace iKloskonalenia olementy pozostajq, a nawet DOjawiajq sig ^ 

nowe. skrzglnw ukrywano pod kotorowym opakowaniem Tbk sprawa moze f 1 
zniechgcib do giy. a nawet spowodowat loialny alront. zwtaszcza |esii * “ 
dotyczy pozycji. w ktbrych piorwsze skrzypce odgrywa ich strona meryto- 
ryczna (eRPeGi sq na|lepszym przykladom). Odwaleme prymitywnei tabuty M 



©DSOiM 



0L 






: : sytypnOM SEtiufLA 



It 






mm TEKKEN. TOMB RAIDER, CRASH BANDICOOT czy 
RESIDENT EVIL to tylko mektbre / |uz legendarnych 
okrytych stnwq i chwatq gior. o ktorych pamtgc ntfldy nio 
mm® Dlaczego? Nie tylko / lego powodu. ie sq 
y 4, 1 wspanluto, odjazdowe, za)0""e (czy tez lakiekotwiok 
' *■ 1 epltoty mozna itrt jeszcze przypteaii). lecz rbwmeZ z lego 
l ■£; , J powodu, if doczekaty si? Iicznych kontynoaqi Im wigcej 
■Lj " razy ich nazwy pojawlaty sig na tamach prnsy i pOlkach 
aklepowycn. tym bardziej zapadaty one w umysl i pamipC, a takie 
wg«*owaty do rqk coraz wigkszej rzeszy ich lanow. W parmpc 
jodnakze zapadty rbwmez mne pozycje, o ktOrych me mozna 
powiedziec lyiu pochiebnych slow, lecz rnimo to rzuca# sig w oczy. 
Dtoczego? Wlasme dtatego, :o po|awtty sip hczne «h sequele 

ROCKY 2853 

Z|nwisko powstawama soquoli gier porbwnab mozna do podobne- 
go zjawiska w przemySte filmowym. 

Wlalcrwie to tam zaczgta sig la 
nabtorajqca leraz coraz to wigkszych 
rozmtarOw mama powtelama starych, 
udekotowanych laurami schemrtow i 
motywbw. Taka znakomita w pietwowzo- 
rzc komedta "Akademia Policyjria - iwigci 
jui chybo swq dziesiqtq czgsc (o seriate 
nie wspominajqc), co nejmnte) piqle juz z 
kolei 'Szczpki" slraszq na pobliskich 
plazach, Freddlemu prawdopodobme I 

skodczyly sip |uZ wszyslkie pilnlkl do 1 

pa/nokd. a zawodowy bokser Rocky 
pozbyl ae ostatmch resztek inleligencji 
wybttyCi tc Iba przez bodajze dwud/ie- 
stego |uz pr/oownika, Co mozna tu 
zauwaiyC nastepuje aopnlowy spadek 
kiasytych filmbw w miarp powslawanla 
kolo)nycb sequek. Oczywiteio na 
szczgioic nie wszyslkie filmy mica swbj 
pOtonqat wraz zo wzroslom numenj przy 
tytule - taki •Alien" tylko swg irzeciq 
eze-'«jg zbytmo nie zachwyc.il, oba 
•Predatory I •Tomunatory prozonlowaly 
SM) z klasa, a oslalnia ‘Zabojcza Brort' lo 
kawat nieztei komodii sonsacyinef. 

Jednnkowoz ogbiny obraz nie jest 
zadowaiamcy - koiofne soquole produkcji 
filmowych Irawt wiclo w slosonku do 
orygtnalOw. Wr66my jednak do gier. Na 
rwsze szczbScie me ]esi tu lak Imgicznle, 

|ak w przemySie hlmowym, gWwme 
dial ego. ze gry rz^dzg &*; mnymi zasudami. W wielu wypadkach 
sequel slanowi popriawtonq wersjg oryginalu. czyli w sum® grg 
lepva. airakcyimejaze, w ktbrej nawet powrelenie stnrogo 
schenuilu me wptywu na spadek jejklasy i populamoSci. Problem 
pojawia w) jednakze wbwczas. gdy podobmc |ak w Mmach 
glownym elemeniem decydujqcyrri o sukcesie (lane) produkcji jest 
JO) tabula JerUi twPrcom brakuie porfiyslbw, lo more bye kiepsko 

POLAC LUKREM I LADNIE ZAPAKOWAC 

Niech gm A slanowi dobry, obdarzony wysokq grywalnoSciq i 
eetotyczn.1 oprawg aodiowizitalnq produki Poniewaz ze wzglgdu 
na le walory odnoei on sukces komorcyjny. Iirma postanawia wydac 
lego' sequol Poprawiona zostaje grnfika, wrzucone cale mnOstwo 
koiorowy^i badziejstw r zwlgkszona liezba szczeg6!6w. rowmez 
skomponowane muza oleruje wtgkszg rbinotodnosc utworkdw. a 
same rozgrywka zostato wydiuzona, aby uezyn® ja jeszcze bnrdzie) 
* ' Opo mezbyt dlugim okresie czasu powslaje gm 



wzoledem opmwy od piorwowzonr. lecz co poza tym? Czy takie 
rozwtazamo daje nam cos ogbWe tepsiego? Z jednej slrony zatezy 



. . -j- w oszaiamiaiacoj oprawie A-V obmza grywatnost pozyeji. zwlaszcza dla ' 

.Cji . miioSnrkbw logo typu rozrywta Zresztq laka reakqa towarzys/yc moze . -^1 
; ' kazdemu rodzajowi g®f. gdyz mo 'gralika zdobi gre‘. lecz jei 'dusza - . kiora 

"”“T za sprawa graliki moze zostac tylko bardzlej uzownolrzntona 

KSEROKOPIARKA •' 

Niech gra A slanowi dobra 
pozyqg z dobrq grywalnosciq, l j; 
dobra oprawq I ogblnie y' 

dobrym zapewmaiqcyin 4™ 

wysok.i sprzedaz wizerunkiem. yfl 
Wiadomo lodnak, ze kazda ' ™ 
gra po jalurris czasie przeslaje 
byC populama, wipe Irzeba |6| 
lq populamoSC przywTbciC 
Firma zaezyna wipe pracowac 
nad kontynuaejq gry. 

Wymy4lona zoslaje np. nieco 
inna tabula, do systemu gry 
dodane zoslaje kilka 
drobtazgow jak niwniez 
oprawa ulega mo/naeznym . 
poprawkom. Tak w krOlkim ' 
okresro czasu powsta|e gra B, 
stanowiqca sequel gry A Jest 
ona rbwme dobra, a nawel zfjj 
powiedzieC mozna, ze lepsza 'itj 
od pterwowzoru. lecz tak |akby 
czogos (e| brakowalo. *Kto slot. Vm| 
w m®)scu, ten sig cola’, jak 
brzmr powiedzeme narciarzy. rJS 
ktbre pasuje do tej syluaqi |ak ' vj) 
dial Grze braku|e powtowu 
SwiezoSa. nie slanowi ona me 
nowego • slary. nieco 
poprawiony sctiomal Nadal 

i mozna w mq z przyjemnoScrq pograC, lecz lo |uz nie lo samo. co przy . 

: pierwowzor/o - ri® ma logo zaskakujqoego kiimatu nowoso. Przyklad - gry 
• pizygodowe bpoglqdB)qc chocby na archeokigKzne eskapady lary Croft 
1 mozna odniesc wraZon®, ze oprpez obigtoki ‘klaty’ bohaterki mewiele ' -^4 
l ulega zmiame date) jakieS labirynty, jakies slworki roznoszone za pomocq 
5 ostrei amumqi. |ak(s artolakt do zdobyc-a oraz Irochg nowych mchow i . 

5 nieco poszerzony arsenal. W opinii meklbrycli dopiero czwarta czgsc 
J TOMB RAIDERa posiadala klimal i grywnlnosc zblizonq do 'ledynki'. z 
drugiei jednak strony kaidy z milosnlkOw (i nnlosmczek) pnni archeolog 
» zagrywal sig bez opamigiama w kaidq kolejnq edyqg |Oi przygod Takie 
1* rozwiqzanio ma wige zarbwno wady, |ak l zalety 

‘. WARSZTAT NAPRAWCZY 

To > Niech gra A slanowi dobry. pomyslowy, lecz mozbyt aliakcyjny produki, 
poniewaz zawiora on sporo Wgdbw. zarbwno w oprawte )ak i w system® 



* postanawia przysiqSC faldbw i wydaC sequel, lym razem jednak nlo 

* spreszqc sig zanadlo i pracujqc cigZko zardwno nad strong lechnicznq, jak J 
| i Tnerylorycznq. Kortcowy produki moze nie powala na kolana oprawq 



•H 





SYNDROM SEQUELA 



trzonego przez (ednq firme u dtugiei) t)o stworzenla wtasnej produkqi 
- -4 danego typu Gdy pojawtl si? RESIDENT- EVIL wszyscy w swycfi 

“ grach zacz^li zaludniad miasta hofdan* zombtakow i mutantow. 

- naprzeciw ktbrym wychodzil maty, samotny bohaler z wielku giwer^ w 
J • .Z'l lapio. Wszystko po lo. aby bazulac na populamoSa czyjegos 
*• £ J* P iefwov ' TO 'u 1 sobio zapewniC spory przyplyw golOwkl. A rezultat? Nic 

• '■L i.', specjalnego tu mo mozna powie<l/iec albo wyjdzte gra dobra at» 

: mama podroba Poza tym klonowanie to |uz laka moda. 

'%£} SUMMA SUMMARUM SUMMARYNOWANUM 

* . » >' Wiom ze me wyczerpatom do konca tematu. me przedstawtlom 

. Sm wszyslkich mozliwych sytuacji i wiole zostalo jeszcze do powiedzenla, 
"jTzX ale cho^bvm przez mo worn ilo stron tif nad mm rozwodzit. lo i tak do 
. «— takidt przentysien powinm dope (tub jo pr/eczytaC) sami producona 
' gler, aby wres/cie zrozumieli, ze w tym bi/nesio liczy s*e khent. czyll 
Gracz. a nle wlasna napcfiana kabza. Problem ton mozna rozszorcyC 
nie tylko na sequele, lecz rbwnlei na nowe. doptero powstajqce gry. 
i ■ gdyz zalew slabycb. nastawionych na komorcyjny sukces produkqi 
" ,rwa P'zecioZ caly czas. lecz na ten numer to jul wszystko. co 
- T.^.K "i chdalem napisat Podsumowujqc powiem jeszcze. ze jeili sequela ju2 
muszq powstawaC, to mech sq przynajmniol tnkdobro, i.ikich 
pterwowzoty I lego sobie oraz Want Zycz? 

Star 



wany leszcz). ale wielu oleje 6w tytul 

J OPTIMUM SA 

1 5S Przodstawilem tu trzy przyklady uknzuiqce zarowno przyezyny, jak i 

B ! SC£ ; skutki powstawama soqueldw Wszystko zalezy od nastawiema 
>***» producenta - czy Mczy on na tatwy zysk, czy let stara si? dbaC o 

ewotch MlentOw Wydawame koniynuaql mozo bye czasami komeezno 
- dobry pomyst w slabyrn wykonaruu sukcesu nie zapowni. wi$c trzeba 
gre poprawic. Czesto rdwmaz moZna powiedzieL ze dany szpll, 
zwlaszcz.i bardzo dobry. musi sie doczekac sequela, nawet cho^by 
! nie wnosH on wide nowego • po prostu uczekujq go Graczc Niostety 

ooraz ezvtoo) bywa tcr.iz tak. zo koiejna cz^SC danej produkqi pod 
S : jednym Wzglgdem zostaja poprawlona. a pod drugim zmienia si? na 
90*sze: a lest jeszcze gorzej. gdy rynek zalewajq kontynuaeje stabych 
I pozyqi More w ogoie me utegfy poprawte Tutaj za przyklad 

• “ pouluzyc moga mektore gry sporlowe. ukazuftce Sie ze 
stale regulamoscq (coroczna edycja), w ktorych 
znnemaj4 we tylko nazwiska zawodmkow a ■ • *0 

| yfl- 1 stary bezn.idziO|ny system gry pozostnic MM ' - 

l&u sam. Oczywiscie optymalnym rozwuj/amem ■«' 

bytoby povKStiiwame kotejnyi^ czesc. qior " 

cornz to lepszyen od swmch poprzediu 
\H jCr »ow. lecz me test to takic prnste { akby 
j J s>9 chcialo. 

KLONOWANIE 

Klonowame to meco odrybny - - 

|hw* gdyz polega wytaezme ^ Lt nf 

!}jV na sprytnym l.iby me 

i'-ii-tsc fTd praw.i 
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ma aca w napipciu al 
muzyka, oraz demka jal 
wa a skuteczme d 



seta juz od pierwszyci 
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Czy butl.p z .tlenem wrzucic do ogniskg przy.ktb- 



rym $toi zmenawidzony wpjak, czy tez lepiej bp- 
dzie Yvalnac go nig w leb... Jak spfawic, by 
tchorzliwy Amerykanin pomogl uwL$zipGej-w 
szczatkgch samolptu dziewczyme? IMa-to pytania 
bpdziesz musial odpowiedzieb w ez3si6 gry. 



ruipis SWIETNA 
GRAM! I mowi* Warr 
JO ruo bylby pr/ypa- 
dak 
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czyli co musisz wiedziec, zanim zagrasz w Tekkena 



Mordoblcla... Tok, ink - gatunek. kt6ry 
sta» 519 |odnym z glownych wyznacznl- 
kdw jakotcl obecnych konsol. Przyznam 
o od duwton dawna jeslem wlelklm 
mitoinlkiem lych gler. w klbrych slajo naprzeclw 
* led to do wnlkl dwoch 'chtopkbw". Czas 
spfdzany w komunlstycznych 'salonach" 
automatowych. czy teZ przod |ak«s archaicxn? 
obccnlc maszynkq atnnowi? woZn? czfic 
radosci ko|arzonc| z dzieclhstwom Na|batdzto| 
wspantale czuj? »i? |odnak dlatego, to w chwlll 
oboch*| nadal zachwycam si? wychodz?cyml 
mordobltkaml. Jeko >0 Scierwo dal ml troch? 
mlcjscn, bym mOgl si? 'poWynurzac jako 
Cymbal', czy tel rzueIC 'Oklem Maniaka', 
chclalbym przcditawlc na|waznle|szo 
bljatykl ”1 va 1’ w hlatorl! kompulerowe) 
rozrywki - taklo, klbra azczogOInle znpadly 
ml w paml?cl. Jeeto* lanem mordoblc? 

Spmvvdz wl?c, czy wo wazyatkle nIZcj 
wymlcnionc mlalo 9 przy|emnosc zagrac. . 

Ehhh. lezka si? Oku kr?cl. nleprawdaZ? 

Uwaga • przogled nlc ma na colu 
podsumowanla bijntyk z PSX'a - tu chodzl o 
hlstorl? galunku. Wszystko )est ustawlono w 
chronologieznym porz?dku, choc nle do 
kortc* - JeZell wymlonlalom tytul, to od razu 
przy nlm plsalom o konlynuacjach, nle 
zwnZa|?c na to, kledy si? 
pojawtaty... 



Tytulem. klbry uznaje si? za praszczurn 
wspblczeSnie wytftodzacych klepnnek 

ies! INTERNATIONAL KARATE 

Epyx. 

ktbry '• 




siebie dwden k. 
tdentycznych moZliwoiriach Jeden celny 
aos kladzie przecnvnika • wystarezy go 
tylko dobrze zadaC. A dosow. |ak na 
tamte czasy, byto niemalo. bo az cistern • 
wyo&nipcte wszystkiego. co mozna bylo z 
loyslicka 8 kierunkbw. 1 przydsk (H. nikl 
nle wpadl na pomysl z timingiem 
Wtedy (eszcze czlowiekowi w glowie nle 
Switalo takie coS. jak cios speqalny, czy 
leZ combo • gra spelniala wyobrazema 
komputerowei walk! sw? ladn? animaqa. 
wyraZrt? grafik? 1 duzyml postadami (heh 
• |uZ wtedy byla wldoczna mlmlka 
twarzyl) Calkowite szalertstwo lednak 
rozpocz?to si? wmz z wyiiaem 1K+ 
mby te same oosy, ale walczqce na raz 
na ekranie aZ trzy poslaoe I. przede 
wszystkim. przewspaniala. kolorowa 
grafika. W dodatku |eden cios nle 
wystarczyt, by pokonat przeciwnika - 
nadal celne uderzenle powalalo 
oponenta. ale zanim zawodmk calkowioe 
pad! bez czucia. mustal co nteco przyme 
razdw Przy tych tytulach pojawity si? tez 
pierwsze przerywnlki pomi?dzy walkami - 
bylo to rozwalanie ceglowek glow? I 
odbijanie za pomoc? tarezy skacz?cych 
kuleczek. Mania si? rozpocz?la . 

Nlewiele czasu uptyn?lo. gdy poiawil si? 
n>by nastepca IK THE WAY OF 

THE EXPLODING FISTwypusz- 





seril 

byla 

bardzo podobna do IK, tyle. Ze grartezmo 
prozontowala si? gorze). Ale |uZ kolejne 
dwie cz?Scl gry byly znakomlte! Po 
pierwsze • trzy postacie na ekranie. 
bardzo duza dynamika. wi?cej ciosdw 1 
nieziemska, jak na te czasy, grafika. 
Postacie wytrzymywaly wipksz? ItoSC 
uderzert. pojawity si? bardziej uZyteczne 
melody unlkania wroglch ciosOw 
(wykoname ’gwiazdy"). Na szczegbln? 
uwag? zaslugiwal przerywnlk pomi?dzy 
walkami - rzucame gwiazdkami do 
wojownikOw nmja: byt to wr?cz pterwszy 
PPP shooter • wtdok z oczu, przeawntcy 



Pita 









zbtaajecy si? do Clebto - jeszczo przod pojawio- 
niom si? gier pokroju OPERATION WOLF. Gry 
jednak rue mosly ze sobq rewolucyinych zmian i 
me zwracalyby na siebie speqalnej uwagi, gdyby 
mo cz?AC trzecia. Oiotowala one mozliwoSC 
chodzonia po rozleglych planszach. a walczylo 
si? doptoro w momoncio napotkonla pr/ociwmka 
(doslrzoc lu mozna zwlezok z lllmaml z sod 
'Amorykahskl Wojowmk - ) 

Galunek rozp?dzit produkt Konamt - YIE AR 

KUNGFlT 



walco any 

czlowtokn si? zmiomiy To bylo wtaido to, czogo 
tnoZna lylko bylo prognqC. Po raz ptorwszy 
zostalo wprowadzono zroZmcowamo posted, a 
takzo - uiywanie brom Nie bylo jednak posted 
do wyboru - walczylo sa? karateka przoow roznlo 
wyglqdajqcym postodom. posindalacym 
zroznicowano dosy - goS£ z kijem. z moczugaml, 
wwlki grubas ltd. (glOwny boss - karateka taki sam 
|ok Tyl). Po raz pterwszy moZna mdwiC tu o czyms 
takjm, jnk combosy - byly to |oazcze bardzo 
prymitywno zagrama. pomtmaZ bazowaty na jak 
najszybszym powtarzaniu todnego ctosu 
Nastppca • YIE AR KUNG FU nio odniosl ju2 
tnkiego sukcesu. mozo dlotogo. to mo by! lok 
oloktowny i pojawll si? motyw przojAda kawnlkn 
drogi do przechvnlka. w trakdo czogo tr/oba bylo 
omijaC rOzno latajqce dzladoslwa 
Wtody nastqpil swego rodzaju zasibj na rynku - 
mo pojawtato si? nic. co mogloby zasluZyC na 
«nym wyjqtkiom okazal si? 

''I zrobiony przez Palaco Software 

Brutal- 

nodd Tak, 
to byla 
najbardziej 
clmraktoiy- 
styezna 
cocho to) 
bi|atyki. Oo 

stawall 
batbarzyft- 

cy o Idontycznym potoncjalo ciobOw. Tylo tytko, 20. 
tak na barbarzyncOw przystalo. dzierzyli oni w 
lapach dwurpczno mioezo. ktorymi slopniowo 
obntZnli sobio nawzatom pasok onorgli Alo • 
uwnga. uwnga - doszln mozliwoAC zabicia 
przeerwraka jodnytn dosoml Bylo to cipcio z 
obrotu na szyj? przodwnika. po klbryni glOwka 
wroga wo&olo odpadala. a po leZqcy na zioml 
korpos przyehodzil zlolony stworok 1 taazczyl go 
poza nron? |H: wnrto dodaC. « z korpusu krow 
sikaki jnk z pompki (najpkxw kokrt kl?kal, po 
czym pad, it na iy|, ktbrogo |U2 nlo mial;)l). 
Ostatnlm bossom byl cznrnoksi?znik stojqcy nu 
koncu okranu i nawalojacy lirebollami: padal on 
po jednym ciosie. wi?c wystarczylo tylko si? do 
mogo dostac - prawdziwy boss kodcowy. ktory 
roZro si? od podstawowych zawodnikOw. Fakt - 
zostal on stworzony w trocb? inny spooob. gdyz 
mo byl wotowmiuom samym w sobio (bmk ciosOw 
wrycz), nlo rnytl 0 ootatoeznym przeciwmku 
zakwrtla Jezeli ktoA uwaznie Aledzll prowadzony 
pizoz Noiby ego dzial 'CO NOWEGO", to pownie 
przypomni sobte. 20 to wlasmo 0 let grzo 
wspormnal kiodyA autor - Jakoby to w komuntttycz- 
nO| Polsco krqzyly plotkl, 12 podobno w oryginal- 
nym pudolku z grq byl miocz 1 strbj barbnrzydcy. 
Elih - byly to c/as y kiody pimwszy z prawd/iwogo 
zdarzonia polski wydawca oryginalnycti gior 
komputorowych, IPS. reklamowal si? haalom 
'Badz oryginalny - kup oryglnal'. 



W 1992 roku naslqpil wiolkl ptzoloni na ry nku 
mordobiC Wyszedl STREET FIGHTER 2 
oczywIAde od CAPCOMu. Dtaczego nie wspo- 
mmalem o pierwszym SF? Po prostu - byla to 
chodzona bi|atyka. ktOra me ma wiolo wspdnego z 
calq sona No - STREET FIGHTER 2 lo byla 
rowolucja' Osrrou zawodnikdw plus 4 bossow a 
kazdy z nlch zrbznlcowany (pomibrny kwesti? Ryu/ 
Kon:). REWELACYJNA GRAFIKA. rewolacyjny. 
spisujqcy si? znakomlde do dziS system walki, 
masa ciosOw specjalnycb. 8 przydskOw do 
wykorzystania z kierunkami. I combosy. Gra 
omanowaia take ilosciq miodu, (akio| tylko 
wszystkio ulo nnszyeh dziadkOw/wujkdw mogtyby 
tylko w zazdrosa pozqdnd. Tutaj zaprezonlow.ine 
zostaly kombmuejo ruchdw egzekwujace dosy 
speqalne. kUJro do dziS sa wyznacznikiom dla 
wielu bijatyk. Na uwag? zasluguie przodslawione 
poslacie. ktorych profile slaty si? wzorcami dla 
pOzmojszych produkcjl - np Zangiel ci?zka. du2a 
1 wolna postnC o bardzo silnych dosneh. Ryu 
udworsnlny wojowmk. loorotyezny Aredniak 
prvdkoScvsily lid. Jak20 wuznu okazala si? tez 
optawa d2wi?kown - zaprozontowano muzyczki do 
dziS sa miksowane i wykorzystywano w gracb, /as 
okrzyki wydawane przez posladc stnty si? 
nioodleczne c/?Acia nlo tylko toj som (dosy 
spocjalno przyj?ty nnzwy krzyezuno przez 
postnooj. Jnko przoiywniki w walco - niszczemo 
nowiutkiogo Morcodesa I rozwalumo beczek. A gra 
uzyskala take popularnoSC, ze do dziS lost na 
topie 1 z zapartym idiom wyczokiwano sa nowe 
odslony serii. Oprbcz dosbw specjalnycb waznq 
rzocze oknzoly si? 'gwiozdki nad glowq' 
ogluszaroe przeciwmkn. ktdro nast?pujo po 
puszczoniu mu mocno) serii, co wykorzystywane 
|os! w zmlomonoi tormie takze w nainpwszycli 
iiKMdobicmdi w STREET FIGHTER 2 
TURBO wprowadzona zostala mnowacja. ktOra 
okazala si? nlomale rewolucje - spocjalny 
wskazmk. ktory ladowol si? w trakdo walki. 
umozUwiniecy odpalomo pr/y pomocy bnrdzlo| 
znkr?cono| kombiruic|i mebow bardzo silnogo 
dosu. czy loz dluzszego combosa, czyll SUPER 
COMBO Pomysl ton zostal szybko podlapany 
przoz innycb producentow I w (02nej lormle zostal 
wykorzyslany w innycb mordobiciacli Gra 
doczokala si? wiolu konlynuacji, ktore modlugo 
b?dzie mozna liezye dziesietkami Powslnly pod- 
sene, z ktbrych na|wa2me|szo to znkobczooo juz 
TURBO 1 ALPHA (turmej w ALPHA mlal miepce 
przod wydarzeniami w SP2. przez co postado sa 
nleco mlodsze). STREET FIGHTER lodnak daloi 
si? rozwija. choC rozdziolil si? na dwto odnogi - na 
trbjwymlaiowe sen?, 0 bardzo powykr?canych 
comboicach SF EX. ornz dwtjwyminrowogo 
SFIII (nowe postaao. wydarzenla dzio}<tce si? 
dluzszy kawnlek czasu po turnio)u SF2, nioco 
konserwntyzmu w zakresle syslemu walki. 
aczkolwiek combosy Sliczmej lapia pizedwmkOw. a 
1 trocb? Imiowaql si? znalazlo - jak np wzbogaco- 
ny system obrony przod dosoml). Obydwie one 
pomykaje w 60 FPS-acb 1 maje |uz po trzy 
wdolonia. Ponndio CAPCOM wypuszcza loz tyluly 
sod VERSUS, w ktorych do walki state postado z 
rdznycb swoidi bijatyk; naiwaznieisze wprowadzo- 
ne w nlch rzecze (0 raz pierwszy w bistort) jest 
system walk) pa rami postad - wybiera si? po 
dwocb zawodnikOw. ktorych mozna zmtenlaC w 
trakdo walki (na PSX zostalo to nleco zmienione) 
Powyzoj mogllScie przeczytoC o BARBARIAN 
grzo. ktbr.i jawme byla inspirowana lilmami o 
Con. in, o [H: (Cjonanio:)]. Tymczasom STREET 
FIGHTER doczekal si? adaplacji lllmowei. w ktOroj 
zagrali m in, Jea n-Claude van Damme, Raul Julia 
, ft (ostatra Him lego 
” aktora) I Kylio 

STsfMf 

Lighter: the 

MOVIE / digitals 
wanymi postadami 
podiodzecyml z lllmu 








m**rrrvm 
_____ -J 

(H: bo/midzie|ne do przesa dy - i film i qra ) 
CiokowoMkq byl to* POCKET FIGHTER 
(PE#13) - gra owidoritnie przoznnczonu no 
rynok lapoftski pomowai walczyly dzieapco 
lormy zawodnikdw zo SFIII. ktdre przy bardzo 
uproszczonym syslorrao szalaly z mowiarygodny- 
m. zagraniami. 




leszczo wspomntoC o 
ziobtonej na 
AmiflV prwi 
MINDSCAPE 
Umioszczento 



rozbudownny wqtok przygodowy (col - zabioe 
modu/y), z chodzontom po maplo. odwied/a- 
mom mmsl i cznrowmkOw. oraz dbanlom o 
wiosny okwipunok (zbrojo, mlocze ltd.) W 
dodatku kierowany przoz nns rycorz stawal do 
walk) z hotdanx przociwrnkOw • orkami dzierzqcy- 
rm wtOczzke lob topory. zombiakami. azkiolotami, 
d/iwnyrm odmiaruimi ‘dzikoruZCdW - rnbgl 
podmC wiilkp nawot zo smokiem Interosujqcym 
byl jodnak Inkt. zo w przygodzto btolo udzuil -1 
tukich v anyth rycorzy • mogli onl stawnc do walk 
‘1 na 1‘. co by zngrubiC dobra postadane przoz 
pizocfwnika Boze' Jakaz to byta gra!" HEKTO- 
LJ-TRY krwi. data przodnane szybkimi dociami. 
odriibywano glowy (hoh - ioZoIi pokonalo sip 
wrogiogo rycorza, to przed Smiercut padal on na 
cbwilp nn klpczki - wtody mozna byto mu 
pokazowo odciqC lopotynp - czytl PIERWSZE 
FATAUTY!). oala nnbi|ane na wldcznlo 
miaidiomo. duazome ■ krew zostawala na zloml. 
przez co po potyczkacb byto bardzo czorwono 
nn okrnruo Noprnwdp - pmzqc powyZszo slowa 
sorco mi sosnplo - moszp w to gdzios teraz 
zagraC! 

Dobrzo. powrdCmy (Odnuk do spokojmojs/ogo 
tonu. Wyszodt |UZ wipe SF2, czyk gra ofwiora«ca 
nowq opokp dla gatunku mordobiC Juz mkt ran 
zwrncal owagl na lakio pozyeje. jak BUDO- 
KAN Icztory 
blptyk) w (odnoj. 

poniowoi mozna < | , , ■ 

byto wnlczyi 

wipez. lob z p< 

kijom/nunchaku , (~ 
czy Hondo). JgB 
Wszyscy chdo# H 

dynurrucznych i 

kotarowych buatyk. I wtody tez SNK wydalo 

•.wqjego KING OF FIGHTERS 

5,21 ,33). kt6ry w dnlu dzisiejszym 
sip calkiem djugq. ciqgle 
Nie ma tu jodnak sensu spocialmo 
. aywnd ■ tost ona podobna do SF. 
Podobny system egzakwowama spocjali, 
podobnc podoitcw (choC nioco zmioniono) do 
jprnw Sopor Combos i otorzymto Uczba postaci 
dostppnych w kazdoj czpid Soda KOF zdobyla 
populamofiC przode wszyttkim w Jnponil i USA, 
ctxiC takzo stain tip obowiqzkowym olemontem 
wiolu snlonow automatowych. Zawsze oforowala 
masp wtnsnych, ctiamktorystycznycd poslnci l 
tptnka wlasnym Zyoom Niostety. mo rozwtjata 
sip tak dynamlcznio, jak sena SF. przoz co powoll 
odcbodzi w zapommemo KOF |Odnak byt nioco 
odmionny od SF2 pod wzglpdern combosdw i 
doczokal sip toz wielu ktondw I wlaSme takio 
klony na dtuzszy czas zalaty rynok (vide SUPER 
FIGTER, czy zruiny z Amlgi SHADOW FIGHTER 
- oraz masa mordobiC automatowych) 

SNK jodnak |osl ttynne me tytko z powodu KOF 
Drugl tytol. klOry szybko stal sip llagowyrn. 
ppiawii sip doiC szybko Mowa tu o SAMURAI 
SHODOWN • bljatyco ktOrn do dzli doszy sip 
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olbrzymia populamoidq OlorujO ona wspanlaty 
klimat walk samurajdw i rdinych postaci 
kojorzonych z manga I ammo w sconennch 
leudalnoj Japonil. Dla Graczy przygotownnych 
lest sporo dosdw. w tym i spocjalnych combosdw, 
rpcznle wklepywanych dluglch atringdw; jest 
nawet mozliwo^C wytrqcoma bronl z rpki 
przedwnlkn Elokty lownrzyszqco spocjalom 
(zmlany tta. kolorystyki) ♦ zoomy kamery 
zapownity duzq eleklownoiC walk, a sama gra 
doczekala sip adaptaqi w Crodowisku 3D 
(meudartej zresztq). 

W Polsce w tamtych czasoch KOF i SS me byty 
spoqalnle znane, ze wzglpdu na liche salony 
aulomalowe i niemal zerowq populamoSC 
konsol Jednak kaZdy. kto rmal Amigp, z 
pewnoddq skolarzy. co okazalo sip nnjwtpksza 
konkureneja dla kieprawoj konwemji SF2 
(dobrzo, ze wtody malo kto rndgl porOwnnC 
wersjo amigowa i pocotowa z 
arcade) Mowa oczywttdo 0 B 
kldty 
wyszodl 
dzlpki 



*1 



za wtad- - . A ^ 



Gra ^ 

ukazala sip niedtugo po wyjidu £ 

FIGHTERa 2, a to, ze stworzyt ja jedon z 
najlepszych dovoloporow amlgowycti (obaemo 
TEAM 17 robi gry gtdwmo na PC) zapewmio ze 
gra Swieola wykonaniom gmticznym n,i 
naiwyZszym, Owczosnym poziomie Duze, 
wspnniaio wygladajace. Swlotnle ammowane 
postacio, pipkno tta. elokty w «yk, kamullazu 
Prodatom (zawodntk NINJA polralil tak zmkaCl 
plus niosnmowitn muzyka I elakt* dZwtpkowe 
wywofywufy dre&zcz emoqi Przwnam Ze 
medawno sluduilem rdZnych kai.iikow z tei gry 
gdyz nlespecialme sip postarzatyl A skoro systom 
wnlki. cho6 do4C prosty, naprawdl byl swiolny 
|i«k nn tnmtn ezosy, trudno sip dzitnc zo gra 
zapndln lak w pamipd. Zreszta - Chyb.\ kazda 
rzecz, na ktora poswipca sip dulo czasu zostajo 
zapamiptana ■ w BB tluklem jak opplany. a 
mania zostala przedluiona dztaki wspamalym 
konlynuaejom DrugaczpSc BB GALACTIC 
wyszla w dodalkowei wors|i na Amik z kosemi 
AGA. przez co te 256 kototdw wylevklo sip 
wrpez z okranu (H: a zonglerka dyskfeik 
dobi|alal K: pownio • kote|no$C c 
zmieniama dyskdw do dzlS ml si^ 
przy zamykanki oczu). Trzocia czpSc J 
wanie son. W postaci ULTIMATE B 
sip ostatma. wyszla lyiko na Amigp CD\e 
pomowaz byly juz to czasy upadku >.*t 
byl to juz komoc sonl pomowaz product 
byli zainloresowam rynkiom konsolowym. T 
nie stanowil godnego rynku zbytu dla tak 
pozycji (sytuaeja do dziS sip me zmiemla). 

Prognp zauwazyC, te w grzo zaimplomentow^ 
byta calkiem dekawa zaleznoSt • im czpicie) 
wykonywalo sip dos specjalny, tym bardzioj 
wy^lluZal sip czas jego wyogzekwowania 

Jednak tytulem, ktbry jako kolejny zysk.il 

KfoRTAL 

■^1 



3 okazala 




przemocy w grach komputerowych i stal sip 
obieklom kultu Nie styszaleS o MK? To nlemozN 
we Digllnlizowane postaoo, ktOro odgrywali 
prawdziwi aktorzy, krew l FATALITY. Wla&nie - to 
slowo stale sip symboliczne Kiody wygrywalo sip 
walkp, mozna byto na lodwo slowcym na nogach 
przodwniku po stowach FINISH HIM/HER, 
wykonad jakieS wyjatkowo brutalno zagranio • 
odorwad glowp wraz z krpgoslupom. wyrwaC sorco. 
spalid pradem lub ogmem. czy lei zrzucid na kotce 
Duio krwi. Przorazajace okrzykl i "Toasty* 
krzyezane przez chtopka (Dan Forden) wjezdzaja- 
cogo z boku ekranu. Potpzne uppercuty. Bardzo 
duZo krwi I dwie koto|no czp4d: najbardziol 
mroczny MK2. w ktorym wroszdo wainq rotp 
zaczpty odgrywac combosy. oraz MK3 - z 
combosaml przeprogramowanymi W koleinych 

czfSoad) (ULTIMATE MK i MK TRILO- 
GY) mozna zauwazyC wanowanio na punkoo 
wykanezania wroga FATALITY sa coraz bardzioj 
dzrwaczno (wskakiwame do postaa i jo) nadmocm- 
wame), a dochodzq lez ANIMALITY (wojowmk 
zamionia s>p w jak.es zwierze I pod ta postaaa 
wykaheza wroga), BRUTALITY (motdereza sonn 
combosdw dostawnie rozwalajqca przeclwnlka), 
FRIENDSHIP (przyjazny gest dla przeownika np. 
dame autografu I oszczpdzenie iyda) MERCY 
(krdtkio okazamc iitoSd - wrdg dostaio i.oszkp 
energii), BABALITY (zamlana przedwnika w 
memowtak... Niokldre wartacie oddalaia mrocznp. . 
klimat gty. przez co gra meco trad w oczach tandw 
Ci tei t utpskmemem i podmocemom czekaia na 
IrO|Wym.arowa adaptaqp W kodcu pojawia sip 
MK4 Aiwodz. on jodnak |uz bardzo wymagajacycii i 
odbtorcow przestarzalym systomem walki (momalze f 
to samo. lyiko 3D ZBYT dobry niski btokl), a takze 
slabyrm kanwersiami z oulomatOw, z ktOrych 
dopiero wydana w 1999 r. wers|a no DC jest 
naprawdp porzqdna Dostrzec moina ze twdrey 
n.ewiele sip nauezy* w zwiqzku z porazkq 
WARGODS - biiatykq poprzcdzaiqcq MM 
nieoticjalnie nazywanq eksperymenlem przed 
wo|Soem MKA W mlpdzyczasio potAvito sip tez MK 
MYTHOLOGIES: SUB ZERO pr/yiodowa 
platformowka z olementam. bijalykl. kfOroi glpwnym 
bohaterem jest wo)ownik Sub-Zero W chwili 
obecnej serta niemal.- n iuz urnarla i mo ma 
porspektyw jej wielkiogo powrotu Wiolo bym 
jednak oddal za MK5. kldry mdglby konkurowaC z 
najiopszym. A jakby ktoS nie wiedzml na 
podstawie gry nakrpeono dwa (limy: ‘Mortal 
Kombaf i Votlal Kobat 2: Annihilation' - o ile 
pierwszn c/»C byta wspaniala. to iuz ‘dwojka‘ 
pojechiila wraz z resztkami jodzema do rowu. 

To byly pipkno czasy. Wroszcie mozna byto o soblo 
powiedziec zo |esl sip lanem mordobiC - ws/ak 
gatunok byt juz rozwimpty. posiadal wlasnq histonp 
. pipkne porspoktywy Szczegdime milo byC lanem 
mordobiC. ktdry posiadal SNESa. gdyi tytulem 

exclusive na mego by) KILLER I NSTINC T 

jedna z 
glosnioiszych 
llagowych 
pozyqi 
Nintendo W 

czasach SF . ^ 

MK low , 

i— 1 

dynamikq i III 

dq walk rozwalal wszystko dookota. . 

- SF kilkunastociosowo kombinacje 
byiy miazdzqce 7 Ha - lo sip 
. . . Ion, KILLER INSTINCT (ostatn. - 
zostal wydany na N64) mozna J 

udwlalczyc nleprzeprogiamowane kombinacje 

r.ijqce 30 hit combo, dochodzqce nawet 
80 hit ULTRA COMBO" 1 Codowna 
gralikn. Vspamalo krzyczqce postade, wSrdd 
ktdrych tfczna odnalezC nawot rozne bestie czy 
azMoMotlz mieczem, wspamale elokty przy 
dosach I Inlmaqa na najwyzszym poziom.o - to sq 
wta&nio zrf ki l.rmowe Kl. GrywalnosC bardzo 
Pita 






wysoka. gdyZ dynamic/na akqa I rozbudowane 
zapieczo (combo breakery, combo stnrtory, 
toggle) zapcwmaja setki godzin dobroj zabawy. 
Naprawd? • lytul nawot nil dziort d/isiejszy 
oleruje bardzo vytelo (lylko N64 I SNES). 




Tymczasem producers zo&tali w polni 
mienl. lo mordobida slaty si? |odnym 1 
najwaznle|szych gatunkow ?ac/«lo InwostowaC 
cornz wipkszo sumy piem?d/y. rozgorznln walka 
mipd/y devotoporaml Kto me chdal stworzy c 
nnjwtpkszogo killera na rynku? Prbbcrwano, 
ladowano duzo kasy - iak choCby na licencio dla 
SHAQ FU co by stynny koszykara mOgl 
przydagnaC do nlezbyt ookawoi pozyqi Nawot 
firma Mirage sprobowala swyeb sit tworzac 
RISE OF THE ROBOTS 

mif * To mini byC 

tytul, ktbry 
Z mieiscu 

m Jk. 'Woty 

ir*. i* 'l -'i 1 — 

1' I q?. Walki 

- r °bot6w, 



zaprzggnipto staqe Silicon Graphics. a opraw? 
muzycznq powierzono Bnanowt Mayowi • 
gitarzyicio zespotu Queen I rzoczywibcie • gra 
prezontowala si? Swtelnie, lylo zo byta lolalmo 
roogrywalna ... Do kitu postacie, ktbrymi ni|ak 
mozna byto pograC. Uo44 special! w zatrwaZajqco 
malo| rtoSa p bo/nadzioina dynamika (H worsja 
na A 1200 zaimowata 13 dyskietok'") Jakims 
ciKhm wyszedt nastgpca. ktOfy |odnak poiralil 
O'/ydAgnab na chwtl? do okranu. Wykonanla 
giaflczne - bardzo dobra, pelna szczegblbw 
immowane roboly robHy wtolkio wraZeme 
Skuptono st? na elomemach woznych dla 
grywalnotci - wyszczogfttntono dwa rod/aje 
combosM (CHAOS 1 NORMAL). dosy wykortcza- 
Hce wroga (TERMINATION MOVES), mozkwoib 
wykor/vslania wroglogo spoqola. czy Inz 
wyrwama wrogowi rpki 1 uzycta joj do walk! ■ lo 
byto 10 ' Jodnak dwa wielkio mnnkamonty mo 
pozwolity odniest kariery le) grzc. Przode 
wszyslklar • angle slaba dynamika. k‘ ‘ 
ixxlnosw A- 1 — “ - — 



a pozxxnu adronallny Poza tym duZa 
cz?SC robotbw zostala zrobtona cbyba lylko no 
pokaz.' bo do walk! si? mo nndnwnty Szkoda 
wielki. gdyZ m6gt lo byb bardzo dobty lyfut. 

Padobnio jak rotr wspommum PRIMAL 
RAGE iirmy Tima Wamor lytul len zapadl mi 
pamigct (nko mowypol giywalnoSclowy. ktbry 
swq oprnwj) przydnH wioio osbb. przoz co zyskal 
szoroki rozgtos. Co my tu mamy? Ano ■ walki 
dmozaurbw i innych ptohislorycznych stwordw 
(np wielki goryt). Innowacyjna okazatu si? 
lochnika tworzonia wolczocych bestii - nlezym w 
liimacb z plastolinkami stworzono wtaime 
piasloimowo modolo zawodnikbw 1 klalka po 
kinlco 10 filmownno ■ lacbmka laka |ak w 
CLAYMAN CLAYMAN, czy SKULLMONKEYS 
Rzaczywiido • grain robila wrazomo, n 
dovotoporzy /gampli nagrodp za tnnowaqp 
lochmczn?. Eloktownlo 'lo lo‘ loi wygli|dalo z 
boku: pozoslaiaca na zieml jucba Iryskajaca na 
lowo 1 prawo. zywo koloryalyka 1 doktadna 
ammaqo. mozliwosb z|odzoma ludzi wbloQ.i)a- 
cych na polo walki Wykodczoma a la Palnlrty • 
np wyzarcio brzucbn przcclwnikowl, spalomo 
ogniem. czy leZ odlnnio si? moczom kwnsom :). 
Jodnak oci?Zalo46 poslaci. ubogi roporlunr 
ciosow podsiawowych oraz bozn»dz«|ny system 
•»)gry 



Kolotnym kroklem rowolucjonizu)qcym rynok 
mordobiC okazalo si? wqtoo w 4wial irqwymw- 
rowy Plonierom okazal tip Yu Suzuki, czlowtek 






SEGA VIRTUA 



wykonano z 
polygondw - 
na poczaiku 
je&zcze 
stra&zme 
kandasto 1 
slabo 

animownno. 
Jodnak |ul 
naslppcy - 

pokazuia. iak bed? wyglgdoC 
biiaiyki przyszloici przygotowula Graczy na mne 
podotScio do mordobiC takio w ktbrym zapamigta- 
nlo wszyslkicb, bardzo Hcznych ciosdw lo dopioro 
poczgtek nauki. Od lornz liczy si? obok relloksu 
przcdo wszyslkim umio)?tnobC biktycznogo 
rnyilomu Sena VP zapoczqlkowuje swb) kull w 
Japonn - wlolkie lumloio w VF2 rosty memalZo do 
rang! narodowego 4wi?ta. a zwyd?zcy byli znani nio 
lylko w zamknigtycb kr?goeb Graczy Trzy przycoki - 
r?kn, noga 1 blok uslnnowlly jodon ze slnndanlb*. 
na klbrych bazu)o wlolo produkqi. Gm raozwyklo 
szybka. dynamika rozbi|aj?cn konkurencj? • relleks 
mu wipe podslawowe znaezenie Jadnoczcinlc 
tytul Iak rozbudowany. to pobwipca mu si? cate 
niematzo ksiqzki na za gadmonia taktyezno 1 
kombinaqo Tak • jost lo piorwszo mordobioo, przy 
ktbrym nalozy bardzo duio cznsu poCwlpoC na 
nnuk? gry, jezrril dice si? byC dobrym przociwnl- 
kiem, zdolnym stawnd z kazdym w szranki. Zaczynn 
si? toz szulertstwo rrn punkcie okizomo, czy 
wywiarania presjl na laZqcym Oraczu - isiotnym 
©lementom walki s? wlaftmo rbZne dobida 
przociwmka - a Ion wszak moZo odlurtaC si? w giqb 
arony WlnSnlo • nrony Smaczku do laktykl dodaio 
walka na rlngu, z klbrogo spadmpeie kobezy si? 
przegranq VF3 zai uslanowiln nowo slandardy 
gtaficzno i w momencio swej promlery (rok 1996>) 
wyjochala do Graczy z laka oprawa, iZ ujrzemo gry 
w akqi roslo do rangi obrz?du miqacyinogoi Tytul 
ion wprowadzil do soru moziiwosei robienia 
sklosiopbw. czyll odskokbw w glqb pfanszy, co by 
Si? znaloZC z boku tub za piecnmi przociwmka. a 
lakZo spoqalno kombinaqo wykonywnno tylko 
windy, gdy przodwnik znajduio si? przy Sciamo 
Zmloml si? takzo moco system walki - ale Gracze 
przod dorwanlom si? do domowo) worsji VF3 (no 
Dreamcasia) mogli juz wczoSniei 00 moco poCwtczyC 
swojo umlo|?tnoso w tym zakrosm przy FIGHTERS 
MEGAMIX (polqczanle VF2 1 FIGHTING VIPERS). 
VF3 wszystkich toz oczarowal irbjwymlarowymi. 



(Kali • Paul Phoenix) 



Pita 




OKlknyrm plunazami - wnlkn na wysopco 
otoczono] wodq czy let na schodach muzeum 
/npwraln dech w ptersiach VF4 wciqi jeszcze 
mo wyszta. ale VF3 ma sip bardzo dobrze. me 
iracqc / czosom wtote 70 swo| jakoSd 



Poezqtki InJJwyminrowych hi|ntyk *1474 si? 
nloodtecznto / kobczqcyml rok 1994 piomieraml 
32 Mowyell konsol nowei genoraqi - SATURNA 1 
PSX SATURN - sprzpt SEGI olerowal VIRTUE 
FIGHTER A tymczasom PSX od poczqtku 
uderzyl 7 dwomn mega-hitnmi Spokoime lednak. 
po p.nrws70 BATTLE ARENA 



TOSHIN- 



DENfir 

bylo 



klOro 



k m» 

to potpiny , 

Wylf7BS7C7 
0C7ny ludzi 1 ~ 
przyzwycza- 

lonycb do bitmap i m«7byl skomplikowanoi gmfiki 
ptorws/o) VF Tak, lak - pamiptam. j;ik w Poisco 
pococinrzo znczynoli wpodac w pantkp, 
oglqdoiqc malo, sznro pudolko. w Siodku 
ktbrogo obrncala sip plytkn 7 ptoiwszym 
TOSHINDENom. Gm nwolm wykonnnmm no 
piorwszy rz ui oka kladla wszystko dookdn 
NioTiomsko booaia. |ak na poczqiek 1995 r.. 
kokirystyka. ptpkmo prezentujqce sip. walczqce 7 
utyciom rbznych brorU na aremo po slack) (jedna 
zawodmczka, Ellis, pnmdowola w pdlprzezroczy- 
sltij sukioncol). speqnto 1 wuuiqca kamora - lo 
bylo cos I nlkomu mo pr/os/knd/alo lo. ze gra 
w sumio bylo lak naprawdp ubogn 7a wy|qlktom 
ludTl, Worry mogk sprawdzie sip wlody grqqc w 
l«.rwvogo TEKKENa Ouga c zpM TOSHINDfc- 
Na lot byte udarui. szczogblmo pod wzglpdom 
grnllcTnym, alo mo mozna fui byio 0 nlo| 
powiednoC, toby byta czyms spoqaWym Przy 
li/odej odslonio naslqptln 7minna syslemii walki 
na bard/«| rtynmmczny lull-conlacl. a grntikn 
7docydownnie zubotala. teby przyspieszyc 
nmmnqp. Gra w sumio oforowala wipcoj /nbawy, 
mi popr7odnlo czpSci. ate nlo zosiala doconionn 
1 soon p.idl.i na Iwar7, by sip |u2 nte podmoSC (H: 
wid/mlom o 4* Inzin produkcjl - Iragodia 1 
Masa liroballOw 1 cznrow K: |a nlo wd/ialom. ate 
podoba mi sip lo co mbwraz zn wyiqtkiom slowa 
•tmgodia" ) H no to joszczo cos dorrucp • 
bo/nadzlojno animacja 1 ogOlnie grafikal) 



Dobrzo, nlo rozppdzn|my sip zbytnlo Oiuglm 
mwidiqcym lylulom okn/nl sip SmICAJ^CY w 
50/60 ktalkoch na sokundp (PAL/NTSC) 
TEKKEN od bogdw 7 NAMCO Ta gra to 
prawdztwn rowotaqn, zdocydowany THE BEST 



in polu mordobic, Ptorws/a czpiC - z dztsioi&zo- 
go ponWu widzonln bardzo ubogn ■ wykopala w 
dal wszoikq Owczesnq konkuronqp Tumie| o 
lylul Zote/net Pigsa od tel |esl kullem. Tylo |ut 0 
mm napisfllom. zo s/czor/n zastanawiam sip. co 
by tu (O&zc/o w podsunxjwnmu o r 



Mo 



jo tak koteino wvchodzaco czpsci T2, T3, 

KKEN TAG TOURNAMENT n^dy mo 



TEKKEN 1 

lectuity lylko na poputemoSci poprzednikOw, Inez 
zawsze olorowaly wtolkto tonowaqo w syslomio 
walkl. klOro ntedoslrzognlno byty lylko dla lalkOw 
Acb, jakte przyiemnlo ptzypommoC sobio 
ptemrszo wykonywano. artyslyczno r/uty. gdy 
kamora zaczynala szatoC uknzuinc nkc|p 7 
ibtnych ulpd W T2 - zaczynaty sip Swlood oczy 
P'Ty oglqdnmu planszy Yosblmilsu w losio, czy 
loz Dovila • 7 ustnvwonyml napizedw siobio 
luslraml. w klbrycb odbijnli sip watezpcyl Przoz 
cate Ikstonp soni nlo bylo momnntu, by poiawtlo 
sip baidzlej lozbudowana gra znS kstetki 
dolyczpco laktyki dlu gtef spod znaku VF 
wyglpdate prTy analogicznych. plsanych din 
TEKKENa, |nk cMntutkte magazyny. llosC ciosbw. 
combosdw, masn mozwykte rozbudowanycb 



luggle i.. Okizome oraz sposoby ucteczki przed 
nlm urosly do mospolykanych dolqd rozmiaiOw, 
pojawlly sip reversals i ucioczki przed mml z 
prawdziwogo zdarzonia, motliwoSo parowama 
closbw, zmlany poslaw wo|owmk0w klOro oloruiq 
nowe dosy.. Rzuty Iqczone (multipartsy). masa 
najrOtnlojszych gwaranlOw doslppnycb w 
okreslonych syluecjach, Przy T3 przoszlo lo 
wszystko ludzkle po|pde, a 1 pewnoSdq 
przekroczylo plany autorOw gry, WOrzy nawot nle 
spodztowali sip. iak wiolce ro/budoworry produkl 
stworzyli Naprawdp - lo (esl coS raosamowitogo 1 
Mowip to |ako Gracz. klOry w T3 rozegml 
kilkadziesiql tysipcy walk, wool |est menasycony, 
a 1 tak nodal odkrywa NOWE rzeczy 1 I mo |oslem 
pod tym wzglpdom wyiqlklom - glpbia T3 |esl 
memalto mezmierzona. Tymczasom na|nowszy 
TTT olworzyl zupelnio nowe wrota do skarbmcy 
dodnlkowych taklyk. dzipki kolo)ne| zmianie 
sylemu walk!, dodanlu nowycb zagran 1 innowaqi 
w poslaci walkl pa rami zmlenwiiqcych sip poslaa 
KIOz lo zdola po|qt, kledy na mislrzowskie 
opanownmo |odne| poslaci pol loku nle 
wystarczy??? W cbwili obecnei TTT jest 
na|lopszym wyznaczmkiom nuslrzowskiogo 
mordobida - poslada wszystko, o czym moina 
lylko pomarzyC No. mote za vvyiqtktom |edne| 
rzeczy • Irbfwymiarowych a ran Josl lo chyba 
|Odyno ogramczeme • od zarnnla dziejOw soni 
walczylo sip na nieograniczonym, plaskim polu. 
Wprowadzeme wipe ogramczonych, miorakiyw- 
nych a ton byloby pewnym ryzykiom 1 wiqzaloby 
sip 7 rowolucja w syslemie walkl a chyba nle 
knzdy Ink naprawdp logo choe. tym bardzie|, zo 
pozn Soul CaMbur zadna bi(nlyka lak rewelacyi 
nlo me wykorzysluje ponrszama sip w trzoch 
wymiarach. CHa poiskich Graczy ton lylul lo coS 
wlpco|. nit lylko wspnmaln gra . to rodza| kullu 
Iqczqcogo IikJzi, pozwalajqr.ogo poznoc nowe 
osoby z rbinych krartedw krn|u, tomai do 
rozgorzatych dyskusii To coS wipce), nit gra 
komputnrowa.. 



1 



sa 3s 



zupelnio 

mnym "jtr \ I 

pode,- ?%-' . S' 

Sctem do ■ 
lomalu walk Skupiono sip w nim na rnnlizmie I 
oddnniu plpkna walk glOwnto samura)skich. 
Knzda z poslaci mote UZywaC rdtnych broni 
bialych - miecza samura|sktego, wklcznl, 
rapioru. szabli rid. Realizm objawla sip tym. to 
czpslo fodno cel no apac kodezy zywol 
przociwnika Oberwamo w rpkp oznocza 
ntemo2noSC utywania |e| w wnlco. dos w nogp 
sprawl, zo wo)ownlk do kopen walkl nlo bpdzlo 
rnbgl pewnlo slaC, |eno walczyC w przykucmpdu 
W trakae walk! moina blegnC po bardzo 
rozbudowanych lokacjach zawiorajqcycli 
inloraklywne olementy • np drzewka bambuso- 
wo, Wore moina ScinnC. czy loz piasok no plaiy. 
ktorym mozna sypnqC przoclwmkowi w oczy 
PrzostrzogaC Jednak irzoba kodekau Bushido, 



ktory zabrama np atakowania przeawruka w ptocy i 
Gra |osl mezrozumiala dla wlelu Gruczy. choC 
czpSi ludzi |osl nlq zachwycona Tymczasom 
szykuje sip |uz trzoda |e| odslono. 



■ Po wypuszczomu PSX’owego 




wykorzyslame oloczonia walczqcych. a nle na 
skuptenie sip na walce lull-conlacl. Slworzono 
wiolopoziomowQ areny umozliwiajqco moc rdtnych 
zagran ■ dobiianio przeciwnlka przy zeskakiwaniu z 
wyzo| pOlkl, odbi|anle sip od Scion 1 wykorzystywa- 
rae roznych przedmioldw (np. skrzynte) do walkl 
Pierwszorzpdme wykonany lylul. klbrogo 
odmiennosc nleco (ednak odrzucila meklbre osoby 
WklaC. te SOUARE lubi oksperymentowaC - 1 
dobrze. 




Mamy wipe erp bijatyk 3D Poczcrwo dwuwymia- 
rbwkl oddtodzq w zapomnlenle 1 lylko odwmc/ne 
sene Inkle )ak SF. oraz typowo |nport skio po.’yc)o 
przypomlna(q nam o dawnych czasach, 

Nar.lppu|o czas lozkwrtu mordobid Jednak wSrbd 
masy bardziej lub mnte| grywalnych produkc|i, mo 
wnoszqcych tak naprawdp nle nowego 
(CRIT1C0M. DYNASTY WARRIORS. TOBAL. 

STAR GLADIATOR. LAST BRONX, CARDINAL 
SIN czy wykrpoonn romkarnnqa Modola w 
lulurystycznym BIO FREAKS ild.) warto wymienic 

firmowa- 

ny przoz >rOO 01 we 

SOU- 

ARE 3 

Tutaj . 

mamy do * M 
czynlo- 



KIT"*' 00 ^liiBT'r^ si. 

BOMBERMANbw ?’<*. - 

Iirma - Hudson ■■■■ 

Soil Walka na 
zamkmploi aremo | 

1 liczb.i nosow nio 

wybllaby le| _ — . - 

pozyqi ponad — es. 

przociptnoSC, gdyby nle lo, to poslaoo mogly 
zamlonlqC sip w irakcio walkl w rozno humanoldnl- 
no beslte (aparyqa lygrysa two, dzlko, krOlika czy 
krela). posiadajqce rozbudowany arsenal zagran 
A dzipki tomu gra stala sip choterme elokoarska. 
pelna kiwi I akc|i, Mbrq'aZ mllo z boku poobsorwo 
waC Na uwagp zasluglwal znlmplemenlowany 
system combosow u /edno) posted - bogaty chain 
system. sklada|qcy sip z komblnaqi olwterajqcych 
mozllwoSd do innych kombmacji W czpSo drugiej 
[widchwycono ten pomysl, co zaowocowalo lym, 
ie lista wszelklch combosdw dla kazde) posted 
rozrosla sip niemilosiemle (a biedny Multi robH co 
m6gl. by lo |akos o kupy pozbteraC I przodstewic 
na lamach gazety) Gra (ednak okazala sip zbyt 
masherska, przoz co iyta zyciem niodlugim. ale 
bardzo dynamlcznym. 






walki zapodanym w VIRTUA FIGHTER, ktora 
cochowala sip duio bardzie| efeklownymi walkami 
Wielkl szum i. okhom, podziw wzbudzil pewien 
animowany element No. chodzi o polygonalne 
cycusz prersl. Wore lalowaly w miarp wykonywa- 
nyeh przoz wlasciciolkp ruchOw Konwersje 7 
automate na domowe konsole (PSX, SATURN) me 
byly |ednak az tak dobre graficzme. a w dodatku 
piersi menaturalnle podskaklwaly. mezym balony 
wypelmono wodq Jodnak DOA2 |ui mkt nie 
obareza brzomlomom bazowama na cudzym 
syslomle walkl Tym razem gra zdocydowanlo ma 
wipce) do zaoterowanla Po pierwszo graftka 
slojqcn no bardzo wysoklm poziomio (poslade 
jodnak zrobtone nleco ubotoj. niz w TTT), pipkna, 
60 Ips-own animaqa (male sproslowanie do recki 
na DC let josl 60 FPS-Ow w traketo walki) I planszo 
- przopipknlo wykon.mo 1 wiolopoziornowo w 
traketo walki mozna np. zrzudb przedwnika ze 
szczytu wodospadu 1 skoezy C za mm, by kontynu- 
ownC wnlkp System walki pozostal bardzo 
podobny do wezodniei )ui zaprozeniowanogo ■ 
szybkio. kroikio komblnaqe bazu)qce na dwbch 
klawi&zach (rpkn I nogn) to podstewa. aczkotwtok 
doszlo jeszczo korzystomo z dobrodzieistw aren 








(trzaskame przeciwmka pod Scianqrtilarem). 
Rozbudowany zostal lei system reversali - 
przochwyad moZna praktyczme wszystkle oosy. 
sam reversal zabiera czasem kupg energil i jest 
NIE DO WYRWANIA SIE! To Jest na|wigksza 
porazka tej gry. gdyz przechwyty sq po prostu zbyt 
silne. Jest lakze mozkwoSd walki zmienlaiqcyrm sip 
paraml postaci ktdra jest bardziej dynamlczna, 
lecz uboZsza niz w TTT (i poraZka • taka walka 
dozwolona jest tylko na Jednej a rente) Poza tym 
bardzo duzo |est zgadywama zamast myilema i 
reDeksu, oosy perlekcyjnie Irackujq wroga. co 
unlemoZliwia wigksze wykorzystame udostppnto- 
nej przestrzoni. a to oddala tg grp od najwyzszej 
klasy mordobtd Ale i tak jest to jedna z lepszych 
obecme gier w sworn gatunku. olenjjqca bardzo 
dynamlcznq l nlezwykle elektownq walk? z 
uiyciem wielu naprawdg lajnych ciosdw / 
combo sow i nlepowtarzalnych. rozwalajqcych 
wszolkq konkurencjg rzutdw TAGowych (wykony- 
wanych przez 2 postacie) 



potraktowano okizemo. ktorego me mozna JuZ 
traktowad jako przedluZenie Juggle a - czegOZ 
choec wipcej’ Tytut jest perlekcjq w swej dziodzi- 
nle, z oprawq graficznq porOwnywalnq do TTT na 
PS2 - czytl najwyzsza klasa. Milym gestem ze 
strony NAMCO jest urrueszczeme w obydwu grach 
(SB I SC) wspamalego trybu przygodowego, ktdry 
pozwala poznad m stone postaci I kotekcjonowod 
bromo (w SB), bqdz tez zdobywad nowe cudne 
areny I np ladne ArtWorkl (w SO 



I to chyba wszystko. Nie ujqlem w tym przeglqdzie 
dwddh rodzaiow gier, ktore mozna bytoby 
podciqgnqd pod gatunek bijatyk. Chodzl o rdznego 
rodzaju kick boxtngi (same patyVgry bokserskie 
(krOtko - obecme grad mozna w bardzo irreeszno 
READY TO RUBLE. bqdZ tez w bardziej symulacyj 
ny KNOCKOUT KINGS 2000). oraz roznego 
rodzaju wrestling! (od WWF WRESTLEMANIA od 
Midway dwuwymiarbwkl z digitalizowanyml 
cblopkami i dlugimi combosamt. poprzez swtetne 
ALL JAPAN PRO WRESTUG I palowale WCW 
NITRO/WCW/nWo THUNDER do rewelacyjnego 
WWF WARZON&'ATTITUDE. ECW HARDORE 
REV i najlepszego obecnle WWF SMACK DOWN') 
• klasytlkowame tych tytuldw nie mialo sensu, gdyZ 
rOZmce pomigdzy kolejnyml tytulami sq memalze 
tylko kosmetyczne 



Ostatnimi. waznymi i wielklmi tytulami o Wdrych 
mozna wspomnled jest SOUL BLADE od 
NAMCO. a takZe jego nastgpca ■ SOUL 

CALIBUR. 

(m'b'UJHP 3 ‘ * Specialme 

rozdziolllem 
obydwie pozycje. 

t g<Jyz pomlmo 

/ .¥ tego. iz sq to gry 



Jakle bgdq bljatykl w przyszloScI? CdZ. mozna 
zauwazyd dwie dommujqco tendencje Po pierwszo 
- trbjwymiarowe poia brtew, Wore me bgdq plaskimi 
rtngami (vide SOUL CALIBUR) - pigkme to 
prozentuje VF3 i DOA2; co nleco przebqknvane 
jest o tym. Ze w T4 zostanie polozony nacisk na 
mteraktywnosc aren A po drug® • TAG systemy 
umozliwiajqce walki zmlenla|qcymi si© postaciami 
Plerwszycb przedstawicioii wSrbd mordobid 30 juz 
mamy • TEKKEN TAG TOURNAMENT STREET 
FIGHTER EX3, DEAD OR ALIVE 2 Na przykladzie 
tego ostatmego dobrze widad. Ze gra moZe byd 
tworzona iako bijatyka '1 vs f. ale me nie stoi na 
przeszkodzie. by dorzucid opcjg walki pa rami 
Pozostaie tylko kwestia - czy walka ma sig konczyd, 
gdy zabraknie energu postaci stojqca na ekrame 
czy dopiero po zalatwiemu calego teamu 
OdpowiodZ na to pytame otrzymamy w medalokie) 
przyszloSa Poza tym mam przeczuoe. chod moze 
sig mylg. Ze producenci albo calkcrwioe, ode|dq od 
widoku krwl w bijatykacb (chod bolesne akqe. jak 
rzuty z SC czy TEKKENa bgdq jeszcze bardzioj 
wldowiskowo'), albo za Jaki$ okres czas bgdziemy 
mleli tylko Jotalny hardocore z flakami na wterchu I 
k/wiq bluzgajqcq ekran • naiprawdopodobnlej gry 
•krwiste' zostanq zepchmgte na margines. 
Czekajmy wlgc na TEKKEN 4, SOUL CALIBUR 2. 
VIRTUA FIGHTER 4. STREET FIGHTER EX 4 (czy 
po prostu SF IV). I pomarzmy o MORTAL KOMBAT 
5 oraz o nowinkach, WOre wystrzelq i zawladnq 
umyslaml. 



4 j rOzniq sig zbyt 

* znaczme. by 

mozna byto je 

wrzucid do jodnego wora SOUL BLADE, znany w 
Japonil pod tytulem SOUL EDGE, byt bardzo 
udanq prObq zaprezentowania zupelnie nowej 
bijatyki. ktOra bgdzie mogla zagrozid liderom 
gatunku - czytl wtedy TEKKENowi 2 I VF2. Do 
walki przystgpuiq postacie uzywajqce zupelnie 
rOZnych broni - mieczy samurajsklch. nunchaku. 
wiOczm. toporOw. dwurgcznych mieczy rycersklch 
czy tez stalowych pazurOw zamocowanych na 
dtom. Trzy klawisze do ataku (cigoe poziome ■ 
pionowe. kopmgde), ktawisz do bioku - a to 
wystarczy do szaledczych walk. Swego czasu gra 
wstrzqsngta wszystkimi dzigkl swojej graiice - 
przesliczne postacie I mesamowite tla (vide wirdd 
talujqcej trawy czy na ptynqcej po rzece tratwio). 
zmienlajqce sig pory dnla. dodatkowe elementy 
ammo wane • jak np. ptaszki osiadajqce na nngu 
na ktdrym toczy sig walka System walki specjalmc 
bogaty nie byt. aczkotwiek powodow do narzekart 
nie bylo (malo juggle'l l - aeszylo np. dodanle 
parowania ciosdw. czy moZliwodd znlszczenia 
broni przeciwmka. Nastgpca SB czytl UB • o 
przepraszami - SOUL CALIBUR, wyszedi 
najpierwna 
automaty i dlugo 

musial czekat na lUr KdCT yyStfc. 

swojq domowq » 

werjjg Trafil w ~V> . 

koncu. ku wtelkioi Wu M ^ 

dezaprobacie 

platlormg Sogi - 
Dreamcasta. 

Wybdr byi jednak sluszny, gdyz NAMCO dostalo 
mozliwodd zreallzowama swoich wyobrazert 
dotyczqcych wyglqdu gry i stworzylo Jedno z 
najwigkszych dziel grallcznych ostalnich tat. Zas 
sama gra poezja. Co tu duzo mdwid - jest to 
jedno z najlepszych mordobid i pewna ocena 10/ 
10 (w japodskim, bardzo powazanym magazynle 
o grach - FAMITSU WEEKLY - gra otrzymala 40/ 
40 pW.. co zdarza sig tarn tbwnie czgsto. jak 
uczestmctwo w Imale Mundialu polskie| druzyny 
narodowej pHki nozne|) Najwigkszy obecme na 
rynku zestaw ciosdw dla kazdej postaci masa 
rdznych zagrart specjalnych (parry, r oversale ltd), 
zakrgcone juggle, wspamalo wykorzystane 
moZkwoSe walki w 3D oraz meco po macoszemu 



A olo mbj mtm ranking obecnych mordobid; 

1. TEKKEN TAG TOURNAMENT (PS2) 

2. TEKKEN 3 (PSX) 

3. SOUL CALIBUR (DC) 

4 VIRTUA FIGHTER 3 (DC) 

5 STREET FIGHTER ALPHA 3 (PSX). 



Mojo u'utkone postacie w mordobonch. w ktdro obocnie 
gram (tub zdarza ml sig pograc i 

1 TEKKEN TAG TOURNAMENT . Jin, Yoshimltsu, Jun. 
Hoihachi Hwoarang. Back. Kazuya Lee. Jack-2. 

2 TEKKEN 3 - JW, Yoshimltsu. Heihachi. Hwoarang 

3 SOUL CALIBUR/SOUL BLADE - Li Long. Mitsumgi 



4 VIRTUA FIGHTER 2 /3 - Kage, Lkm 

5. STREET FIGHTER ALPHA 3 - Ryu Gen, Guile Doe 
Jay. Fei Long, Adon. Saget. Guy, E-HoncM 

6. DEAD OR ALIVE 2 • Kasuml (yeah!) 

7 Sena MORTAL KOMBAT - Sub Zero. Soorpen Kabal 
King Lao Sonya. Raldon 



PlayStation 









riSHfeRMAN'S BAIT), co akurat w 
;yi«© z uwag. no zyMowntq jakcrtfi 



roznych lowtsk, 



pipeiu slu- 



rzot - po prosiu stewWW’ 
padem mo przed gr$. ale Ill- 
mem, ktbrego Iragmenty 
musimy Vlnsnorpczme' od- 
krywaC To zasluga rewoln- 
cy|nej oprawy. Wszyslkio ftl- 
mikl, ktbiych na dwOch kom- 
paktach z grg )esl masa. 
zostaty zrealizowane w mi- 
strzowski sposOb; nle ma 
zadnej lamertady, |eno per- 
fekcyjna rezyseria. gemalne 
wykonanie graficzne I prze- 
myslne dialog!, w ktdrych 



wiatru i od- 
g i o a 6 w 
przetrqca- 
nych ka- 
myczkpw. 
Bo )ak tu 
dlubaC w 
nosie. kiedy 
achodzqc 
poskrzypi.i 
cych echo 
dach wy da- 
le Ci si?, re 
przy (ednym 
z krokOw 
slyszysz w 
lie coS |akby 
slowa wy- 
plywa|ace z 
mroku? Po- 



$CIERA| 



Qra przenosi nas na prze- 
lom XIX i XX wieku. W prolo- 
gu przedsiawiona |esl see- 
na zabiaa Drakuli przez gtOw- 
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Z archlwum P8X EXTREME 
parts 




Z ARCHIWUM 

WYDANIE 3 (Listopad ’97) 
■ISMiC*--* ’97) 

U 



I nasze lamy w 
■ EXTREME , czy 
Irozumlert I "flo 
Izaczqtkow pis 
1 sem. [kosoj 
YDARZENIA 



ca "Z Archlwum PSX 
clqg dalszy gal. niepo- 
majqcych micjsce od 
Jedzlemy z tym kok- 



meiaki HIV - kto by wOwczas przy- 
puszczai. re w pivyszloSci ZDSta 
nie meofiqalnq moskotkq PSX 
EXTREME? 

*w dzials BkUialnoSci Norby pro- 
roku|6. zb wykonaniB graficznB 
dokladnoSC detail samochodOw 
grza TOCA TOURING CARS 
CHAMPIONSHIP ma zaszokowaC 
wszystkich Hrv. widzisz gdzieS tu 



cy Redaktora NoczBkBgo i rob mete 
praBmebkMBnomagazynu. Wwyre 

poRoa. wemy tyfto tyte, zb totyb 
pwvsaa z raboraych postn^C togo 
sntoatazysty AtBrazwszyscyprceztD 

oarpiTiy 

•wpocatZg (RBd)ftyprzy)0tyzoaa- 
pMyszaq I my s« dawtemy re me 
mial reference. 



*w .Pigulce" pada BtwiBrdZBniB 
ze .PlayStation 2 bqdzle dodatko- 
wo znbezpieczona przed popular- 
nymi przerObkamT. Hmm Juz 
wiadomo, Za bardzo mi|a sie to 
prawdq. 

* news z gotunku kaczak dzienm- 

karskich (rowmez z - lilo- 

zolicznywywncl na tematwypusz- 
czenia przaz Sony upgarde'u 
[4MB pamiqctl do PlayStation 
*|akby zaprzeczaiac powyzszei in- 
formaqi HIV umiBszcza w "Li 
otach* nastqpujqcq specyfikaqq 
PSX2 lednostka centralno 200 
MHz. 16 MB RAM. 4 MB Texture 
RAM. 1 Mb SOUND HAM. irywy- 
fiwietlama groliki 640 "480. wy- 
swwtlacz LCO. ataty na 4 pady. na- 
pqd 10* CD-ROM lub DVD Nie 
ma to|ak plotki. czy* nie? 

*w przagladzie bi|atyk |ednq z 
trzech wnqtych pod klpqg'arbyta 
WWF WRESTLFMANIA Dzisia 
tylko nWicznl |o pamiqtaiq IprzB 
praszqm. to moia uMXona nawa 
lankn 20 - kA S). ale taka |est nie- 
staty kolei rzoczy nawet w przypad- 
ku lytulOw naprawdq dobrych 
pierwsza dawka dziewczyn z 
ECTS'u WkrOtkiB). acztreSciwoi 
notes fotoaom towarzyszqce 
moznB przBczytac . iz wiqcej dzie- 
weezek Czytelmcy tu mo ufiwiad- 
cza J6Sli |BBtaS stalym fanem 
PSX EXTREME, lakonicznym 
wyda O siq stwierdzenie. ze na- 
szo pismo dlugo w tym postano- 
wiamu me wytiwalu 

* cytat Szulolki z opisu WARCRA- 
FTA2 •(. KloczepiCsiqmoznoie- 
dyme do grsfikf )l tu powstaie ko- 
lejne pytan* - czy to wina autorOw, 
czy moze PSX |uz nie wystar- 
cza??? PSX 2 przybywB). Szufel- 
ka o tym wtedy jeszcze me wie- 
dzial. ale iego slows okazaly siq 
iScie prorocze. 



HIV to felyszysta 
I dwok. 



glad stron i ocamaezek Nareszoe 
wredomo. W£refiTTi8wvproditoii» 
Bdanqgrq. 

* mv.v,numem(r*postapas«;ze 

Smechu 1 ) ~Z ostatnch prZBOekrvr 
wynka. zg no^konaeiJRnifitobon 
64 ) rnnremy apodaewoe sq dopero 
nagMaffkqrt*u2aOD Procter., 
!<»-.ntizytananl RayStabon tanin 
maqa me ptwwnna jednak nfago |uz 
dawc Nom RayStabon wyposazo- 
na mo tqc Etandankwo w BMB RAM 
oruz czytnk DVD (Dgfcal Versatile 
Dsc) "Newern. ktoptenltogonew- 
sa. ale mauirme Pukzera 

* na2/3 Ebony itaayeaqzapoMBdz 
'He«ona2‘ ZanertDMinymwtema- 
cenemuEzqlkznaczyC.coaestdoz 
zapoMadanqge 

* anBne^stBmuocenorMzSanp- 
nawmuns lOfltnpncv.y Mrfcyme 
tamtiloaeito^BlEzaoBrwczto.m n 
po|aw*y s« ikor*j Analogs. Memory 
Cards. Up. lurid przetrwalydo dzs 
[Ml- Souredznte) 

* rocenzuieniy MORTAL KOMBAT 
MYTHOLQGES Wrnzztymtybipm 
napywfBiimigtawmgyMaMTB 
posypatefaqwOzyd - * • Chip 

* wcwnqdzgrzbetuwczBpanypla- 
katkafcrdarz btewem.iakmcudBn 
pckazywal tyfco pOI roku. do czenwa 
(tiiai cHBMb - Lota sMatfcqqc pie 
tat chaafdaiai'urmesac mote napr 
9/ HV i LOKI na gratae ptanety z wyle 
bqqcyTiDaGhem, atewrkikirtk'.an* 
Id sw. zb sq ore co naynmey me/te vw- 
doczne ) 

* papwra aq pratorsor ger muzyez- 
rYJi.PARflPPATI-ERAFTOTftinyd 
wtoigrzoznwortyznewietaiianno 
waqamiwykorzystywanyieEZdodz)- 
aai w kotepych tybiach tego typu 

* naprzB ito t am qamneikteitiito 
zup s« tekst HIVb pt TSX RULES’ . 
protoplasta Wynurzen Cymbala 
WspwnronyZg [Rad )IVvMEdydk> 
gowtosym, w miarq normal nym 
[wwn. budno wlo uwierzyC|chen> 

brioem UkaranezrytBi psyche przy 
sdozczaaem, hehe 



Zirohlwum P8X EXTREME 

part 4 

GRY 



COLONY WARS (Psygnosls) 
wtedy: 9/tO leraz: 5/10 

W Swiotlo trzeciei czqSo. pleiwsze CW me 
wyda/e siq byC lakomym kqsklem. 

CROC (Argonaut) 
wtedy: 8/10 leraz: 4/10 

CROC nlgdy ml siq nie podobal. wiqc tym 
bardziej me bqdq obrzucal go superiatywami 
2 1 pol roku pbznlaj. 

G-POUCE (Psygnosls) 
wtedy: 8/10 leraz: 5/10 

Wraz z tym lytulom Psygnosis siq skortezylo 
na dlugi okras Lamus. 

MOTO RACER (Elecronlc Arte) 
wtedy: 8/10 lerez: 4/10 

Nlo ma to jak molocioss A w MR rOwnlez 
na szosie poSmigaC mozna. 

0DDW0RLD : ABE'S ODOYSEE (GT Interactive) 
wtedy: 3/10 leraz: 6/10 

U mnle gra ta byna|mnle) me wywotywala 
klasycznogo szczqkospadu, a czym Bylo lo 
spowodowane - sam me wlom 
RAPID RACER (SONY) 
wtedy: 8/10 leraz: 3/10 

Po dzl4 dzlert szczyl plastlkowoSci Padlo 
ktbrego me warlo nawot dolykaC 
PERFECT WEAPON (ASC Games) 
wiedy: 2/10 leraz: 2/10 

Nie bqdq la* wx)y - (as* (alorni nieszczqsliwym 
zbwgiom okokeznoto w lapska dostamo 
siq lo badzlowie. lo najblizszym Iranspoilem 
humandarnym wySi| )e do Nowosybuska 
OISCWORLD (Peygnosie) 
wtedy: 8/10 leraz: 4/10 

Ola milosrakow abslnskcii z ksiqzek Terry'ego 
Pralchelta, Tylko i wylqczmo 
TOSHINDEN 3 (Takarn) 
wtedy: 2/10 leraz: 3/10 

TOSHINDEN byt mo)a pionvszq grq na PSXa 
(lu Izami mymi alramenl rozpapralem. trza 
od poczqtku pisac wszyslko .). Ale -trqka- 
zasysa )ak rzadko. 

OVERBOARD! (Psygnosls) 
wiedy: 7/10 leraz: 4/10 

Niezty pomysl jak na dwezesno czasy Szko 
da. ze nlo wyszla dniga czqic. 

MK MYTHOLOGIES: SUB ZERO (Acclaim) 
wiedy: 4/10 leraz: 6/10 

Ta gra powlnna meC lytu* MK. Pierd Konajq- 
cego. Bo na lakq nazwq wlaSrae zaslugujo 
PARAPPA THE RAPPER (SONY) 
wiedy: 8/10 leraz: 7/10 

•Kick, punch. It's all on your mind...' II you 
wanna lest A I'm sure you find 
NUCLEAR STRIKE (Electronic Arte) 
wiedy: 8/10 leraz: 4/10 

Sena Stnko'dw popular™ byta na Amidze. Na 
PSXa me zdobyla zwolonmkow. a szkoda 
BUBSY 30 (Accolade) 
wiedy: 3/10 leraz: 1/10 

No* kemertz. ze lak powwm (a raeze) napszq) 
SENTIENT (Psygnosls) 
wiedy: 7/10 leraz: 5/10 

SENTIENT byt (i |est) naprawdq layiq grq. za 
co tqczq wlasnym cze repern 
PANDEMONIUM (BMC) 
wtedy: 8/10 leraz: 5/10 

KonNrenqa jest zbyt s*w iak no logo -dmasT. 
STEEL REIGN (SONY) 
wtedy: 6/10 leraz: 3/10 

Symulator czolgu. I lak w mego me zagrasz 
MARVEL SUPER HEROES (Capcom) 
wiedy: 7/10 leraz: 4/10 

Lubiq komlksy Marvela, lolez palrzq na MSH 
przez pryzmat tychze. 

EXHUME0 (bmg) 
wiedy: 7/10 leraz: 3/10 

Egpski kkmat. mass slrzolama. Ol 
AGENT ARMSTRONG (Virgin) 
wtedy: 4/10 leraz: 2/10 

Wyluzu). Kite. 

COOL BOARDERS (UEP-Syetem) 
wtedy: 6/10 leraz: 3/10 

Story dobty CB Molm (danWffl kluezowa czqtt sent. 



Pila 








rza I fiplewdw 



R onaldo V-FootbaH wita nas dtugim. acz nie porywajgcym demem 

w roll gtowngj. oczywtsoe. Jesli choda o wystrbj menusbw. to nie mamy do wprowadzajg one dodal- 
czynienia z zadnymi fajerwerkami. Ot, prosle. przejrzysle ekrany. JeSli jui kowy boiskowy klimadk. 
jeslem przy menusach - zauwazylem, zb domydde w grze ustawiony jest dzwlgk 
mono, oekawa sprawa. Kotojng dekawostkg jest lakl mozliwoSa ustawienia brazy- 
lijskiego komentarzu. Bardzo sig lei uaeszytem z mozliwoSa ustawienia 'klawiszy 
z ISS PRO" na padzie. Baidzo to pomaga. szczegdnio gdy sig gra jednoczeSnie zttaonych do 
w ISS-a, RONALDO i nowg FIFE na PS2; oszaled mozna. tak si? wszyslko 
plemiczy. Wracajgc iednak do tematu, gra ofenije nam pigc trybow rozgiywki, Sg 
to: standardowe Exhibition. Arcade Cup (arcadoowy pudiar, w momenao depo- 
wodzenia mozomy skorzystaC z Irzoch krrxtytOw i kontynuowat date) gig). Endu- 
rance (ciekawy tryb. startu)emy z dohi tabeli I musimy pigC sip ku goize; podzidony 
na rundy), Tournaments (mozemy tu zagraC w Puchary Kontynentalne, Ltgi Kon- ni calkiem. calkiem, ogbF 
tynentalne, stworzyC wlasny puchar lub ligg), V-Football Cup, Poza Exibmon, 
ktoiym mozo bawic sig dwoch Graczy, w pozostalo tryby mozna giaC lylko same 
mu lub z drogim Graczem w trytxe paitnera. Za ukonezenie kaidego z 
ostatnidi wymiedonych trybow dostajemy specjalne bonusowe druzyny 
Pomewaz twprcow giy bylo staC na wa.igmgae w to przedsigwzigdo Ronaldo 
(plus sponsoring firmy Nike), staC ich bylo tez na wykupienie licenqi, w grze mamy 
wtgc do czymenia z oryginalnyml nazwtskami, Wyjgtklem jest tu jedynie reprezerv 
taqa Niemiec, w ktorej to grajg jakies pata- 
ftany. Jesh chodzi o samg rozgrywkg, to rue 
lest najgotze) - gra |est w miarg dynarrxcz- 
na I mozna przeprowadzad, dosyd ladnio 
wyglgdaigce dla oka akqe Co prawda gra- 
cze nie poruszaig sig jakos super realistycz- 
nie. ale mozna uznac. ze w miarg popraw- 
nie. Wkurza czasami duza bezwtadnoSC 
kontroli zawodnika. szczegblnie w poblizu 
linii konczgcych txxsko, gdzie latwo zgube 
pilkg po jej przechwyceniu. Jeszcze 
nym mankamentom jest lakt. 
gdy przelatuje w niewieikie) odleglosci od zawodnika 
nie wykonal zadnego nrchu, Innym taktem. troebg 
jest to, ze bramkarze w tednym meczu bronig stras 
mieli zamurowang bramkg i zdaje sig, ze nic do jest w stanie sprawl, by 

- - padla. po czym puszcza|g 

( i Al O) E TRZy GROSZE 1 ‘szmatg’ z 30 motrbw, sid Bar- 



★ ★ ★ ★ m -M 

Kolejna pifka firmowana nazwiskiem znanego 
pilkarza. Czy to chytry zabieg, majgcy na celu 

stronie. 1 * 



dzo fajng sprawg sg latajgce 
petardy, rzucane wzdluz 
kortcowych. Obok 
nego brazylijskiego 
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GRAC2 STATYSTYCZNY 
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Tekst nie tylko o Grac 
alei cala prawda o zy 



staiystycmy 

Mfc Nawet w naismiGlszych marze- 



Nalogi i nie tylko 



Uwaga! Tekst 
dla doroslych! 
JeSli nie 
ukoriczyles 
1 8 roku 
zycia, 
przewerti 
strony:' 



Nawet w naismielszych marze- 
mach nie przypuszczatem, iz po- 
pelmajgc tekst Inlcjujqcy serle 
'Gracz statystyczny' (PE#25) roz- 
pelam tale wynurzert wszystkich 
Einstemdw tego Swiata. ktbrzy za 
ulubione zajgcie obrali sobie 
przeiiczame. rachowanle, dziele- 
nie i rozmczkowanle czasu trwa- 
nla, przygotowywnnia sly do. a 
takze myslenia o rbznych zajeciach. Czytaj^c ko- 
tespondenqe przychodzace do zg(Red.|akcji mo 
sposob nie zauwazyC listOw. z ktorych wytewajq 
sle cytry. uzasadmema. rozpisywane wzory mate- 
matyczno I podobne dyrdymaty. na ktore Irak no- 
prawde nikt jui nie moze patrzyd 'Swimaku. na- 
warzyleS plwa, to |e teraz wypljf - krzyczat 
prze($ctora)dlo. namawiaiac mmo do wstukama 
kotejne) czesci gluplch statystyk. przez co mekto- 
rych okrzykniptych mlanem loksykonu Bal |a bym 
z checiq wypll, nawet kilka kutli. ale mozliwe to me 
|est, z oczywistych wzgledow Na poczgtku byl 
chaos • tak jak ma to mtejsce obecnie w zg(Red )ok- 
cy Walczylom z mySlami > dostatem po ryju. aby w 
kortcu zlapac w gatSC te jednq, vvydai^cq m> sly 
stanowid wdzieczny matonal na artykul publicy- 
styczny. Geneza? Generalnle laple sip na tym. 
ze Irwonlg golowkp na pzawo i lewo. potomnym 
zostawiajgc po sobte jedynle Slad pod postadg 
mieci i tekstOw tworzonych bedgc na kon- 
ktetnym gazie (a cot to za moraty prawi ten 
znletrzetwialy gosc?) Uzmyslowilem so- 
blo, co postaram si? wylozyt 1 Toble. Sza- 
nowny Czytelmku, Iz nalbg zwany gra- 
mem sporo kosztuje. |esll doorze si? 
zastanowib. No wlasme - granle to 
'nalog, Wclaga. krgci. trudno sie 
odert odzwyczalb... Mb) maty 
mozdtek (tak maty, ze po potrzg- 
snigcki przez 2 tygodnle slychaC 
grzechotanle) przekalkulowal 
skrupulatme wszystko Zaje'o 
ni to wlele miesiecy (kiepska 
przepustowoSC magistral!, 
marze o 256-bitowe) .). zas 
owoco rachowama i kombi- 
nowama masz oto przod 
swoimi oczaml. 





FAIKI... 

WigkszoSc Graczy Slalyslycz- 
nych, zwanych dale) GS, 
popada w nalogi. Nle to. 20 
powdd Ie2y zawsze w gramu. 
ale nle ma co gadaC - czpsto I 
tak bywa. Nalog najpopular 
niejszy wsrbd GS, to paleme 
papierosow. czyli tytoniu JeSli 
zalozyc. 12 paczka papierosow 
Sredmej klasy kosziuje ok 
4.50 zl. zaS GS. wskutek 
Stresow wywolanych mepowo- 
(hemami w ukohczeniu 
danego tytulu. spaia przecigtnie 20 (ajek 
dziennle, to po wykonamu proslej operacji 
mozna obiiczyd. 20 miesipcznie GS wydaje na 
papierosy ok. 137 2I. co tocznie da|e ok 
1642.50 zl Malo lo. czy duzo.. .7 Trudno 
jednoznaczme odpowiedziefi na lo pylanie, 
lednak nlechaj kazdy zda|e soble sprawg, Iz 
mnlej bgdzie kosziowac superkonsola PS2 
podczas europejskiel premlery... Idgc dale) tg 
Sdezkg • po 10 latach ostrego palema. GS 
wydaje ok. 20 tys. zl (trzeba wztgd pod uwagg 
wypada|gce loaowo imprezy, lakze le SciSle 
zwigzane 2 gramem, podczas ktorych spaia 
sip nceco wigcej. a lakze felalywme rosngcg 
akcyzg) i iraci znaczgco na zdrowlu. przowaz- 
nie 1 lak wgttym - z tytulu swojego hobby 
Kwola 20 tys. zl wydaje sie byd wystnrczajg- 
eg. aby zakupid kilkulelm. Srednlej klasy 
zachodm samochbd. 

ALKOHOL... 

Jako ze dym lubi piwo, GS 
czpsto sipga po browarek, 
kldry ma dodawad mu 
anlmuszu oraz skulecznle 
podnosid zdolnosci manuaine 
wyzwalad zdolnoSd "Irzezwego 
mySionia*. he. he. 1 ogdlme 
dawad. w zamian za wydana 
gotbwkg, poczucie luzu. gdyz 
tylko w lakim slame grame idzie 
jak po maSle Zalbimy, ze GS 
co wieezor lyka jednego 
browca, aby mu bylo Izej na 
sercu. Dodatkowo - zalbzmy. ze raz w 
tygodnlu spotyka sip 2 kumplami w pubie. 
Rozmowy o grach, nowych sekrotach, 
ukrytych lokaqach I innych bzdetach zajmu|e 
GS ok. 3 godz., podczas ktdrych wypija 3 
piwa JeSli zalozyc, ze piwo kosziuje 
SREDNIO ok. 3.50 zl. lo w clggu roku GS 
wydaje na ‘neklar bogow' ok. 1280 + 365 zl. 
co Igcznie daje sump ok. 1645 zl. I zndw 
sytuaeja podobna do lej z fajkaml po 10 
latach GS wydaje na plwsko ok. 17 tys. zl. co 
wydaje sip kwotg nlemalg; zwtaszcza ze elekl 
uboczny • rozrastajgcy sip w okamgnieniu 
•mipsieh piwny'. czyli bgben - nie cleszy. Do 
wymlemonej kwoty smialo mozna dollczyd ok. 
70 zl wydawanych miesipcznie na imprezki 
zwigzane bezpoSrednio z gramem; 2 
miesipcznie. na kwotg 35 zl ski. sip: *lufa’ 0.5 
I za ok. 25 zl, 'gasnlca" (napdj) za ok. 5 zl, 
przegrycha za ok. 5 zl (ogbrki. wgdlma. 
pomidorek I cytryna pomagajgca przepchngd 
lownr przez wlot;). W skali roku da|e 10 kwotg 
ok 600 zl. a zalem przez 10 lal GS wydaje 
na ip lormg rozrywkl ok. 8000 zl. Za 8 kafli 
mozna kupld calkiem mezle utrzymanego 
'malucha*. nawet po lekkim tuningu:) ... 



K0BIETV... 

Skoro zyjemy w pipknej 
e. lo 1 0 tym kra|u 
piszg, co potwierdzajg 
podawane przeze mnie 
orieniacyjne ceny 
Slatystyki bljg na alarml 
Wipkszosd Graczy w 
Polsce, w tym GS-Ow. to 
osobnlkl plci mgsklej, ktbrzy 
sg samotnl, gdyz albo nle 
majg czasu na zawleranle 
nowych znajomoSci z 
pigknymi. blpkitnookimi 
sinloritami. albo sg na tyle wyallenowani, iz 
nle w gtowie im te rzeezy I wolny czas 
prelerujg spgdzac z padami (czy jak im 
tarn .) w dlonl. MODEL 1: •Zalbzmy-. ze 
dorosty GS, mlmo wszyslko. ma dziewczy- 
np/stalg partnerkg. z klbrg regularnle 
wspblzyje plciowo. "Zakladajgc - BARDZO 
PESYMISTYCZNIE. do konlaklbw 
seksualnych dochodzi pomlgdzy niml 2 
razy w tygodniu (jasne . .:). Zakladajgc. 12 
GS jest na tyle narwany, Iz 50% balonbw 
polega na placu boju. zuzywa 3 sztukl. 
czyli 1 opakowanie lygodntowo (2 zl - 
zwykle, nle ubajerzone 'kaptury'). W 
przeclggu mleslgca placl zatem /a Ip 
przyjemnoSc ok. 8 zl. co roeznie daje ok 
100 zl. zas w przeclggu 10 lat - ok. 1000 
(czysia teoria. hlehlel). GS jest jednak na 
tyle przewidujgcy 1 egoistyezny w trosce o 
swoia przyszloSc (chce grad, nle chco mied 
na Ibie rodzmyl), iz poslanawla lundowad 
swojo] wybrance tablelki antykoncepcyjne. 
Opakowanle kosztuje ok. 15 zl (otkoz 
wystarezy na mlosigc), co roeznie daje 
kwolp ok. 180 zl. zaS w przeclggu 10 lal • 
ok. 1800 zl. Sumujgc oble skladowe. GS w 
przeclggu 10 lat wydaje ok 2800 zl na 
antykoncepcjg. chod naleZy zalozyd, iz 
specjalne okazje okolicznosciowe (np. 
premiora nowej konsoll tub kortezenie 
jakiejS bardzo wymagajgcej gry) oznaezajg 
okres wslrzemipillwosci, he he. MODEL 2: 



zabawp. a po krbtkim 'rozpoznaniu sytuaqi 1 teronu" 
orzeka, iz na zabawie me ma ladnych dzlewczyn. 
Udaje sip zatem do baru. gdzie spoiywa 2 prwa 
(zalbzmy, Ze kosziuje ok. 5 zl). Po spozyclu 2 
browebw. GS wykonuje drug! obchbd Zauwaza kilka 
calkiem nieztydi dziewezyn. po czym wraca w okollce 
baru. aby chlapngd kotojne 2 prwka - na koncie ma 
juz zatem 4 butelkl. No. teraz widzi bardzo duZo 
pigknych niewiaat. toteZ ma w czym przeblerab... 
Obserwuje, obserwuje, po czym uderza do jednej z 
nlch Gadka. tamec ltd. Po godzinlo dziewezyna daje 
sip namowid na drinka. Nasz dzlelny GS kupu|o 
zatem 2 dnnki. placgc za nle ok. 24 zl Po uptywie 
kole|nej godziny, GS kupuje trzedego dnnka - dla 
partnerki, gdyz sam juZ mo moze Igcznie na dnnki 
wydal 36 zl. Co sip dzieje dalej, to juZ inna hislona... 
Wazne jest jednak to. lie kasy GS wydnl w sumw. 
Miesigc: bllety 20 zl » cmchy 200 * kosmetyki 30 ♦ 
gumy 4 ♦ browce 40 * drtnki 72. co Igcznie daje 
kwotg ok. 366 zl miesipcznie. 4392 roeznie, a w 
kortcu 43920 zl w przeoggu 10 let Za takg kasg 
mozna kupid sredniej klasy, nowy zachodm wbz. 
mozna lez btysngd sobie M-3 0 powierzchnl ok 56 
metrbw kw . ew. zambwid "polerowanie brylanta - non 
stop przez ok 12 dm - czyli ok. 1036600 sekund 
(llczgc drednio 3 strzaly/godz.)... 

GRY... 



S No tak. bo niby jak GS mialby byd GS- 
em. gdyby nie mial gier. Pomlimgc 
koszty zwigzane z zakupem nowoy 
nowych platlorm, na gry wydaje duZg 
czpdd posiadnnoj gotowlc JeSli 
zalozyd. ze sporo gra. na oryglnalne 
tytuly wydaje ok. 500 zl miesipcznie (2 
nowe ♦ wymlany). co roeznie daje 
kwotg ok 6000 zl. 10 lat - 60000 zl. 
JeSli zas korzysta z plrnckiego 
opmgramowania. wydajo ok 150 zl 
miesipcznie. rok - ok. 1800 zl. 10 lat - 
ok. 18000 zl. JeSli z kotei zalozymy. ie 
po gry |eidzi samochodem do sklepu lub na gietdp 
elektronlczng oddalong od mieisca jego zamieszkania 
0 ok. 30 km. lo nalezy przyjgd. ze kazdy kurs oznaeza 
przejechanych ok. 60 km JeSli robl lo co tydziert (aby 
mestraddplynnoSciiniewypaSdzobiPgu ) rmesigcz- 



Wszelkie dane przyjmij do wiadomosci, 
choc nie wierz w nie ani trochp:),,. 



'Zalbzmy'. ze GS nie ma stale) partnerki 
lecz mlmo wszyslko jest zdrowym mpzczy- 
zng, odczuwajgcym poppd plciowy. 
Mieszka na wsi i |edyne co mu zostalo, lo 
wybrab sip na szlachelobranie do 
sgsiednlej miejscowoScl. podczas ktorej 
wyrwad laskg. zbajorowab I sppdzld z nig 
upojngnoc Taka sytuaeja wydaie sip byd 
bardzo zlozona... Zalbzmy, ze GS udaje 
sip na szlachelobranie co drugi weekend 
Koszt wejScia na zabawp nlechaj oscyluje 
w gramcach 10 zl (rok - 240 zl. 10 lal • 
2400 zl). JeSli do lego dodad nowy ciuch 
na kazdg zabawp (umbwmy sip - ok. 100 
zl. niekomeeznie w jednym podejSciu l 
regulamie). lo roeznie GS wyda|o na 
fatalaszki ok. 2400 zl. 10 lal - 24000 zl 
Nalezy do lego doliezyd eteganckie 
perlumy I inne Srodki do plelggnacji ciala - 
niechaj roeznie kosztujg one ok 300 zl. 10 
lat - ok. 3000 zl. Nalezy lakZo pamiptad o 
paezee gum zabieranych na kazdg 
zabawp - ok. 4 zl miesipcznie. rok - ok. 50 
zl, 10 lal • ok. 500 zl GS wchodzi na 



me pokonuje ok. 240 km Llczgc Srednie zuzycle 
paliwa ok. 7 1/100 km, miesipcznie zuzywa go ok. 17 
litrbw, co przy dzlsiepzyth Smiesznych cenach (ok. 
3.30 zl/l) daje sump ok 56 zl. rok • ok. 670 Zl. 10 lat - 
ok. 6700 zl. W sumie - GS korzystaigcy z legalnego 
oprogramowama wyda(o miesigeznio ok 560 zl. 10 lat 
- ok. 67000 zt; GS korzystajgcy z pirackiego oprogra- 
mowania wydaje miesipcznie ok 210 zl, 10 tat ■ ok, 



GL0BTR0TER 
0CZYTANY... 

Honorowy GS nle moze zi 
sytuaqi, w klbrei to gdzie ' 
sip jakikolwiek tumlej w in 
grp na PSX. Czy 10 TK3, ISS czy 
nawel GT. zbiera swoje nnicenniejsze 
gadzely (zeslaw Survival, czyli 
konsola * pad ► Memorka ♦ gry) I 
uderza w Swiat Rodzlnp inlormuje, 
ze wkrbtce wrbd. lecz dokladnie nio 
potrafi sprecyzowad. kiody lo 





mam 



ZG(RED . )ZI □ SOBIE 



wymyslic I podciagnqC Ola dobra sprawy. ale... 
po co si? oklamywac Moje wzory rawiodly:). 
Gdyby moina bylo pracowaC jedynie ok. 51 dni 
w roku, to byloby piyknie... 






y Graflcznle (e»l nlezle. chocia* do»c 
•urowoV Zawodmcy nicdckawi. iconorlc 
podobnlo - nlc tpoclalnego. Akc|n loczy >i? 
w totwlm temple, a kolir/o poalacl 14 nv.ilo- 



ka/dym uderioniu goac podr 






■RROjWRESTUlNGl 



de’owki daleko tej 
grze tak, jak Anio- 
towi Strozowi do 
walenia pod ptotem 


jabcokow... 
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n HH -void stara SmerOn starym koOetem 1 si 
•■Tak? A twota zalo/yta wlasny se»- 

L mog»eS dae SOtHO / mq rady' Uwdtt 
mos'- - Stul pysk. undefuckef Jak ( 
czoftk. lo o para us/amr po (d/ier *•: 
gloSno |akpy krowa nogg wyoagnki 
Tak mroe) wiecet tXTtn dwlog dwogga mocno usaksoak 
ryslOw ktbrzy naparzaB s* na rmgu. /as stow pr/y O 
masa Wx* W USA wresMng urpsi roeomal do Ting. s< 
wego. /as zawodnicy sq albo wynoszem na oflar/e 1 
dzero iak rvi|okr„iniojszo /ule Mcxyw podtapab Japom 
r/yk swob lederaqe I wyszkol-j zattjakOw d/iyki klpryn 
toczy s* do pr/odu 



Najbardzie) widowiskowy element tegoz wrestlingu to wy)Scta za- 
wodmkbw zza kultsbw (prezentaqe). Kamera z rtngu sunie pomi?- 
dzy widzami (nareszde antmowane. ctod joszcze mezdamie. poty- 
gony) a by ukazac kroczqcego wielkoluda nugaB lampki na wiel- 
kicti telebimach, wariujg lasery. gra muza (dobry ofekt przestrzenny) 

- oczywiSde dla kazdego charaktorystycznte Podczas staroa moz- 
na pod/iwiac ladnie, choc me bosko. wykonanych zawodmkbw 
Przede ws/ysttam - Swietroe ZActowpno icb proporqe Widac wy- 
ra/ne rozrce pomied/y 130-Wowym bydtokiem z obwsfyrm cycam 
rmerzacym bo/ mala 2 rryetry w/roslu a mskim drobnym kkpotom 
non bi|6 rOwnie skuleczme) W rmarp /adawanycn oosow pciawu 
s* lucha na roztMycb mordacn zawodnikow. ktiVa / czasem ta« 
kap« na nng' Ws/eOum dobrzo pf/yrruerzorrym strzatom towar/y 
s/a grymasy na twar/y ora/ odpowiodroe /acbowame (targane 1 
spa/mam data) Niestety. cfi ammaqa ■ dosyc kutoetkowata posta I 
wa po/ostawiaia sporo do Zyc/ema OgOtroe me wygtada to spe 
oatme oka/ale sarowy nng pubkc/noSC mato szc/egotow Muzy 
ka prattyczroe me istme* podczas walu. ieno kiapsy 1 kopmaki sa 
styszatne 

Recen/owana gra test symolatorem. a do rasowei arcade Owtu ala 
WWF SMACK DOWN' daleko iei tak. iak Arootow SWzowi do wa- 
tenia pod ptotem labeokdw Podeirzewam ze w Japonu wrostung 
ten b.je rokordy popoiemosa. tec/, na szc/eSoe w kraju tym roe 
zy|emy O klgsco AIL STAR JAPAN PRO- WRESTLING decydua 
tak* c/ynniki. |ak zwaione sterowaroe kiepskm kotizie mato do 
sow. a tak/e catkowity brak dynamilu. ktora w grach lego typu 
wydaie s 9 ntezdgdna Szkoda. mogto byC mtod/ieZowo 





Pierwsza pitka do- 
st?pna na PlaySta- 
tion 2. Dobrze, ze 
nie ostatnia... 


















MOJETRZyGfi 



Jo in hi ruiwipm o rozbudoww same) gry. a Ty pewntklem |u i o |ednym m 
i gtafM? Kopte zady? Rzqdd? C6i. na pewno jest to najsantejszy element novwi 1 
I FIFY i gta dumnio mote nosic metkp r naptsem 'najlepicj wyglgd.iiqcn pllka I 
I kopana dostppno na konsolach' Kkmat buduft przede wszystkim typowt 
1 z EA wstawtu przed, w trakoe i po tneczu Postaae wykonane tut ** nch po prosiu I 
I kapitnlnm - ranch sip schown poent i |ogo knnemsto. sztuczmo podnowono do I 
| cow to wyazyeh rozdzinlok obekty W FSWC wszystko jest naturalne. z 
) oteksturowane, a digttalizowane skiny zavxodrvkbw kopq w zady ntra 
» Napmwde wyglijdo to «nponu|«x> i mozwyMo otokemrsko Ate ... No wta«nte 
I lest ’ale’ Wszystko cacy ptezentuje 8i« podezas wstawek i prezentaep. bo w 



Paradoksalnie, chod nowa FIFA 
jest najlepiej wyglsdajgcg 
piteczk^ dost^pn^ obecnie 
nakonsde.tozpunktu 
widzenia technicz- 
nego zawiera kilka 
wyrainych, 
graficznych 
niedociggnipb... 
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^^PjKorekior stcon i glowny szef dzialu 'Co 

Nowego . Spi, je i mieszka w Redakqi, ale 
Bmniodv me moze wyrobid sie z robota na czas. 


--n Zmimaturyzowany czolg bojowy. 
I W ocenach popada w skrajno^ci. 
■i ' A Bardzo sumienny i konkretny 


Co zafascynowalo ci? w 
grach wideo 1 z |akiml 
tytulaml zctknqlcs si? po 
raz pierwszy? 


Maniac Minner - ten tytul wciqgnql mnie w maglczny bwiat 
gier. Dla niego przesiadywalem u kuzyna kilkanascie 
godzin dziennle. Pbzniej lascynacja Atari I niezapomniana 
Ninja. Dalej potoczylo si? wszystko ultra szybko. 

Generalnie w grach fascynuje mnie mozliwobb wcielenia si? 
w kogos innego oraz czynnik wspbtzawodnlctwa w 
svmulacjach sportowych. 


Salony gier - pami?tam. jak wst?powalo we mnie 
diabelskie naslenie, gdy przekraczalem prbg lego 
nieziemskiego miejsca. W miejscu mojego 
zamieszkania byl jeden. ale za to wielki salon. Pbznle| 
w moim zyciu nadeszly czasy C-64 i niejednq nock? 
zarwalo si? grajqc w Speedking, Pitstop czy 
International Karate. 


Jakq gr? uwazasz 
(obiektywnie) za 
najlepszq na PSX i 
dlaczego? 


Hm. nie b?d? chyba oryginalny jebli naplsz?. ze TEKKEN 
3. Dlaczego? Jest ponadczasowa oraz posiada trudnq 
do oplsania "wciqgalnosc*. ktora nle pozwala oderwaC 
si? od konsoli przez dlugie miesiqce 


Wszyscy zapewie myslq, ze napsz? TEKKEN 3. GRAN 
TURISMOczyFOflftAJLA 1 '97- A pchak r» - da mne 
najepszq grq byl. jest i diyba b?dae DUKE NUKEM 3D. Jest to 
gra kibra ma w scOe cob. oo do raej przyoqga nawet po 
dftizszej przervtie. a co naftvaznepze - ma 'dusz?'. Wbrej braku 
np w QUAKE 2 a i jak na SAqe czasy byte nie do wyie-na 


Twbj na|wl?kszy sukces 
zawodowy... 


Wpadni?cie na pomysl wydawania gazety i doprowadzeme 
do powstania PSX EXTREME. A pbzniej to juz nle wi?cej mi 
w zydu nie wyszlo (no. moze poza wlosami, a i tak nle do 
korica)... 


Na razie nic wielkiego nie dokonalem. Moze zalO- 
15 tat, a co to b?dzie. o ile b?dzie. to czas pokaze. 


Jakich gatunkow gier 
wyjqtkowo nle lubisz I 
dlaczego? 


Z grami iest jak z muzykq - generalnie lubi? wszystko. 
poza melicznymi wyjqtkami. Gatunkiem. ktbrego wyjqtkowo 
menawidz? jest lowienie ryb (to sport typowy dla allenbw). 


RPG i strategii. Z milq ch?ciq (xrlamalbym r?ce i nogi 
temu, kto wymyslil te gatunki gier (na ’do widzema’ 
dostalby siekierq w plecy, zeby si? nie m?czyt). Dla 
mnie te gry to strata czasu i podziwiam Stara. ze 
jeszcze przy nich nie zwariowal, bo mnie dawno 
wywieiliby do wariatkowa. 


Jaki element w grach 
na|bardzle| cl? 
denerwu|e? 


Brak pelnej swobody I. co moze wydab si? zaskoczeniem. 
gralika. Ja chcialbym. aby wszystko wyglqdalo jak w 
rzeczywistosci. z niecierpllwobciq czekam na moment, 
kiedy zaloz? wirtualny helm i nie b?d? wiedzlal. czy to co 
widz? dzieje si? naprawd?. czy tytko *w komputerze*. 


’Game Over*, czy cob w rodzaju 'sprbbuj jeszcze 
raz*. Krew mnie zalewa. gdy grajqc przez caly dzieri 
nie mog? przejbb jakiegob etapu, czy zaliczyb 
jakiegob wybcigu. Wtedy lo naprawd? staj? si? 
nerwowy i lepiej nle wchodzib do mojego pokoju. 


Ulubiony bohater: 


Larry Letter.. . czyli podrywacz po 'czterdziestce' . 
Chcialbym w jego wieku wykonywab podobne zaj?cie... 


Blondyn imieniem Duke, ktbry zabija i jeszcze si? z 
tego cieszy - tez bym tak chcial. 


Najlepsze gry na 

platformy 

konkurencyjne... 


N64 - Mario Party 

DC • Crazy Taxi. Soul Calibur 

PC - Unreal Tournament, Quake, Monkey Island 3 


DC i N64 odpadajq. jedynie PC 1 jego doskonale 
strzelaniny FPP (Half-Life. Unreal. Quake 3...). 


Wymarzony samochod: 


Dodge Viper., choaaz obawiam si?, te gdybym takim wyjechal 
z salonu, to po 5 minulacti by mi go ukrat»... a mnie razem z nim. 


Ci?zarowy. zblty Jelcz (he. he. he), a tak powaznie - 
tylko 1 wylqcznie czerwone Ferrari. 


Ideal kobiety: 


Chyba taka, ktora potrafilaby mnie ‘ustatkowaf, a w 
dodatku moglbym si? z niq bez wstydu pokazab na plazy 
nudystbw, hehe... No i musl kochab seks... 


Po pierwsze - nle moglaby byb szersza ode mnie (jeszcze by 
mnie bila - he, he...), a po drugie - musi mieb cob pod ‘kopulq - , 
co u dzisiejszych nastolatek w wi?kszoba przypadkdw nie ma 
mieisca. Aha, piemqdze i wlasna chata tez bytyby mile widziane. 


Ulubione za|?cia poza 
graniern: 


Moze wyda si? to troch? kontrowersyjne. ale... plcie piwa i 
kr?cenie lasek (chociaz z tym to rbznie bywa). 


Jestem juz 10 lat *CB radiowcem' i jak nie gram, jedyne 
co robr? to gadam ze znajomyrm przez radio. Jednak 
najcz?bciej cala rozmowa 1 tak jest o grach. a wi?c moje 
zycie toczy si? z padem w r?kach (i nie tytko - he. he...). 


Czego si? obawlasz...? 
(pod wzgl?dem 
przysztobcl gler) 


Ze w koricu zabraknie pomyslbw i kazda kolejna gra 
b?dzie powieleniem starej. tytko z lepszq grafikq (to juz 
moina zaobserwowab w produkcjach ELECTRONIC 
ARTS). 


Nie obawiam si? mczego, w tej kwestii moze byb tylko 
lepiej, gorzej juz nie b?dzie. 


Jesli miatbys zaczynac 
od nowa, co chcialbys 
robic w iyciu? 


W sumie to samo, co teraz (nie mam jakiegob ciekawego 
pomyslu na zycie), ale co najmniej 5 razy lepiej. zeby 
wszyscy ludzie. ktbrzy pracujq ze mnq nie mleli do mnie 
zadnych pretensji. 


Chcialbym stqd wyjechab. najlepiej do USA. i robib cob. oo 
daloby mi radosb w zydu (mdglbym nawet kopab kartolle. 
byteby za to dobrze plac*). a najbardziej nteresowalby mnie ! 
udzial w Smach (np. rola jakiegob platnego zabbjcy czy 
kogos w stytu 'Rambo* • palce lizab!). 


Jakle gry chcialbyb 
zobaczyc na PS2? 


Takie, jak wymienilem w odpowiedzi na pytanie #5... Tytulu 
sq bez znaczenia. Chodai w •Virtual Sex Adventure with 
Lara Croft* tez bym ch?tnle zagral. No i moze doczekam 
si? na PSX tytulu caikowicie spolszczonego. 


Chcialbym, aby ktos zrobil gr? ze mnq w roll glbwnej; \ 
najlepiej gdybym byl bohaterem, ktbry ma mnbstwo ' 

bronl. amunicji i ratuje ziemi? przed np. Scierq. 

HIV'em, Kallm czy Lokim. Oczywiscle grafika jak w 
03. mnbstwo krwi, klimat z DUKE NUKEM i na 
zakohczenie ubcisk dloni prezydenta. 


Twoje marzenie: 


Nie mam... Zyj? z dnia na dzieb I me staram si? mybleb o 
przyszlosci, gdyz moina si? poczub nieile zaskoczonym. 


Emerytura, emerytura i jeszcze raz emerytura. Jest 
to moje marzenie. odkqd poznalem znaczenie tego 
slowa (wtedy to bym dopiero grail). 









■| Sasza 


■UjLoki 


« Multi 


Rt^ Zartownis i tyle. Wszystko mu 
bfe.. 4 si? podoba Mikt rue widzial 
■E_ 1 jak si? denerwuie i klnie. 


Weeny maikonteni Zaws:e '.•.r.ru 

■ ■ swqe trzy grosze Spioch Mamak 
wszystkiego, co japonskie. 


' J Lamer. Niesolidny. Lamer. 

AT 1 Kosmita. Lamer. Pisze 
tfikstv dla siebie. Lamer. 






Mozliwosc przezycia fanlaslyczne| przygody 
bez zdejmowania kapci. polqczona z 
doskonatym spelnieniem tunkcji terapeutycznej 
(odstresowuje). Tytul? Oczywidcie Pong, ale len 
w wersji kreskowo-czarno-bialej (dworzec ver- 
sion). PbZniej ujrzalem Double Dragon (tala mnle 
zaprowadzil do salonu). 1 qlupio zrobil:). 


Nie liczqc automaton*, przygode z grami zaczqlem od 
ZX Spectrum i walk! z magnetolonem marki Grundtg. . 
W grach zatascynowala mnle mozliwosb ucieczki w 
zupelme innq rzeczywistosc i przezywanie przygbd. 
ktorych w normalnym zyciu nigdy bym nie doswiadczyl. 
Nie wiedzied czemu, w pamieci utkwil mi jednak Agent 
USA z Atari, ktoreao niQdv me mialem. 


Pierwszym moim sprzetem byl ZX Spec- 
trum*. Najpierw ciopralem w Manic Minera, a 
pierwszym mordobiciem byl Sai Combat. 
Oprbcz tego - oczywidcie salony na 
dworcach. Ech, wspomnlenia... Dla mnle 
granie to po prostu hobby jak kazde inne. 
More jednak kocham. 






Bezsprzecznie wygrywa FINAL FANTASY 7. 
Why? Zadna inna gra nie olerowala lakiej 
mieszanki wzruszeri i radosci. 1 to na tak 
dlugo. Jest to jedyna produkcja, przy ktOrej 
mialem problem ze stwierdzeniem, czy 
leszcze gram, czy to juz rzeczywlstodb. 


Najlepsza gra na PSX to ISS PRO EVOLU- 
TION. Cenie jq za rajeownodb, jakiej 
doswiadezam podezas gry. A najwazniejszym 
atutem tej pozycji jest to. ze nigdy mi sie nie 
nudzi. 


No to oryginalny bede. jedli napisze. ze 
TEKKEN 3... 1 chodaz me rusza mnie dzisiaj 
juz tak bardzo, to wciqz lubie pyknqb raz czy 
dwa (nawet juz nie mam tej gry w domu). 
SILENT HILL ma megasupah klimat. a seria 
WIPOEOUT to eseneja wydcigbw. 






Cieszy mnle to, ze polqczytem przyjemne (i 
mozecie mi wierzyC, ze to jednak granie) z 
pozytecznym (1 mozecie ml wierzyb. ze to 
ednak pienigdze) 


Jeszcze do korica nie zwariowalem w tym 
cyrku... 


Eheheh. Zdalem dodt mezle mature i mam w 
perspektywie studia. Co do Rodakcji, to np. opis TK3 
nie byl zly (przynajmniej na He innych tego typo), a 
najbardziei nameczylem sie nad BLOODY ROAR 2. 






W zasadzie gram we wszystko. Najslabiei 
jednak idq mi symulatory i sportowki - jednak i 
ACE COMBAT, I TOTAL NBA troche zyda ml 
wyrwaly. 


Nie lubie bijatyk. Nie tratia do mnie przeslanie 
tych gier (jedli w ogole takowe jest). Po drugie 
za grosz tu realizmu. Jedli mialbym wybieraC... 
to trawie jedynie BUSHIDO BLADE. 


Sportowych zupelnie me trawie, poza 
skejterskimi. Nie znosze tez klonbw TOMB 
RAIDERa (samego TR tei). W zasadzie 
gram w cokolwiek, co ma w sobie 
odpowiedniq dawke hardcore'u. 






Tak jak Myszaqa - denerwuje mme 
oczekiwanie, az konsolka laskawie sie 
zaladuje. Ma ‘to to' trzy i p6l mega RAM-u i 
zapelnia sie kilkanascie sekund. 0 co chodzi? 
(H: o rozpakowywanie danych...) 


Brak realizmu 1 interaktywnosci. Wkurza 
mnie. gdy jestem ograniezony przez 
’przezroczyste Sciany* 


Po pierwsze - niedordbkl. Gra ma super 
grafike. a nijak sie w to nie da pograd. Albo 
dwietny pomysl. a prezentaeja do niczego. 
Po drugie - nieprolesjonalne podejdcie do 
sztuk walki w grach. 






Dwa warrpry Kan (z LOK). Razel (z SOUL REAVER) 
survey maiestatycznie w strong tronu Kalna. 


1 1 facetbw z ISS-a:) 


Eddy Gordo' He's DA MAN. Nightmare i Aslaroth z SC 
maidzq wyglqdem i haslam, a Klayman czystym deWemem. 






PC - Halt Ute, Heroes ot Might & Magic, Starcratl 

N64 - Goldeneye. Zelda, Banjo-Kazooie 

DC - SaJ Cab*. Rayman 2. The House ot die Dead 2 


N64 - Zelda; DC - Soul Calibur; 

PC - Age ol Empire 2; SNES - Mario Kart; 
GB - MGS 


DC - Soul Calibur. Virtual On2. Rayman 2. 
PC - Starcratt. Unreal Tournament 






Aulko, Wore samo odwez» mme do domu. Dodatkowo 
maze rneb opqe pokazywarw Taka*. 1 nedi lata 


Nie mam takowego, ale jak juz, to cod 
malego, co weidnie sie wszedzle. 


Dodge Viper - drapiezna sylwetka i ten 
dzwiek silnika ... 






Chodzi o kobiete z wymlarami takimi, jak w 
tabelkach 'Pani Domu*? A wiecie. ze sq kobity 
rozpalajqce samym sposobem poruszania sie, 
czy spojrzeniem? Ale lubie Sandre Bullock. 


Piekna. inteligentna. bogata. Mile widziana 
milodniezka pilki noznej:). 

Nihonjin Kanojo Boshuchu. 


Ladna i mqdra:). A najwaznlejsze, zeby 
akceptowala moje zalnteresowarua. a nie: 'Nie 
masz w ogole dla mnle czasu. Tytko ciqgle te 
gry i treningl (blablabla 1 tak dale))*. 1 hate this. 




Kocham strzelanie. Nie ma nic lepszego ponad 
precyzyine ustawienie krzyzyka na czole, czy 
kregoslupie klienta. Wydychamy powietrze (ale 
bez wdechu) i wtedy nastepuje strzal. 


Nieudolne prbby uezenia sie lezyka 
japonskiego, dlugle spanie, plcie piwa 
bezalkoholowego. 


Gotowanie. ale przede wszystkim tremngi 
Wladciwie Capoeira to moje glowne zajecie 
poza graniem, naukq i 'nicnierobieniem* 


J 




WUJmodci, czyti "mnowacji" w grach polegajqcych 
na zbudowamu postaci z 556 pdygondw. a nie jak 
w poprzedmej czeSb z 549. Boje sie rbwniez 
lego, ze twbrey gier, w pogoni za ekstra grata i 
ptynnosciq, zapomnq o grywalnoso 


Ze ktbregos dnia zacznq sie pojawiab jedynie 
sequele. nikt nie wymydli juz nic nowego. To 
bedzie koniec... 


Tego. ze nadejdzie wreszcie Virtual Reality i gry me bgdq |uz 
takie. iak dzis. Pierwsze oznaki lo np. mordobioa. w ktoryth 
samemu wykonuje sig closy. Nie ma to iak zgraia kumpli, 
drukowane kartki zbosarmi pad wlapie. Poza tym -|ak mam 
zrobid trzykrotne salto w grze. ktora 'czyta* moje rndty? 






Chaatbym bye obrzydiwie bogaty i nie rabid nic. 
Poza peamem do PSX EXTREME olkoz. (Dobra. 
Soera, mozesz juz wziqb ten rewotwed; 1 tak 
cetowal w siebie...) 


Podrozowat. Zostalbym Tonym Halikiem 2. 
leZdzilbym po Swiecie, dobrze sie przy tym 
bawiqc. 


Zaczqlbym ewiezyt Capoeira tak wczednie, jak 
by si? dalo Dzis bylbym juz niezlym szelem ) 
Poza tym - pewnie nie poszedlbym do szkoly 
muzyeznej, tylko do jakiejd gastronomieznej ... 
Seriol 






Czekam z uteskmemem na ODDWORLD: 
MUNCH'S ODDYSEE. czekam na TEKKENa 
4, musze zobaczyC ONIMUSH^, chcialbym 
ujrzed wiedimina Geralta w akcji 1 wciqz 
czekam na symulator zawodowego mordercy. 


Cleszylbym sie jak male dzlecko z 
symulatora autobusu miejskiego, sunqcego 
po wielomilionowej metropolil. mesamowicie 
mteraktywnego, z nieograniczonymi 
mozliwodciami edycyjnymi. Ale bede 
reallstq: wystarezy mi jedli te gry bedq 
dopracowane do granie mozliwodci. 


Nowe Tenchu w FPP mojego pomyslu, a 
wladciwie na podstawie filmu 'Shaolin vs 
Ninja* (czyli kontrontaeja japoriskich i 
chiriskich 'sztuk ninjowatych*). Oczywidcie 
takze po sleci. Dajcie mi team developerski. 
a za rok opracujg Warn takq grg. ze... 


Swigty spokbj (niekonieeznie trumienny), 
poparty mozliwodciq uzasadnionego 
powiedzenia *nie ma problemu* w kazdej 
sytuaeji. 


Wygrana w *Totka* odpada. bo w zyciu nie 
gratem... Moze wielomilionowy spadek po 
ciotce, o istnieniu ktbrej me wiedzialem.. 


’Kochajgca rodzina, duty dom i zabezpieczenie 
linansowe*. A oprbcz lego kopad na|szybsze i 
najmocniejsze Rabo de Arraia na dwiecie oraz 
zostab kiedys instruktorem, albo prolesorem 
(chociaz to l tak niemozliwe, ale pomarzyc mozna). 

Pita 




(COSMO WARRIORS] 



inamy kolo|nq |aponskq strzolanlnp, k(Oro| to 'rozkrzaczony' lylul 
COSMOWARUiOR ZERO Jiik |u2 pewnie skumales 'zecz dzieic 
•uturystvcznych kiimatach a in dopowiem tyiko ze grn josi z 
ku chodzonycn w uipou TPP CnlosC sklada sip i dwOch czpso 
l/nnia oot/c/egolnyrn krbciutkich i zaiotmp zaproiektowanych 
mpw. ornz bpdacych istotq gry waDt * bossami I icdynio ten drugi 
>ni iako tako ratujo caioac Oto z bossowie pr/oinwiatq study wte 
:ji chowam up tn pr/eszkodaim leronowymi a nnstppme rsucnia 
ucn granalami. sKaiO uH prowad/qc ogien uibo probuga zaiSC 
m od tyiu Cale s/c/psctp ze dodano iryb umoznwioiqcy waikp i 
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Na samq my*l o grach logo lypu mam mdlosci - |apofiska arcade own z 
znimplementowanym irybem Challenge Na szczpftcie mo ma lu glupich 
gadek. |eno sama esenqa - wyScigi Jak lylul sugaruie, zabawp posta- 
wlono na lunmgowame (kilkustopniowe. 12 firm). MoZna znlem podkrp 
cie piawle wszystko od opon zaczynaiqc, przez eleklronikp. spo|lory. 
zawieszente, a na jednosice nappdowei * turbodopalkach kohczqc 
(•ustawiame parameirOw zawieszonia ltd.). Wyniki zabawy widaC ink na 
dtom, l| czuc podezas (azdy. Niestety. wyScigi nle sq porywaiqce. raezel 
anemiezne Nlollczne Irasy me raZq kunszlem, a (ury o licenc)ach mgdy 
me slyszaly (np Tarzan R34. hlehlei), Opc|a Arcade to Zadna podmo 
la zas Spin Screen nle powimen sip luiai w ogole znaleze. Model |azdy 
u|dzie kollzie lez. Gwozdziem do irumny |esl lednak wykonanle - kod 
byl pisany przez ‘programlslp - prawdopodobmo na kartce papieru pod- 
ezas dluzszei ses|i w kibelku (anlmac|a rwie )ak Uks, grata brzydka ink 
noc. a ryczqce sllniki brzmiq glupio do kwadralu). Jesll mysllsz o impor- 
cie io pukni| sip mlolkiem w pacynkp. Na pewno Cl prze|dzie Typowa 
popleidolka (klorq lyknq- 

WERDYKT «3I1M ,em * 2 90diiny ' 



hONdl 



I. lecz eo powiesz na dzrwoiqga bnzuiqcego na chodh- 
rujqcogo nlezbyl wiete...? GhSwny bohaler - Selrei • |esl 

I chlopcem wychowu|qcym sip na budowle. Gdy 
lego szlygar doslal ceglbwkq w leb I padi jak 
trusla, on udal sip na nocne wojaze Zostal obda- 
rzony w dar muzyezny, dzipki ktoremu widzi 'mu- 
zycznq slerp duchowq cztowiekaV Belqta sip za- 
lem po malym miasleczku (element przygodowy) 



za. ze wokbl kibrejkotwek z nich krqzy 'mu- 
zyezny duszek'. z mieisca przysippuje do 
rywalizaqi. Zoslaje wtedy przerzucony w sle- 
rp marzert, gdzie... No wlasme - klcz naslp- 
pu|e Zabawa polega na wyblianiu rpkoma 
rylmbw podawanych przez 'przeclwnikbw'. 
Twolm zadamem jest !Mklaskanle!l! zapa- 
miptanych rylmbw (w lie przygrywajq bpbny 
I podobne ptqrdotv. wyraZnej linn molodyc z- 
w — — — /SN ne| brak). I lo wszyslko na 
ten lemat. Poczqtkowo 

a ™™ — kombmac|e sq nlezwykle 
prosie, pbZme) poprzecz- 
ka Idzie w gbtp (lalwo me 
jest). Wykonanle gry - |ak- 
by siekierkq ciosane. SE- 
IREI SONGS lo po prostu 
padakn. o ktbrej zapomnij. 



Pita 





|j A P O N I A 




Na prostokgtnym botsku zna|du|e si$ klocek Tw6| 
Twotogo rywala Odbafajgc krijzek starasz sip wpako- 
wafi go do bramkj oponenta (mowa zatem o schema- 
oe znanym z PONG!). 



mowy o 

wisz mozna wykonywac 
mocne, a co za tym Idzie - szybkie 



sci. W zabawie przeszkadzaig/pomagajq 
power-upy. np. tornado odpycha^ce krqzek. 
sciana btokuftca go. powigkszony klocek. 
Wore pozytywnio wptywajq na ra|cowno6t. 
Pomysl nowy nie |esl - parmgtam doskonale. 
(ak w podobrvi pozyqo szarpalem na smiert 
na Arradzo. Wspomnlany komputer miat jed- 
nak ten atut. Iz sterowanle odbywalo 



HOO! 












Uni. wysypalo si® nam nn 
wakaqe kilka ladnych eRPe- 
GOw. LEGEND OF MANA 
klbtego w*t*pny opis wlasnio 
prozomu». zda|o s* byC |ed- 
z powazrrych kandyde- 

nn zamieezanl® w CIO- 



krbtkim okrosie CZAtu I tak dokonnlom 
endow' Tylo tytulom wstppu - Lot’s Bead* 



mego opinu. |ak juz wspommalem. me wy- 
C 2 otpu|o 0*1 calei tematyki lei gty. zwtasz- 
cza ze |C| rm|waZnle|szych olomonlOw 
sklodowych, czyti mls(l. lost pooad szoSC- 
dziosiqt. a ja dokladme oplsalem zaledw.e 



system walki 

Atakl - do zadawanta ciob6w s'ur.t dw.i 
klawisze - ’X' dla szybkiogo. lecz siabogo 
oraz 'kwadret* dla wolnloiszogo. lecz o 
wi®kszei sue. Ten drug! ponadto mozna 
wykonywaC jeszcze na tizy sposoby. za- 
lozne od pozycji zawodmka w stosunku 
do rywall o*az ewentualnio wcism®tego 
klorunku podezas zadavyania ctosu. Dla 
pizykladu • dla dwur®cznogo (2H> miecza 
sa lo pchnt®oo, szlag z doskoku lub pod- 
blcie oslrzem (uppercut). 

ZdolnoScI Bojowe (Abilities) - wykorzy- 
stuje si® |o choCby do unlkama lub bloko- 
wania atakow rywall. zai paleta tnklch 
zagrart |est bardzo szeroka. Na poczqtku 
dysponutemy tylko podstawowymi zdol- 
noSciaml, zaS kolejnych. stanowrqcych 
ulopszono worsto lub polqczenta tslniojq- 
cych. |estoSmy w stanle nauczyO si® po- 
przez zaladowanle pod klawisze ’kblko' 
oraz 'IrO|kqf odpowledmch. przyszlyeh 
skladowych tych komend. Czasaml nlo- 
ktorych zo ZdolnoSci moZna uzywaC |esz- 
czc przed leb wyuczenlem klika|qc dwa 
klawisze na raz lub jeden z kierunklem 
(np. Lungo*Betreat«Evade) 

Kombinacje - rozpoczynaiq si®, gdy za- 
daiqcq ciosy poslaO zaezyna otaczaO mo- 
bieska poswiata, co najcz®Sooi wywolaO 
mozna szybkim naaskamem klawrsza 'X' 
Stanowiq one potqczema zwyfclych ala- 
kow oraz ZdolnoSci Botowycb. odpalanych 
w toznorodnej kolojnoSci poprzoz naoska- 
mo odpowiodnich klawiszy (oprOcz ‘kwa- 
dratu’, ktOry taklo combo korSczy) 
Technlkl Specjalne (Special Techniqu- 
es) - poprzoz atakowanle przociwnlkOw 
roSnle umieszczony pod HP spec|alny 



podobme rOwmeZ od pozmmu doswiadczenla. czasami 
dob to rozultaty da|e naladowany do pelna Power Bar 

•fT-yodpowtednldl. istnleiqcych |uz techmk lub wsa- 
dzene kilku czarOw. A pomewaz dla kazdo| brom mamy 
do dwudziostu taldch spec(alnych alakOw, ich odkry- 
wanie mozo sprawiaO zarbwno wielkq lra(d®. |ak i nle- 

- czary wyzwalano sq przy pomocy magicznych 
rumentOw muzycznycti ktbro mozna nabyC zarOw- 
no w sklepach. |ak I wlasnor®cznie wytworzyc Szcze- 
gOly w odpowiednlm rozdzialo 
Efekt Synchronlzacjl - powstaio na polu walki wledy. 
gdy walczqce postaoe znajduiq blisko s«bio - znaez- 
nle zwi®ksza si® wOwczas szybkosC odnawianla HP 
Padniflcie w boju - gdy towarzyszqca bohalerowi po- 
staO lub stworok straci wszyslkie swo)e HP. upada 
wOwczas na ziemi®, lecz mozo si® po takimS czasio z 
mc| podnteSC Momenl Ion nadchodzi. gdy calq skal® 
HP pokry|e szary. slopnlowo rosnqcy pasek - deli- 
kwenl wstaie wOwczas z pelnymi silami Ponadlo po 
kaZde) walco l lak wszystkie paramotry wracajq do 
slanu wyjiaowego, dlatego lez w grze mo ma lecze- 

Wymlenl® teraz wszystkie dost®pne ZdolnoSo Bojowe 
(Abilities). Techniki Speqalne mestety w tym numerzo 
si® me zmieScily. stqd wyszczogdlni® 10 doplero w 
kotejnym numerzo PE. 



POPSTAWOWt 

1 . Jump • po prostu skok w przbd 

2. Delend - rodukeja otrzymanych stral (tylko na atak 
z przodu). 

3. Lunge • szybki ruch kawalek w przOd 

4. Retreat - to samo. lecz w tyt 

5. Crouch - szybsza togenoracia HP przy zerowej 
warlo&ci obrony 

6. Push ■ lekkio odepchni®cte rywala 



pasek onergii (Power Bar). Gdy do)dzio on 
do kortca skali i zaczme si® (arzyC. lost lo 
znak. Ze mozemy odpaliO specialnq lech- 
mk® Techniki tnkie majq lo do siebie. ze 
w czasio Ich wykonywama poslac |esl 
niewnizltwa na wszelkle atakl. zaS zada- 
wane straty sq o wteie wyzsze. mz pod- 
ezas zwyklogo rqbanla oraz swym dziala- 
nlem cz®slo pokrywaiq duze obszary pola 
walki. Tnidno ustallS warunkl uezema si® 
takich atakOw - nabywanle nowych zaio- 
zy na pewno od post®pOw w grze (tloSC 
lokacp i wypelnlonych queslOw). prawdo- 



ZAAWANSOWANE 1 

9. Grapple - chwyceme przeownlka. T tzymanego moz- 
na rzucl t naciskaiqc *X* lub ’kwadmf 

ZdolnoSa Delond. Push 

10. Whirl obrOcenle rywala tylem do poetaci. 
ZdolnoSci Grapple, Spin 

11. Bash • silne odepchm®cie rywala. 

ZdolnoScI: Whirl. Push 

12. Somersault skok w przbd z saltern. 

ZdolnoSo Lunge, Jump 

13. Back-Roll - przeturlanle si® w tyt. 

ZdolnoScI Retreat. Jump 

14. Back-Flip - skok w tyt z saltom. 

ZdolnoSo High Jump, Back-Roll 

15. Moonsault skok z mozliwoSoq powrotu na pozy- 
C|® i ponownego skoku 

ZdolnoScI: High Jump, Somersault 

16. High Jump skok na wytszq wysokoSC 
Zdolnoso Crouch. Jump 

IT. Double Jump - skok. w czasle kt6rego (w poww- 
trzu) mozna wykonaC dodatkowy 
ZdolnoSo High Jump. Jump 

18. Tackle przociqgm®oo rywala za plecy postacl i 
pchnl®cie az do kortca ekranu 

ZdolnoSa: Lunge. Push 

19. Counterattack • postawa detonsywna z mozliwo- 

Sciq aulomatycznei nposty (lekkiefl w przypadku ata- 
ku przeciwnika 
ZdolnoSa: Delend 

20. Counters trike - to samo. lecz rozuttatem ion bar- 
dzo moeny szlag posylaiqcy rywala na sporq odlo- 
gloSC 

ZdolnoSci Counterattack 

21. Taunl - przyoqgnl®cie uwagi przocrwmkbw. 
ZdolnoSa: Retreat. Cheer 

22. Evade szybki teleport w trzech klorunkach z 
dwoma iluzorycznyml odbioaml postaa 

ZdolnoSci Lunge, Retreat 



23. Toss - wyrzucenle rywala wysoko w powietrzo 
ZdolnoSci Crouch. Bash 

24. Defensive Lunge ■ szybka szarzn w prz6d z 

Zdolnoto: Defend. Lunge 

25. Slide wsiizg podcinaiqcy wroga 
Zdolnosci: Crouch. Lunge 

26. Flip-Kick - salto w tyl z sllnym kopnlakiem w 
rywala 

Zdoinotei: Back-Roll. Back-Flip 



s 



INSTRUMENT/ 

muz/czne i 



le rdznych rodza|Ow magn zakl?IO| w ihstru- 
mentach opiera s>e na Irzech. decydqqcych o rezulla- 
be. skladowych Pietwszq z nich |esl lyp mstrumentu, 
jakl chcemy wyfworzyc (joden z czterech), drugq ro- 
dza| malenalu, Z faklego wykonany zoslanie takl przod- 
miof. a trzeciq Elemental Coin, faki wprzegnremy do 
pracy. JeSU chodzi o owe Monoty Zywiolow. lo posia- 
daioco |e duszki mozna spolkac na tych samych 06- 
szarach. co |aja stworkdw. Co do Ich przywabianla - 
za kazdym razem nalezy eksperymentuiqc dobraC laki 
mslrumenl. Ion oraz Imi? melodycznq. ktora duszka 
przynajmnlei zainterosuio A polem pozostaje |uz tylko 
czokame. az Spirit przyblizy si? na tyle, aby mozna go 
byfo schwytad zanlm zniknie (przerywamy wowczas 
muzyk? i szarzujemy na ducha). Na konioc dodam 
leszcze. ze mozliwych kombmaqi mags, opieraiacych 
si? na schemade. olemont-obsznr plus ska mstrumon- 
tu. test bardzo duzo - eksperymeniowanle z nkm moZe 
daC duZo frajdy. 




JoSIt chodzi o samo uzywanie mngll na pdu walk), to I 
tula) i»tr*o|e kllka woznych zosad Gdy wclskamy kin- 
wisz. pod kldry przyporzqdkowaliSmy dany czar, zwigk- 
szad si? zaczyna zawartoSc Power Bar (jest lo meza- 
lezne od |ego zapelniema pod kqtem Technik Special- 
nych). Czar zosta)e wyzwolony. gdy ten klawlsz pu- 
4cimy l w znleznoSci od stopnia zapelniema lego pa- 
ska. magia pokrywad bgdzle dany obszar i posiadaC 
danq moc razoma (czyll najwlpkszo wartoSci dla peine) 
tkak). Gdy (ednakze podczas ladowanla czaru poslaC 
zoslanie trafiona. przerywa lo koncentraq? i Irzoba 
probowad od nowa. Ponadto sila magi) uzaleZmona 
lest rownlei od zawartoSci w lorenio danego rodza)u 
energll Mana - mozemy to sprawdzlC na maple. 

fe U , PR7w^ I HOPOWLfl H? 

s wtasnogo ogrodka to obowiqzkowe zaJV 
oe, ioSIi chcemy mySleC o porzqdnei hodowti wlasnych 
zwiorzakOw Po wykonamu questu Mana Orchards. 
Treni )ost w stame zasadzid w sobte rOznorakie nasio- 
na. aby potom na |ego galgziach wyraslaty rozne owo- 
ce i warzywe odpowiednio storujqco parameltami ho- 
dowanych stworkdw. Podstawowo nasiona sluzqce 
do takich upraw (Big. Small. Long) mozna zdobytf pod- 
czas walk z polworkaml. lecz rzadsze na|cz?icie| 
wykrywa w sobie sam Trent. Aby drzewo wydalo plon, 
musi olrzymac na raz dwio sztuki naslon - Ich nazwy 
mewlele mdwiq. lecz za lo kazde z mch ma dany kotor . 
Kolory, czy racze) rodziny (Family) ma)q rdwnloZ pro- 
dukty upraw I w zaleznosci od wybranych naslon. po- 
wstqqco owoce I jarzyny nalozq do rodzin o barwach 
pierwszego aibo drugiego ziama. lub lez kombmaqi 
tych dwdch kolordw. Barwy lych zlaren majq prawdo- 



podobme rdwnlez podobny wplyw na nowe 'sadzonki' 
odkrywane przez Trenta w swam wnplrzu A olo po- 
szczogdlno Seeds 

Flat - While 
Crooked - Red 
Small - Orange 
Oblong - Yellow 
Big - Green 
Round - Blue 
Long - Purple 

Tabela PRODUCE wyszczegdlma od razu wszyslkie 
mozllwe do uzyskanla plony. lecz ja rdwnlez )e wy- 
szczegdlnlp. gdyz zawsze wygodnio) mieC taka label? 
przod oczami. ntt co chwil? spoglqdac do Encyklopedil 
dla sprawdzenla. czym nakarmid swego ulubiedca. 
Kazdy rodzaj pozywienla zwipksza zardwno parame- 
Iry stwaka. |ak rdwnlez moze uslalld osobowoSC ma- 
jqcq wplyw na jego zachowanie w czasle walk) (np. 
leniwy (Lazy) bpdzie si? obijal. zas agresywny (Aggre- 
sivo) od razu si? rzuei Hue wtogdw], Na poezqtek par? 
skrdldw: 

Paramolry Pwr=Powcr. SkUSkllls, DefcOefense. 
Mgc-Magic, HP=HP. Spr-Spint. Chm-Charm, Lck=Luck. 
OsobowoSC): Agr=Agressive, Arr- Arrogant. Clm=Calm, 
Indalndeclslve, Sch -Scheming, Laz-Lazy, Frd-Fnon- 
dly. Ion-Lonely. 

No I sam wykaz upraw 




Gdy )uz mamy odpowiedmo zapleczo pokarmowo. mo- 
zemy si? zabrad za hodowl? i zapelnid stworkaml Mon- 
ster Corral. Po wykluciu si? z )a|ka. potwora wysylamy 
na pastwisko, aby skubiqc Iraw? (wszystkie polworki 
sq roSIlnozeme, co nleco kldc) si? z Ich zachowanlem 
na polu walki) zdobywal kolejne poziomy doSwiadcze- 



ma yeden na ok. 2 dni). Podczas takiego awansu nasz 
pupil zaglqda do swe) rmchy i zzera wszyslko. co w 
nlei zaslanle (czyll to. co do me) wsadziliSmy). W ten 
sposdb kszlaltujq si? |ego parametry oraz osobowoSd 
- 1 to cala filozofia Warto |odnak dodad. ze slworek 
pasqcy si? bez takiego dodatkowego zarta rdwnlez 
wzrasta w para met rach. lecz sq one uzaleznione wdw- 
czas wytqczme od gatunku i typu podopiocznogo 




Par? uwag na temat samego ’tapanla* mi AZry otiq- 
gnqd lowiecki sukcos. nalezy maksymalnie odsunqd 
si? od zastawlonoi przyn?ty, ma|qc |q jednakZo cnly 
czas w zasl?gu wzroku. Co do samych zan?t - mozna 
uzywad odpowiodmch mi?s przystosowanych dla da- 
nego gatunku (np Lizard Meal), lecz nailepsze rezulta- 
ty dafq produkty upraw Trenta. Po wyslawiemu ochta- 
pu wystarezy |uz tylko cioipllwio czekad. az miotaiqce 
si? po terome |a|o wroszcio zauwaZy ledzonko I skon- 
sumowawszy |o zaima • wdwczas spokotnle podeho- 
dzimy i lapiemy kundydata na podopweznego. Wyszcze- 
gdlm? teraz lulka k>kac|i. w ktdrych mozna poiowad - 
zazwycza| sq to legowiska bossow 

Mekiv Caverns obszar Du'lnke'a (boss) 

Meklv Caverns — obszar za Bolnkaml 

Luon Highway |asklnia GlgsRexa (boss) 

Luon Highway ____ Lorant Tableland 

Jungle — - Western Section 

Madora Beach |askinia Fuiimetai Haggara (boss) 

Madora Beach ... - Eastern Beach 

Mlndas Ruins — — obszar bossa 

Uikan Mines |asklnia Labanne a (boss) 

Junkyard — - — obszar bossa 

Uwaga t: TeronylesAaaiOwrasJdopizywotxanMflsmar*- 
tal Spits, od ktdrych mozemy otrrymaC monety taneemo 
cto wymbu nslnjmcnlptt - o tym w ascCnym mxtaaia 
Uwaga 2: Pqaw utrug s* w lub owycb dustkOw /est 
losome ■ rat po ivo/tchi na laki Inron spolyka si? 
iednego, rat drugingo. a ctasom lost on pusty 
Uwaga 3: flodzq/ ppamaitcogo sm stwortonka tato- 
ty zardwno od wyjioowycfi wfaqowoSd danp tokaeft 
(np na pustynl nig pojam si? la/o wodno) kreatury), fak 
l rodta/u otactniqcp) mien onorpn Mana 

# KU ZNI/l 

O le sam wyrdb uzbrofema jest bardzo prosty (wybie- 
ramy material i kuiomy). to logo •customizaqa' wyma- 
ga spore) znajornosci wlasowosci poszczegdlnych 
przedmlotdw (a mozemy uZywaC wszystkich mozli- 
wych - od naslon i owoedw. poprzez metale. na ma- 
gicznych rmksturach kodczqc) Na razie lestem w tym 
lomacie na etaple badait. ktdrych rezuKaty przedsta- 
wi? w powakacyjnym numerzo 





c/ary dobiega krzyk. a po wbiegmpciu do mot stajemy 
do walk! z jakpi przorosmplq matpq Przociwnik dys- 
ponuio kilkoma mocnymi techmkami spectalnyml. wipe 
gdy zaczyna •mtgolae' naiiopiei sctiowac sip gdzies z 
boku lub za (ego plecami W sumie nlo |esl on zbyl 
mobozptoczny (choaaz mozo wkurzad ciqglym odpy- 
chamom) I aggie atakl powinny szybko sciqgnqc mu 
calq onerglg. Pokonawszy Blwora. od Pearl - owe| 
zagmionoj towarzyszki Elazula - dostajemy Slone Eye 
oraz Firefly Lamp, A nie (esl to konlec ich przygbd 
gdyz owq parg (oszcze na swci dr 



Warunki ukonczenle The Lost Pnncoss' lub "Nicco- 
lo's Busslnoss Unusual*. 

WrOdwizy do domu. chodby w celu opowiedzema na- 
sze( przygody kaktusowi (Lil). po wyjSciu zed natratia- 
my na pelikana-listonosza. kldry |osl baidzo zanlepo- 
kojony pewnymi wydarzenlaml na zaebodnim kradcu 
Domain. Idzlemy lam i za dzlelnicq mtoszkaniowq na- 
Iraflamy na ptantaqg wyszczerzonych dyrt. klorq przy- 
golowala do *aiwazji* na miasto para mtodych czaro- 
dziejOw • Bud oraz Lisa. Musimy im skopaC lylki' Walka 
la iest o tyle nieprzyiemna. ze mamy lu dwd|kg na 
lednego bohalera. ponadlo oboie uzywajq magu. wipe 
co chwilp irzeba schodzid z drogl Ich czardw albo 
atakowad przod ich odpalentem. Rodzenstwo uzywa 
rOwmoz spocialnei lechmki *wybuchowe( dynl*. pod- 
czas klOrei na|lopie| sip chowad (ak na|dale| od epicen- 
Inim. no I warlo wplerw zalatwk: dziowczyng, gdyz |e| 
1 czary sq bardzloj nlebezpleczne mz czary chlopaka 
Po bitwio zgadzamy Up na przy(gcie Buda I Usy (ako 
' w - przoptowadzajq sip oni do naszego domu 



Warunki: u 

Teren w Dominia zajmowany poprzedmo przoz polelko 
dyrt. (esl loraz mlelBcem naszego pierwszogo pokrwa- 
nia na jajo. Szczagdldw na lan lemal dowiaduiemy sip 
od Duallo'a. a po udanym schwylamu zwierzaka zaga 
dujemy do goicia I przenosimy sip na leren zagrody w 
Home. Po olrzymamu kolejnych wskazbwpk misja zo- 
sta(e zakohczona 



bps 






leraz mozemy za FK 
chadza sip on po largowisku. a zagadnqwszy go i 
odpowledziawszy 'No', gosc sip do nas przylqcza 
Teraz celem state sip dom Toapo - po chwtli rozmowy z 
lym Zywym bamakiem wody olrzymujemy artelakt 

Wheel, ktdrym iworzymy na maple Luon Highway 
Przy weisciu na teren spostrzegamy znowu zagubionq 
Poarl • poidzie soble. gdy z niq chwilp pogadamy Po- 
dqzaiqc dale), na rozsia|u drog spolykamy alrakcytnq 
kolkp Deana'p, z klbrq mozemy chwilp porozmawiaC 
na lemal Gaeusa oraz mnych Mgdrcdw (Wisdoms). Do 
Gaeusa owego mozemy sip dostad korzyslatqc z dol- 
nego przo|Scia, co leZ wano |uZ leraz zrobld, gdyz 
uaklywnl lo koiepe mis(e. Kieruflc sip nalomiasl sciezkq 
gomq dochodzimy do walki z bossom - lakim ptzoro- 
Snigtym owadem. kldry prezenluie podobny poziom 
przeciwnika. co poprzodnl malpdud Rozwalka lego 
bossa procenlu(e premiq od Nkxoto, kldrq slanowiq 
dwa nowe arlolakty - Medaiion i Flame oraz. oprdcz 
prymrtywnego helmu. dwa nteprzydalne na razio przed- 
mioty - Tako Bug oraz Green bail Bun. Mis|a la stanowi 
preludium do kolejnych przygod owego lulrzaslogo biz- 
nesmena. z kldrym spolkac sip bpdziemy mogli |esz- 
cze przynajmniot cztery razy. 



rnm-iMfiu*.. i 

Wanrnki: rozmowa z Gaeusem. 



Podczas odwiedzm Gaeusa w Luon Highway, dw ka- 
mtenny olbrzym wspomnlal cod o (akimi drzowio na 
naszej posesti w Homo Idqc od weiSda do domu bie- 
gnqcq w ddl sciezkq. natrafiamy na cztery dzikie chwa- 
sty. kldre musimy wyplewid. Po skortczonej robooe na 
lorenio lym wyrasta olbrzymie. gadatqce drzewo (T rent), 
dzipki kldremu mozemy odlqd uprawlad warzywa i 
owoce dla naszych pupllkdw w zagrodzle Da)emy wipe 
drzewcowi najlepie) od razu dwa komplety nasion i za 
parp dm przyehodzimy po ptony (dm Uczymy przecho- 





dzenlem po maple do poszczegbirtych lokacji). Zorwa- 
me plerwszei lopszej, gotowe) |arzynki i umieszczenie 
|6| w skrzyni konczy 19 mis)e W pbzmejszym torminie, 
po wyprodukowamu ktorogoi z kolei owocu. Trent 
wrpcza (czy roczej 'wgalpzia') nam komptetnq Produ- 



up 






way, wczesna taza gry 




Warunki: ukohczente 'Niccolo's Bossiness Unusual' 
Wracamy do Domina I kioru|omy si? do parku. Gdy 
p»0bu|emy zagadaC do grajqcego na trqble Diddle'a. 



Podqzojqc za nim znajdujemy tylko pustq ulicp, wraca- 
my wipe do parku Towarzysz grajka. zongler Capoiia. 
wpierw malo zainteresowany sprawq. postanawia te- 
raz poszukaC przyjaaela. Oolatlszy za nim do cen- 
tmm, wypytu|emy wptorw okoltcznego Spnxitlinga. a 
nostppmo kierujemy sip do gospody. Po sconce w Srod- 
ku idziemy z powrotem do dztolnicy mieszkalne|. gdzie 
Capolla zostaio przez pelikana omylkowo wzipty za 
przesylkp. Po wyjSciu I ponownym wojSdu na tq ulice 
spotykamy owogo nierozgamiptego listonosza. klbry 
inlormuje nas. ze 'przesytkp' dorpczyt na Luon High- 
way. Idziemy tarn, 

Na miotscu znowu korzystamy z Boinka 767 1 u celu 
znaiduiemy na Sdezce list. Po chwili podbiega do rue- 
go znaiomy Zongler i mimo zakazu (ewentualnego) czyta, 
Gdy wytxega. podqzamy za nim i rozwaliwszy po dro- 
dze kilku lucznikbw doberamy do we|Sda do |asklm, 
przed ktbrq czoka Diddle. Po chwili przybioga loz Ca- 
pe«a. a my stajemy przed wytrarem • 10SI1 powiemy, zo 
rue czytnl Ustu. to oba) wrocq do wejscia na Highway, 
a lam prawda wyjdzle na |aw I Diddle odejdzle |osli zas 
'wsypiemy' zonglora. grajek od razu udeknie do jaski- 
ru Tam tez po chwili musimy sie udat, aby po eksplo- 
mc|l korytarzy spolkaC Capellp 1 w nastppnym po- 
mieszczeniu zmierzyC sip z mini bossom - jaszczurem 
(ruewielkie zogrozenie). Po walce przy|aciele wreszcie 
up dogaduiq. a bohalor otrzymu|e nagrodp - Galor Skin 
(przyda sip w JedneJ z pOZmoJszych m«|i - 'Niccolo's 
Bussiness Unusual: Part 4'). Ponadto misja ta stano- 
wite proludium do kotejnych przygod tot dwbjki show- 





1 stamtqd rozpoczqC kooporacjp z dwoma spotkanymi 
|uz kjwcami - Sluppim 1 Hamsonem. W rezuttaae docho- 
dzimy do walk! z bossem. klbry jest doSi uciqzliwy. 
gdyz trudno go trade, bo ciqgle sip husta na lianach. 
Nagrodq za zwydpstwo lost m.in, Ancient Tablet 

Warunki. zdobycie 1 uzycie Ancient Tablel. 

Teapo poiazl w miny I sip zgubil • musimy go odnalezC 
Aby to uczyniC. konieczne sip staje takie mampulowa- 
mo Flowonngami. aby ich ustawienle odzwieroedlalo 
odpowtadaiqco nam konftguracje otwartych 1 zamknip- 
tych bram Musimy tak dostat sip do operujqcego tele- 
kinezq 'krasnala', a po jej wtqczoniu mozomy nakazaC 
zenskiomu Ftoweringowi otwarcio wejScia do podzie- 
mi Podqzajqc szeregiem korytarzy docteramy w koA- 
cu do walki z bossem - wampirzycq Za zwydpstwo 
olrzymu|emy artefakt Bottled Spirit. 



Warunki: zdobycie I uzycie Bottled Spirit 
Na nastppnej planszy od wefiaa znajduje sip przejsoe 
prowadzqce do warsztatu Waltsa. gdzie na razie urzp- 
dujo Pokiohl, bo sam Walls znowu gdziet poiazl. A my 
go oczywticie musimy poszukaC Plerwszy nasz cel 
stanowi laskima z Save Pointem - a stamtqd robimy 
wypad w jednq z odnog W rezuttaae, po minipdu pojo 
dynczego Dudbeara, dochodzimy do jaskinl ze 



Warunki: ukortczemo -Watts Drot 
Przy prbbie we|Scla do waraztatu w Home wychodzi z 
nlego Watts 1 prowadzl nas do kuZnl. Po wypytanlu 
goicta o wszystkie szczegdty k< 

zakohczemu 






Warunki: wybudowany Ji 
Prolosor Bomba zleca nam znalezienie |ego zbuntowa- 
nego Goloma Blaszak wybral sip na przechadzkp do 
Lake Kilma. a moZna do niego dotrzeC podqzajqc Sdez- 
kq odbijajqcq na pdtnocny-zachbd. Na koAcu musimy 
rupiecia zezlomowaC, co me lost prostym zadaniem, 
gdyz robot dysponuie silnym atakiem ni " 



Wj runki. ukohczeme 'Little Sorcerers', rozmowa z 
Gaeusom na temat Wisdoms 

Misjp tq rozpoczyna zagadanie do Buda w Home. zaS 
z powodu duzego 'rozrzutu' owych mpdrcow mozna jq 
ukohczyt dopiero w pOZniejszym termmie. Ola niecier- 
pliwych podajp tokalizacje szukane) szbstki (bo nOd- 
my podobno juz gryzie piach): 

Gaeus - Luon Highway 
Rosiott! - Jungle 
Tote - Lake Kilma 
Olbohn - The Underworld 

Pokiehl - Ulkan Mines (mis|a *Mine Your Own Bussiness') 
Silva - Galo Grottos (po jakimS czasle) 

Gdy wypolnimy powyzsze misjo (oczywtioe me liczqc 
ostalniej). stajemy przed wyborem dalszej drogi postp- 
powama. czyk budowy kole|ne| tokaql Pewien priory- 
tet mozna tu przyznaC mozliwoSci rozbudowy waraz- 
tatu na tytach Home, stqd podam leraz w toiegrallcz- 
nym skrboe drogi wtodqco do poszczegolnych celbw 
Na dokladny opis wszystkich pozostatych questbw 



borta i po teoretycznie romantycznei sconce mozemy 
od dzlewczyny otrzymaC Sand Rose oraz Trembling 
Spoon. 

■iiTiHai»aa»mw!yLi5iti4a 

Warunki zdobycie 1 uzyae Sand Rose. 

Zbudowawszy pustynip. musimy odnaleZC na nioj me- 
jakiego Mephianse pilnowanego przez szwadrony jego 
studontOw Kluczem do sukcesu |est znalezienie pro- 
wadzqcego na pdlnoc przejsoa a na kohcu czeka nas 
starcte z sub- bossom - dwoma przerosmptymi kuraml. 

WaruTk^'uro^^n^o'R^^^SSS^f^Lini.' 



Coiem naszym jest wpierw dotarcie do pmgwmki Sei- 
kie. ktora rzuca nam czar ulatwiajqcy onentac)p w 
buszu Nastppnie musimy odwiedzic wladcp to| dzun- 
gli Rosiottiego. a po rozmowie z nim wrtdC do wejioa 



STAR 








Wltam w jednej z lep- 
szych gier przygodo- 
wych, w )akie dane mi 
bylo ostatnio zagrad 
S'* Jest to cz?sciowo prdba 

■ i przedstawienta jak w 

miar? bezkonlliktowo po- 
IW K> chodzic po gdrach. a po 
cz?dci |ak nle wpadd w uzaleznle- 
nle od zabijama. Fragmentami do- 
wlecle si? tez. |akl trening przecho- 
dzq tak naprawd? dziennikarze - i 
tu powtem. 2e ten przedstawiony w 
grze bardzo ml odpowlada ACON- 
CAGUA od pierwszych chwil pory- 
wa w obj?cia przygody I chod zda- 
rzajq si? momonty. w ktbrych ze 
zdenerwowanla gryzlemy si? po 
uszach (zwlaszcza gdy kompletnie 
nle wiadomo co dale! zrobid), to po- 
wiem Warn, ze nle nle daje ml wl?k- 
szej satystakc|i. |ak samodzlelne 
rozwiqzanie lego typu szarad. czy 
innych tamlgtbwek. A tych znaj- 
dzlesz w na|nowszym dzlele SONY 
nlemalo. Do dalszego wysllanla mb- 
zgownicy doplngujq calkiem mezle 
wykonane, llczone wstawki, a cie- 
kawoSd, jak to wszystko si? skod- 
czy, uwledcza cl?Zar przygnlatajq- 
cy nas skutecznie do sledziska. Po- 
nitazy opis ma amblcj? bycia do- 
kladnq (i pierwszq na skal? dwlato- 
wq:) solucjq ACONCAGUA I szcze- 
rze radz?. iebyscle zupelme z nie- 
go nie korzystali. ???... ’Patomu 
szto' - po jakqi ci?zkq anlel? za- 
blerad si? za gr?. kledy nasz wklad 
w jej przejscie polega na daglym po- 
chylanlu gldwkl nad kartkami z opi- 
sem, by nast?pnle radodnle I co do 
joty wypelnlad polecenla 'oplsywa- 
cza - . Gwafantuj? Warn, io tyle ile 
do szpiia wio2ycie od sleble. tyle z 
niego dla sieble b?dziecte mieli Re- 
asumujqc - po opis radz? sl?gnqd 
tylko w momencle, kledy NAPRAW- 
DF nie b?dzlecie wiedzled co zro- 
bid. a w Waszych makdwkach nle 
pojawi si? nawet ciert szansy na 
pomysl. Nawet clert clenla. 

Tyle ekspres. A teraz zapraszam na 
rynek w Krakowte. zeby zobaczyd jak 
Tal konik- 



Klawiszologia jest doayd banalna, wi?c 
b?dzie krdtko na ten temat: 

R1. LI przelqczame 

si? ml?dzy postaciami 

"A" inwentarz wybranej postaci 

odpalenie 

rzeczy z inwentarza. bqdz ogolnle 
akcja (kursor zmlenla si? wtedy w 
znak wykrzyknika) 
‘X* anulowanie akcji 



com 



Po przymusowym Iqdowaniu bu- 
dzisz si? z twarzq w dniegu. Po pra- 



wej stronie masz czerwony plecak z r?kawi- 
cami (GLOVES). StaCi przy skalnej dclanle. 
dokladnie po&rodku - mi?dzy plecakiem a 
zwtokami, Kursor si? zmieni, a Ty uzyj r?ka- 
wic - wespniesz si? na gbr?. Idz w lewo. lezy 
lam Twbj kumpel - operator kamery i jakid 
meruzabski godciu. Pogadaj z obydwoma. Idz 
dale| w lewo (miniesz plonqce przejdcle), az 
znajdziesz Pachamam? - zyje i dolqczy do 
Ciebie. Od tej chwili mozesz korzystad z jej 
umiej?tnodci. Jako Pachamama podbiegnij do 
lezqcego (lego, co nawljat po hiszpartsku) i 
porozmawiaj z mm. da Ci klucz (KEY). Led w 
prawo. dotrzesz do Skrzyni z czerwonq 
strzalkq. uzyj klucza i wyciqgnij ze skrzyni 
gadnic? (FIRE E.). Z niq led do plonqcego 
przejdcia i tu jej uzyj. Widad, ze corka prezy- 
denta wle, jak gasid ogled. Savepoint. Mozna 
Idd dale). Przy wraku samolotu sledzi Steve. 




nieco zaskoczony rozwojem syluacji. Gdy 
zamienisz z nim slowo, zaczme Ci pomagad. 
Przelqcz si? na Katoha. mid Steve a i led w 
kierunku uw!?zionej mi?dzy totelami Julii. 
Sprobuj jej pombc, jednak bez narz?dzi si? 
nie obejdzie. Za Jullq lezq plonqce szczqtkl 
samolotu; gdy b?dziesz chcial przejdd dalej. 
poiawi si? ostrzeienie o niebezpieczedstwie 
(literka D). Pami?taj, by ten fragment prze- 
chodzld Katohem Przetrze on szlak w gl?- 
bokim dniegu. Teraz skleruj si? w lewo. znaj- 
dziesz tarn wallzk?. ale pbki co jest zamkni?- 
ta. Przetqcz si? na Steve a I sprbbuj przejdd 
drogq zrobionq przez Katoha. Steve to |ed- 
nak cykor - zawrbci. Jako Pachamama idi 
do wallzkl, wrbd I porozmawiaj powaznie z 
tchbrzem. Przelamie si? i wejdzie do tego 
strasznego dniegu. Koz mu idd do walizki. 
otworzy jq I wyciqgnie skrzynk? z narz?dziami 
(TOOL). Wrbd do Julii i przy uzyciu narz?dzi 
uwolnij jq. Dziewczyna przedstawi si? grzecz- 
nie. jest dzionnikarkq. pochwali si? tez po- 
siadaniom zapalniczki (LIGHTER) i noZa 
(KNIFE). Dobra, jest Was czworo. Wykorzy- 
staj Juli? I sprawdz. czy jest w stanie przejdd 
przez dnieg. Tak. Za przejdciem pobiegnij na 
wprost i uiyj noZa na wraku samolotu. Dzi?ki 
temu zyskasz lin? (ROPE), z ktbrq wrbcisz 
najplem za przejdcle, miniesz swe niedawne 
wi?zienie I dotrzesz do lezqcego smutno przy 
kraw?dzi przepadci glazu. UZyj na nim liny 
nlestoly Julia nie umle zawiqzywad mocnych 
suplow Przetqcz si? wi?c na Katoha i poroz- 
mawiaj z dziennikarkq - da Cl lin?, a Ty przy- 
wlqzesz |q do kamienia (nie dziennikark?, 
olkoz). Savepoint. Katoh jest dZentelmenem 
I zlazi na dbl pierwszy (ciekawe jak by to si? 
nazywalo. gdyby odwalil ten sam numer na 
■Titanicu'..,), Po zejdciu na dbl, jako Pacha- 

















mama podejdZ do laceta opartego o to, co 
zostalo z kabiny pilotbw. Gosciu to jej towa- 
rzysz podrOzy- Teraz troche jednak niedo- 
maga. Julia idZ w lewo, do niebiesko-biatych 
(oteli, noZem wydostart ubranie (CLOTH) I 
zanieS jo rannemu. Po drodze moZesz za- 
brad lezqcy w smegu worek (SACK). Zabez- 
pieczony przed zimnem gobb usadowi si? z 
boku kabiny. odstaniajgc wejbcie. Ty zajdZ ja 
z prawej strony 1 napelnij worek olejem ska- 
pujacym z blachy (OIL). Olej wylejesz na 
drzwi kabiny i podpalisz to zapalniczka- To 
otworzy zamarznigte dotychczas wejbcie. 
Jeden z pilotbw wewnatrz nio Zyje, drugi test 
lekko ranny, ale chyba za mocno uderzyl sie 
w glowg, sprawdZ pulpit migdzy nimi. Save- 
[ point. Nadlatujacy helikopter bardzo ladnie 
wyglada z jednei strony ■ z drugiej juZ jest 
| nieco gorzej. moZe za sprawa strzelca wita- 
l jacego najspokojniej na dwiecie karabinem 
I maszynowym cala machajaca mu radodnie 
I grupg. No coz - to )ednak nie byl ratunek. 

ObejdZ kabine z lewej strony i sprawdz pu- 
I sta wngkg po akumulatorze. Katoh zaczyna 
I byd bohaterem. w nieco mepojety sposob 
1 cala seria pociskbw nie czyni am jemu. ani 

• leZ nlkomu innemu krzywdy Pobiegnij nim 

• (ale uwaZaj na serie z helikoptera) w prawo. 
miniesz dwle wgZsze skaly (na druga nle- 

| dlugo bedziesz sie wspinat) i dotrzesz do 
skaly numer trzy z polka included. Gdy na 
nia wejdziesz (uzyj rekawic). zabierzesz 
| akumulator (S.BAT). ktbry nastepnie zanle- 
, siesz Steve'owl, a ten wepnie ustrojstwo do 
i wneki samolotu. Pachamama wejdz do kabi- 
I ny i kliknij na pulpicie. Savepoint. Nalwna tro- 
che ta brunetka, ale szczedciem do akcji wig- 
czy sie jej ochroniarz I tak namiesza. Ze lata- 
lacemu tu i bwdzie dmiglowcowi opadnie lina 
I Po wszystkim Katoh musi zajrzed do wneki 
I za druga skala. by zabrad kij narciarskl 
I (STOCK) zgubiony przez zolnierza z heli- 
koptera. Z tymZe ki|em wdrap sie na druga 
I skale i przy jego pomocy przyciagnij ponton 




I (LRAFT), Podejdz do gbrnej krawedzi skaly 
T i przeiacz sie na Julie. Nia przebiegnij obok 
I trzech skal i za ostatma skred w prawo. na- 
r stepnie do gbry. W przesmyku lezg zwloki 
I goscia - mih je i podejdi do szczatkow sa- 
T molotu - obejrzyj je. Ziap za line zwisajaca ze 
dmlglowca w momencle, gdy bedzie przela- 
| tywal. Zostaniesz przelaczony na Katoha. 
| Nim uzyj pontonu - w ten sprytny sposob wy- 
| ellmlnujesz z rozgrywki latajacy wiatrak. Sa- 
vepoint. Jako Katoh idZ na wprost do prze- 
1 rwanej drogi - gdy dojdztesz do jej krawedzi. 
I objawi sie slaniajacy sie na nogach Lopez. 
1 To ostatni czlonek druZyny ocalalych, wy- 



korzystaj go do podejdcia do kolejnej czedci 
wraku samolotu. Gdy ja zbadasz. ujrzysz 
white wyzej skrzydlo maszyny, doskonale 
nadajace sie na pomost nad urwlskiem. Zeby 
jednak go do lego uzyd, musisz najpierw prze- 
prowadzid wszystkie postacie na gore - do 
skrzydla Tam Lopezem przepchnij je na dbi 
(ale nie postacie) i przejdZ po nim na druga 
strong- Savepoint Steve'em pbjdziesz w lewo 




i przy pomocy narzedzt otworzysz zielona 
skrzynig z krzyzem. W Srodku znajdziesz 
butlg z tlenem (OXYGEN). Czas na Julie i jej 
meprzecielne. dziennikarskle umiejgtnobci. 
idZ nia w prawo. a gdy zobaczysz straznika, 
zalatw go noZem (no. tu Julia jest po prostu 
cudowna) Po krbtkiej pogawedce z towarzy- 
szami niedoli skleruj sig ponownle w prawo. 
Zobaczysz drugiego ze straznikbw. ale ra- 
czej nie atakuj go nozem. Tym razem weZ 
Katoha. mirt miejsce gdzie zginal pierwszy z 
Zolnierzy, znajdz na skale miejsce, gdzie 
mozesz sie wspigb na gbrg i popatrzyb na 
wojaka stojacego przy ognisku. Zlaz z po- 
wrotem na dbi i pogadaj ze Steve'em • da Ci 
butlg z tlenem. Wdrap sie znbw na gbrg i uzyj 
butli przy krawgdzi skaly (prawie nad traje- 
rem). Fajny huk. Let dale] w prawo. wycig- 
gnlj z nnmiotu ling (ROPE) i wespnij sig na 
gorg (zwrbb uwagg na kamlert). ScieZka za- 
prowadzi Cig do rozbitego samolotu, z ktbre- 
go zobaczysz nastgpnego stbjkowego. 
Wrbt, przywigZ ling do kamienia. Nlech teraz 
Julia wejdzie na gbrg, IdZ nia do szczatkow 
samolotu i uzyj tarn noZa. Savepoint. GoSciu 
z wrazenla wypubci krbtkotalbwkg - zabie- 
rze ja Pachamama. Jako Katoh pobiegnij w 
prawo. DuZa literka D. jaka wyswietli sig w 
momencie badania zasp smeZnych, swiad- 
czy o tym. Ze nie jest tu najbezpieczniej. Wrbt 
i idZ w prawo. TuZ za zakrgtem stoi straZnik. 
Gdy Cig zobaczy (wyblegnij. by mu sig po- 
kazac). strzell do Ciebie lekko podbiegaiac. 
Zmaleje Ci energia, ale nic to • pokaz mu sig 
drugi raz. Znbw podbiegme. a Ty znowu obe- 
rwiesz. Pozostalo Ci objawlt sig po raz trze- 
ci, Niepewny ten grunt pod nbZkami. Wrbc 
do przyjacibt i stgd let do gbry - znajdziesz 
apteczkg. Idgc jeszcze wyzej. zobaczysz 
ognisko z samolotu. Wracaj i sprbbuj przejsc 
w miejscu, gdzie wczeSniej bylo mebezpiecz- 
nie (literka D - pamigtasz?). Wojenna narada 
nad mapq terenu zaowocuje wyprawq do bu- 
dynkbw wojskowych. Wczesmej jednak Ju- 
lig czeka parg zadan do wykonanla. Najpierw 
pbjdziesz w prawo, poczekasz aZ Zolnierz 
odwrbci sig do Ciebie plecami i wtedy scho- 
wasz sig za skate, przy ktbrej spaceruje Gdy 
Julia wyciggnie nbz, zaatakujesz straZnika. 



Savepoint. Kolejna kunsztowna dziennikar- 
ska robota. jednakZe przez przypadek za- 
alarmuje grupg Zolnierzy zrzuconych nleda- 
leko sled Masz niecaie dwie minuty na to. 
by wyciggngb (Katohem) z namiotu butlg z 
tlenem (OXYGEN), dobiec do ogniska (za 
miejscem. gdzie znalazleb apteczkg) i wrzu- 
cib do niego butlg. Juz poczetkujqcy chemlk 
wie. co sig dzieje. gdy wzmocnimy spaianle 
tlenem. jednak Katoh byl ciekawszy i rypnql 
do ognia calq jego butlg Eksperyment po- 
wiedzie sig az nadto. Savepoint. Julie po- 
zbedZ sig zolnierza. a idqc dalej dotrzesz do 
stacji radarowej. Min drabinkg, przyjrzyj sig 
straznikowi stojecemu za rogiem. po czym 
wejdz na drabinkg i skocz na niego. Przy 
okazji zauwaz. Ze na dachu budynku jest 
nadbudowka (drzwi do niej prowadzece. ss 
jednak na razie zamknigte). Steve'em po- 
dejdZ do drzwi. przy ktbrych stal bialas. 1 
otwbrz je narzgdziami. W srodku (w dalszym 
ciegu poruszaj sig Steve'em) mozesz spraw- 
dzit mebieske szafkg z lewej. toaletg (na 
wprost). a nastgpnie idZ w prawo. Za drzwia- 
mi masz korytarz. Min parg wejSC (se z le- 
wej) i zajrzyj przez okno do pokoju - siedzi 
tarn operator. IdZ w prawo. miniesz sypialnig 
(na razie nie musisz tam wchodztt) i maga- 
zyn z apteczke (jebli potrzobujesz. to je) 
uZyj). OdwledZ za to pokbj na wprost. z lewej 
masz przycisk uruchamiajqcy alarm. Ustaw 
teraz Julig w toalecie tak. by widziala co sig 
dzieje przy szatce. Teraz Steve'em uruchom 
alarm i poczekaj aZ zniechgcony ctqglym 




wleczaniem sig instalacji operator dojdzie do 
niebieskiej szalki. Wtedy przelqcz sig na Ju- 
iig I uzyj noZa. Ta. o dziwo, nikogo teraz nie 
zabije - zamiast lego, cichym glosem popro- 
si osobnlka o wspblpracg. oferujqc mu w 
zamian zaniechame wycinania drugich ust na 
poziomle gardla. Po akcji posadZ Steve a 
przy pulpicie (na pewien czas zostaniecie we 
czwbrkg). Julig zabierz ze stolu pgk kluczy 
(KEY), mozesz teraz otworzyb zamknigte 
drzwi w korytarzu (znajdziesz za nimi jakleS 
dokumenty) i te prowadzgce do nadbudowki 
(na dachu budynku). Jest tam wylgcznik jed- 
nego z radarbw - by do niego dotrzeb, wy- 
bierz sig na przechadzkg Katohem. WyjdZ 
na zewngtrz. skleruj sig w lewo, mlb beczki i 
uzywajgc rgkawic zejdz na dbi; sciezka za- 
prowadzi Cig do wiruigcego radaru, ktbry w 
tym momencie wylqczysz jako Julia w nad- 
budowce. Katoh niechaj przejdzie obok ob- 
racajqcej sig medawno maszynki. Za nig jest 
antena. ktbrg da sig swobodnie obracab - 
przesurt jg trzy razy w lewo. Teraz Pacha- 
mamg poleb do sypialni (porozmawiai wcze- 
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Snie| ze Steve'em) i wez pami?tnik (DIARY) 
leZ?cy na stole. ZanleS go Steve'owi. Gdy 
doslanle koordynaty. b?dzie mogl odebrac 




sygnal / anteny ustawione) wlasme przez 
Katoha. Czas. by Pachamama sprawdzila. 
co nadaje gostek z wojskowe) placdwki. 
Wspolnie usialicie ze zablerze Was hellkop- 
ter. Po transmisji Lopez zostanie na chwil?. 
by rozwalid nadajnlk I gdy dolgczy do grupy - 
poblegmecie do Smiglowca. SBvepoint Nie- 
stety maszyna b?dzie mlafa "wypadek" A 
konkrelnle wejdzle w kurs kolizy|ny z rakle- 
t?, zupelnie mespodzlewanie sk?d4 wystrze- 
lon? Co jesl, ku*“, grane? 



Biegnij wzdluz torow i skr?d w odnog? po lewej 
• dioga jest zawalona kamienlaml. wi?c wrdd I 
led dale) torami. Przy bramle masz zwrotnlc? i 
drugie tory zblegaj?ce si? z tyml. wzdluZ ktb- 
rych szedleS. UZyj ich teraz |ako drogowska- 
zu. przejdziesz obok metalowego zbiomlka 
(b?dzie z lewej) i uszkodzone) zwrotnlcy. Przy 
nast?pne) zwrotnlcy. tym razem Juz dzialaj?- 
cej. masz kolejne skrzyZowanie. Szyny dopro- 
wadz? Ci? do szopy - zna|dzlesz w nlej smar 
(LUBRII, apteczk? i dziennik (ale go me we- 
Zmiesz). Wrdd leraz do metalowego zblomlka 
(zauwaz kiwajqcy si? kawalek metalu). omirt 
go z lewei strony. pod?Za|?c torami dojdzlesz 
do przejScia w skale. Za mm stoi zakopana w 
Sniegu ci?ZarOwka. Z przodu ma wyci?gark?. 
ale by jej uzyd. musisz j? wczednlej nasmaro- 
wad (LUBRI). ZejdZ po llnle na dbl i wymontuj z 
leZ?cego na dole wagonlka koto (WHEEL), 
oczywiftcie przy pomocy narz?dzi • z czego 
wniosek. Ze roblmy to Steve'em. Savepoint 
Steve ujrzy zbliZa)?cych si? do mostu zolnle- 
rzy I wpadnie w lekk? panlk? - no cdZ. Wrdd 
skainym przejSdem l led w prawo, mid ponow- 
nie zbiomik, zwrotnlce (obydwle) I most, az 
dotrzesz do lez?cego na boku wdzka. Wstaw 
brakuj?ce w nim kolo i zawota| Lopeza; Steve 
jest bowiem zbyt slaby, by samodzlelnle pod- 
nieSd wagomk. Teraz zardwno Steve'em. |ak I 
Lopezem udajcre si? na mlejsce z dynda)?cym 
swobodme metalem (tuz przy zbiomlku). Ocert- 
oe to I zamiencie par? sldw. Panowie do|d? do 
konsensusu i Lopez b?dzle mogl zglad blach?. 
tak by lelala na torach. Wracajqc Steve'em do 
wdzka, przeldZ wajch? zwrotnlcy (tej przed 
mostem) w lewe polozeme, a nast?pme ze- 
pchnlj wdzek. Ten - jad?c - przetme stalowy 
pr?t, ktory teZ od razu wezmlesz (PIPE), by 
zamontowac go na uszkodzonej zwrotnicy. 

I Zadaniem dla Lopeza jest wtoczenle wdzka z 
powrotem na gor? (kllknlj na wdzek). Pome- 



waZ naprawiona dzwignia w dalszym cl?gu me 
za dobrze dzlala. posmarujesz j? (LUBRI) I 
dopiero wtedy przesuniesz j? w prawo. Nie- 
chaj teraz Lopez popchnie wdzek. by ten... 
Savepoint. ...rozwalil drewnian? bram? sztolnl. 
Wdzek. ktdry si? w niej znajduje. jest pelen 
dynamltu. Lopez dodatkowo poda jeszcze ka- 
nister (CAN) Katohowi - i juz moZemy grad 
dale). Wpierw ustaw Juli? tuz obok dZwigni znaj- 
duj?cej si? przy rozwalonej bramle - na razie jej 
nie ruszy. bo zamarzla. Katoh powinlen pole- 
cied do ci?zardwki, by napetnid kanister ben- 
zyn? (GAS). Od tej pory masz jedn? zasmar- 
kan? minut? na to. by polad benzyn? zamarz- 
ni?t? wajch?. Julia z kolei podpali benzyn? I 
przesunie dZwigni?, a Lopez popchnie wago- 
nik z dynamitem. Ojej, jakiegoz trzeba mled 
pecha. by stad na moScie akurat wtedy, gdy 
przejeZdZa przez niego wagon z dynamilem. 
Pech tym wi?kszy, Ze most wlasnle si? pall, a 
ognisko jest dokladnie na trasie dynamltu. Sa- 
vepoint. Jak to bylo do przewidzenia, linowy 
most me wytrzymal napi?cia I popuscil. o maty 
wlos nie str?caj?c Katoha w przepaSc Wsku- 
tek lego nleszcz?Sllwego zbiegu okolicznoSci 
Katoh zostaje odlqczony od druzyny Przel?cz 
si? na niego I led w lewo. Dojdzlesz do budynku 
(to chyba magazyn jaklS), w ktdrym znajdziesz 
kolejny pojemnik z benzyn? (GAS). WylaZ I po 
drabinie przedostan si? na dach. Korb? przy- 
d?gni| zawieszone na linle pudlo i wldZ do nie- 
go kanister. Jako Lopez pode]dz do budynku z 
drzwiami i sprObuj otworzyd te z prawej s trony. 




Zajrzyj rdwnlez przez okno znajdujqce si? z 
prawej strony budowli - zobaczysz Swietlik na 
sulicie wewnqtrz pomieszczema. ZajdZ teraz 
budynek z lewej - stoj? lam trzy zardzewiale 
belki, popchnij jedn? z nich. tak by oparta si? o 
dach. Po niej si? tarn dostanlesz. Otworz Swie- 
tllk i wskakuj do Srodka. To takas sterownla. 
Zablerz wisz?cy na Sclanie klucz, przeczytaj 
notk? na stole I wyjdZ drzwiami. Kluczem otwdrz 
zakratowan? bram? kopalni I przel?cz si? na 
Juli?. tylko ona bowiem potrafi wejSd do sztolnl 
(ma w kohcu zapalniczk?). IdZ na wprost. by 
dolrzed do drugiego kortca mini kolejki linowej. 
Przyciqgnij potemnlk z benzyn? I zabierz go 
WyjdZ ze sztolnl i skieruj si? do drzwi po lewej 
w budynku ze Swietlikiem. To maszynownla. 
Wle| benzyn? z prawej strony maszyny; trze- 
ba jednak Steve'a. by j? uruchomld przel?czni- 
kiem umiejscowionym z lewej strony. I stala si? 
jasnoSd. W calej sztolni. WySlij Juli? do sterow- 
nl - mech przesunie wajch? na pulplcle. Ste- 
ve'em natomiast led do kopalni i wl?cz pomp? 
umleszczon? przy zbiomiku z wod?. Woda 
zostanie wyssana. a Tobie otworzy si? prze|- 
Scie dale). Po lewej masz korytarz zablokowa- 




ny skat? ld?c na wprost stwierdzisz. Ze jest 
zbyt clemno. jak na Steve'a. Wymieh go na 
Juli?. uZyj zapalnlczki - i juZ mozesz ISd dale) 
W skrzyni w gl?bi znajdziesz dynamrt (DYNAM) 
I troch? mocnych wrazeh. Jak is kre 
wrzucl bowiem granat. ot tak - dla 



we wn?ce. za budynkiem p 
wyjSC wczesmei ze sztolni) | 

wyci?gu Lopezem. | ^ 

go do pomocy - z rac|i 
tego nadaje. WczeSme) musisz 
mawlad z postaci?, ktbra trzyma wyciqg. Lo- 
pez zawiesi urz?dzenle. a Ty przetgcz si? na 
Katoha. Wrdd nlm do miejsca. w ktdrym wcze- 
Sniej wisial most. Stad z lewej strony i uzy) to- 
porka na lodowe) Sclanie. W ten sposdb prze- 
dostanlesz si? na drug? stron?. Biegnij do rusz- 
towania i uzywa|?c r?kawic (GLOVES) zejdZ 
na ddl. Savepoint. Przymocujesz lin? we wla- 
Sciwym mlejscu i dzi?ki grupowemu wysilkowi 
wydqgniosz Juli?. Porozmawiaj z nl? - da Cl 
dynamit l zapalniczk?. z ktdryml musisz za- 
Iwaniad z powrotem na drug? stron? zerwane- 
go mostu. Miniesz magazyn. po (ego lewej stro- 
de leZy sterta kamleni, w ktor? wetkniesz dy- 
namit. Krdtki huk I... Material wybuchowy nie 
zdal tak do kortca egzammu i trzeba jego pra- 
c? z lekka poprawic. Naipierw led Pachamam? 
do sterowm i przerzuC dZwigni? na panelu. Ste- 
ve ma polecied do taSmoci?gu i go wl?czyd. 
JeSli dodatkowo ustawisz jeszcze Katoha przy 
powstalej w wynlku wybuchu dziurze, to odpali 
si? demko. Teraz juz kapu|esz. po co Japonlec 
mial stad z drugiel strony taSmoci?gu? Save- 
point. Swiezo napotkany gosciu odwala kit?, a 
Ty zmienlasz nieco klimat. Na cieplejszy. Tra- 
dycyjnie Juli? wykadczamy Zolnierza. docie- 



sypana, 

dz onego wczeSnle| 
dzlesz tarn 
(H.AXE), a w 
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ramy do namtolOw pllnowanych przez dwd|kp 
strazmkow. Czas na Katoha - mipdzy dwoma 
rzeZblonymi posqgami |est wejscie na gdrp. 
skorzystaj z nlego. min posqZki I spojrzy) na 
lacola przy ognlsku. Za kamiennym moslem 
led w prawo. dO|dZ do kortca Sclezkl I zeidz na 
ddl. Z namlotu po prawej wez bulla z tlenem 
(OXYGEN). Wracaj na gdrp, start nad straznl- 
kiem I uzyi butll; godciu sip nieco przewietrzy 
(numer z butlq w tym momende zaczql ml sip 
• troche prze|adad). Jullq obe|dz namioty I za- 
latw straznlka od tylu:). W pierwszym z namlo- 
tow (jesli masz je z prawe|) zna|dzlesz mlot 
(HAMMER), w drugim apleczka, a w trzeclm 
nlc. Katoh mech sprawdzl lukl kamlennych 
mostdw na gorze - (eden z nlch jest w (atalnym 




stame i przez absolutny przypadek iesi to ten. 
pod ktdrym stojq Zolnlerze. Wysli) Katoha na 
| dot. zeby porozmawtat z Julia na temat je| mlot- 
ka. Zasuwaj z powrotem na gdrp I walni| narzq- 
dem (HAMMER) w to slabe ogmwo. Ktedy ka- 
mienle zasypia przeiscla i dwojka frajerow. sprd- 
I buj tamtady prze)Sfi. Katoh me ma |ednak na 
tyle ally, by rozwalld rumowlsko (nawet mlot- 

I kiem). odda) wipe sprzat Lopezowi - to |est kon- 
kretny gosclu. Jak grzmotnle, to wywalajq sla 
nawet solidne skalne bloki. SprObu) przejSd 
przez rumowlsko. Savepoint. Z tego co wldad, 
wioska me zostala jeszcze zdobyta przez woj- 
sko. Zotnierzy jest jednak za duZo. by ich tak 
po prostu porozwalad. trzeba wlac uzyd forte- 
lu. Za naiblizszym roglem czeka czterech la- 
lanalarzy, ale |est tez wejscie na gOra. czyll 
Katoh i para |ego magicznych rakawlc mile wi- 
dzlani Ciekawe |edynie jak to jest mozliwe. zeby 
straznlk nle zauwazyl *motch* stojqcych do- 
slownie tuz kolo nlego... Mlrt dzlwne posagi. na 
jednym z nich jest takiS przelqcznlk, ale nlc nle 
da|e. i zlaz na dot - z namlotu zwadziaz mun- 
dur (M.UNIF). po czym wrOcisz do towarzy- 
szy Porozmawlaj z Pachamamq, dasz jej mun- 
dur. Przelacz sla na cOrka prezydenta Meruzy 
l wejdZ ma do namlotu. Wyjdzie przebrana za 
zolnlerza. teraz mozesz Smialo wmaszerowad 
mladzy wo|akow, rozmawia| z kazdym z nlch - 
powInieneS dostad raca (FLARE). Za clpza- 
rOwkami skrad w lewo, gdy mlnlesz barlerkl. 
po prawel znajdzlesz moZdzlerz Wrzuc do nle- 
go raca » poczekaj na etekt. Droga dla reszty 
ekipy wolna, wipe wez Steve'a i zasuwaj do 
dpZardwek Przy tej ze skrzyniami zatrzymaj 
L sip i ja przeszuka) - przynlesle to wymlerny 
I etekt w postaci prOby zrobiema bomby zega- 
rowe|. Steve nle ma jednak wszystkich sklad- 
mkow, trzeba mu |e dostarezyd. Zanlm jednak 
| zaczniesz to robld. podejdZ Pachamama do 
straznika przy samochodzie I daj mu popalid. 
I Teraz. juz jako Lopez, pogadaj ze Steve'em l 
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id! w prawo • do boczek tamZe stojqcych Jed- 
na z nlch (ta ze Srodka. u gdry) jest do wzipcia 
(O.CAN). oczywiScie zanies la domoroslemu 
saperowl z cipZardwkl (zatascynowal mme 
zwlaazcza sposOb podanla beczkl). ZnOw jako 
Pachamama podejdz do Steve'a i zamien z mm 
slOwko. po czym pobiegmesz do namlotu sto- 
lacego tuz obok moZdzierza. by wyclagnad z 
nlego zardwkp (LIGHT). kt6ra, jak wiadomo, 
test Integralnym i calkowicie mezbpdnym sklad- 
mklem mechamzmdw zegarowych. Zardwkp 
zanoslsz Steve'owl. ktdry wreszcle skortezy 
budowp bomby. Gdy wysladzie z paki. idz nim 
do szolerki I uZyj na me) narzpdzi. Savepoint. 
Czas na bardzo wiele wyjaSniajace demko. 
Akcja zmleni sip w zupelnle zaskakujacy spo- 
sdb i wlasciwie mogp z czystym sercem po- 
wiodzied. ze zbaranlalem. Trudno, jak to mdwi 
pewna dobrze znana mi osoba. takie |est zy- 
cle... Kato siedzl w cell, no. wlasciwie to slot, 
ale l tak wyjrzyj przez kraty na drzwiach. Po 
ich lewe| stronie masz chropowatq Sclanp, na 
ktdrq mozesz sip wspiqd Straznlk zaniepoko- 
|ony tym, ze Cip nle widzi. we|dzie do cell I zble- 
rze w lob Na korytarzu mozesz zajrzec do 
dwdeh cel sqsiadujqcych z Twoiq (zresztq i 
tak sq po drodze), by porozmawiac z przyja- 
ciolmi. Za zakrptem u|rzysz Lopeza wycho- 
dzqcego ze swego poko|u - zdrajeal WejdZ w 
drzwl po lewej, min skrzynki I wespnij sip do 
kanalu wentylacyjnego. Gdy z mego sip wydo- 
stanlesz. na kozetce znajdzlesz ndZ (KNIFE) i 




zapalnlczkp (LIGHTER). wy|di na korytarz. 
Dalsza droga prowadzi w gdrp ekranu. Przy jej 
kortcu sq dwa pomieszczenin - z tego po pra- 
wej zabierzesz narzpdzia (TOOL), natomiast 
to po lewej oznaezam mme|szym jako ta|em- 
nlczy pokdj (TP). Jeszcze tu wrdclmy, pdki 
co |ednak udai sip korytarzem w drugq stro- 
np. zwracajqc baeznq uwagp na czerwomutkl 
alarm (wiszqcy na Sciante) i stralmka za ro- 
glem. Wrdd teraz do pomleszczema. w ktd- 
rym znalazleS ndz. w |ego glpbl, na suticle 
lest alarm przeciwpozarowy. Wyprdbu) |ak to 
wszyslko ma sip do zapalntczkt. I rzeczywi- 
dcie. glqb-zolnlerzyk da sip nabrad i sobie 
pdjdzle. Biegntj szybko do mle|sca. w ktdrym 
stat. mlrt grupp drewnlanych pudel I na skrzy- 
zowanlu korytarzy skrpd do pokoju po prawe|. 
Lezy tu karta otwierajqca drzwl cel (C.KEY) - 
zabierz |q. wyidz I przeblegnlj (uwazajqc na 
straznlka) na drugq stronp korytarza. Jesz- 
cze |eden zakrpt I juz jesteS przy celach. Uwol- 
nlj Julip i Steve'a - gdy z mml pomdwisz. od- 
dasz Im ich rzeezy. Julia tak sip ucieszy z noza. 
ze z radosci poderzme gardlo straznlkowl 
(Adlosl). Czas by na swdj zywot zapracowal 
tet I Steve. Gdy mlnlesz pokd|. w ktdrym Katoh 




znalazl zapalmczkp, po lewej stronie koryta- 
rza zauwazysz nastppne drzwi. Uzyj na nich 
narzpdzi i wlaz do Srodka. Posadi Steve'a przy 
komputerze. po prawej stronie monitora bp- 
dziesz miat przycisk otwlerajqcy tajemniezy 
pokdj (TP), dojdt wipe tarn dwoma pozostaly- 
mi znwodnikami. Od momentu dotknipcia gu- 
ziczka masz dokladnlo pipd sekund na sko- 
rzystanie z drzwl do TP. Za nimi wejdZ do win- 
dy (Julfq i Kntohem) i uprdbuj utyd panelu. Do 
rozmowy przylqczy sip Steve i... |azda. Save- 
point, Wrota widoczne z prawej to nastppny 
punkt docelowy pary Katoh-Julia Steve ma za 
zadanie uruchomid dwa wichajstry na panelu - 
wlqczy to dwiatlo w pomleszczemu, w ktdrym 
zna|duje sip Julia. Umledd jq (tak. tak. Julip:) od 
razu przy konsolecie z lewej strony, Japonlec 
mech led w prawo, gdzie przez kanai wentyta- 
cyjny i salkp z tdzkami przedostanie sip na 
korytarz. Idqc w dot napotkasz straznlka. idqc 
w gdrp dotrzesz do biblloteki (jest tarn aptecz- 
ka I parp kslqZok do obejrzenla). a pdZniej do 
podtqczonej do napipcia podtogi. Julia wajehq 
na konsolecie przesume napipcie tak, ze bp- 
dziesz sip nim przejmowal dopiero za zakrp- 
tem; ale od czego ponowna pomoc meocenlo- 
nej partnerki. Pachamama Jest przetrzymywa- 
na w izble po prawei. a razem z mq siedzi tarn 
Lopez. Gdy zobaezy Katoha. wkurzy sip nie- 
przeclptme I bpdzie prdbowal go zastrzelid. 
BqdZ caty czas w ruchu i nie zbiizai sip zbytnlo 
do nlego (bo zdziell w leb kolbq). Podejdz jed- 
nak na tyle btisko, by za Tobq pogonil, w ten 
sposdb wprowadzisz go na ‘rozrywkowq* 
czpdc podiogi. Samemu bpdqc na bezpiecz- 
nym grunde. przelqcz sip na Julip I po raz trzeo 
uzyj dzwigm na konsoli. Z Lopeza zrobi sip 
gorqcy ‘IrytekV WejdZ do windy I uiy) przyd- 
sku - radosnq wydawaloby sip sytuacjp zapa- 
skudzi trochp nle do kortca martwy Lopez - po 
prostu wylqczy prqd. Podeidz Juliq do panelu i 
sprobuj go uzyi, a nastppnie zapal zapalnlcz- 
kp. W lewym rogu windy, dzipki Swiatlu odkry- 
jesz mozliwoSC wspipoa sip na gdrp. 



Ale jak sip tarn dostac. to juz zagadka stule- 
cla. Sytuacja wyglqda nastppujqco: trzy oso- 
by w male) wlndzie. zaledwie trzy przedmloty 
w ich posladaniu, tworzq mepojptq dla mme 
lamigldwkp Mozna byloby dclemnid. Ze "wyjdz 
z windy I kortedwa*. ale to nle w moim stylu, 
Nawet nieocemona pomoc Lokiego i groZby 
linansowe ze strony szelostwa mo pomogly. 
Tu sip Sasza zalamal i mo wio co dalej. . Mu- 
sicie sobie z tym poradzid sami, albo pocze- 
kac do nastppnego numoru. w ktdrym za- 
mleszczp dokortezenie sotucjl. Tak wipe c.d.n. 








Dracula jeat w tym mo- 
I mencic chyba najlepszq 
I grq przygodowq w swo- 
i gatunku. Opis by lif 
I przydal, aczkolwiek nie 
jest ona zbytnio skom- 
plikowana, wigc przysia- 
I diem dwa wieczorki i 
sklecilem ten opis. I chociaz nie 
jest on nadzwyczaj dokladny to z 
pewnosciq w wielu miejscach 
warn pomoie (mam nadziejg, bo 
w przeciwnym wypadku moja pra- 
ca pojdzic na marne). No to roz- 
poczynamy zabawp. 



Wejdi do hoielu, ktory widzisz przed 
sobq. Tam porozmawlaj z pijaczkiem sie- 
dzqcym po prawej stronie Nastopme po- 
dejdi do gospodyni i z jq tei zagadaj. 
Porozmawiaj o 
zamku a wskaiq 
Cl onl drogp. Mo- 
zesz opuscib za- 
jazd. Idi przed 
sieble. ai do roz- 
staju drog, tam Idz 
w lewo. Dojdziesz 
do kolejnego roz- 
galgzlenla i wejdi 

w wqskq scieikp 

(w tq. ktbrq wska- M 
zu|e znak "Cu- 
emeterlum*). Po- 



scu we|dZ po drablnce do g6ry. Tam uiy| 
rzemyka poczym ze|di na d6l l wrbb z 
powrotem do domku. Wejdi do plerw- 
szych drzwi. zablerz ze bclany kl| po- 
czym wrbb na werandp. Przejdi do jej 
kortca. gdzle slot goslek. Uzyj na nlm 
znalezlonego klja a dalsza droga bqdzie 
wolna. Bpdziesz m6gl przejbb dale), 
skqd zablerz (let oraz nbi. Teraz wrob 
do hoielu. 

Zejdi na d6l do plwnlcy. Otwbrz skrzy- 
nle I zablerz teleskop. Porozmawlaj z 
gosciowq na lemat znalezionego flela 
poczym wr 66 na gbrp. Wejdz po scho- 
dach na plerwsze plgtro. Przejdi kory- 
larzem do kohca, otwbrz drzwi a znaj- 
dzlesz sle w pokoju Barina. Podejdz do 
skrzynl lezqcei po lewej stronie. kledy 
na nlej naclbniesz X przesunlesz jq - 
zrbb to. Teraz wejdi na niq i zablerz 
zapiski ze schow- 




RESURRECTION 



dqlaj nlq przed slebie a ponownle znaj- 
dziesz si? na rozstaju drog - tutaj skreb 
w prawo na cmentarz. Prze|dz do szopy 
na tylach i zablerz topbr. Wrbc sle kawa- 
lek, skrgb w lewo I podejdz do mlejsca. 
nad ktbrym wldab blekltnq tune- Uiy| 
zdobytego przed chwllq topora na gro- 
bowcu. Po animac|l przedstawia|qce| na- 
szego bohatera koplqcego grbb zablerz 
DRAGON RING. Wr 6b do ostatnlego 
skrzyzowania I tym razem idi bcieikq. 
ktbrq wskazuje znak z naplsem 
•CROSS*. Obejdi posqg dokota. spbjrz 
w dbl I zablerz le- 
zqcy tam rzemyk. 

Wrbb do druglego 
z kolei skrzyzo- 
wania I tym razem 
Idi w prawo. Do|- 
dzlesz do mostu. 
gdzle spotkasz 
niemltego kolesla. 
ktbry nie pozwoli 
Cl po nlm przejSb. 

Idi wlec dalej 
scieikq a doj- 
dziesz do szybu. 

Zapamigtaj to miejsce i wrbb do hotelu 
Ponownle porozmawiaj z dwoma osoba- 
ml. ktbre w nlm przebywajq. Gobclbwa 
mbwlla cob o starym drzewie - to jest 
nasz aktualny cel. Na skrzyzowanlu 
skrpb wlec w prawo (To the Cabin) I dojdi 
ai do domku. Jednak nie wejdziesz do 
irodka. gdyi droge zablokuje nam ko- 
leb. Porozmawiaj z nim, poczym wrbb sle 
do ostatniego skrzyzowania i idi w kle- 
runku drzewa. Kledy bedziesz na mlej- 




ka. Za pomocq 
klamkl otwbrz 
wejbcle na strych 
I wejdi tam. Zoba- 
czysz tam miej- 
sce. w ktbre mo- 
iesz wsadzib lu- 
nete Wlbi wiec jq 
na swoje miejsce 
i spbjrz przez wl- 
zjer a zobaczysz 
kolesla ogrzewa- 
jqcego sobie 
rece. Czas zagrab na flecle. wyciqgnij 
go wlec z inwentarza i uiyj. Nastepnle 
przejdi na koniec strychu i kliknij na zwi- 
sa|qcym sznurze. Kledy zobaczysz jego 
zbliienie wyciqgnij noiyczki i przetnij 
niml line- Zejdi parter gdzie czeka Cie 
krbtka rozmowa z gospodyniq. Dowiesz 
sle. ie glbwne drzwi zostaly zamkniete 
z powodbw bezpieczenstwa i nikt do 
rana nie bedzie mbgl przejbb przez nie. 
Moiesz natomiast wyjbb drzwlaml, znaj- 
dujqcymi sie z pokoju Bariana. Zrbb to a 
nastepnie przejdi przez dziure w bal- 
konie a znaj- 
dziesz sie z po- 
wrotem na otwar- 
tej przestrzenl. 
Podejdi do oglu- 
szonego kolesia. 
kliknij na pasek i 
zabierz klucze do 
szybu i domku. 
Idi na most i 
sprbbuj po nlm 
przejbb. okaie 
sie ie nie jest on 
zbytnio stabilny 
wlec przejbcle po nlm jest niemoiliwe - 
muslsz znaleib Innq droge do zamku. 
Idi do szybu. otwbrz go zabranymi klu- 
czaml I wejdi do srodka. Przejdi na sam 
koniec i wejdi po schodach. Zabierz 
lampe I wrbb z powrotem. Teraz skreb 
w prawo a znajdzlesz sie w ciemnym 
zaulku. Odpal lampe. zabierz hak i z 
nlm wrbb pod balkon hotelu. Uiywajqc 
haka wejdi z powrotem na balkon. wejdi 
do pokoju I zejdi na parter hotelu. Za- 
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gadaj gospodymg na lemat moslu a do- 
staniesz od nle| Klucz. Podejdz do czer- 
wonego kredensu, otwbrz go za pomo- 
cg otrzymanego klucza i zabierz za- 
palmczkg. Przeczytaj notatkg lezgcg w 
szulladzie po czym ze |dz do piwnlcy. 

Zapal kaganek za pomocg zapalnlczkl 
i pode|dz do beczek. Zabierz duZy 
klucz I uZyj go aby otworzyc panel. Te- 
raz u2y| Dragon-Ring aby otworzyb 
beczkg poczym przejdz na drugg stro- 
ng. 

Prze|d2 tunelem do kortca. roze|rzy| sig 
i podejdZ do drzwl po prawe|. Zoba- 
czysz lam kamlenng kulg - przekrgC 
|g. Wlo z Dragon Ring do mechanlzmu 
a uslyszysz halas otwleranych drzwl. 

WyjdZ przez me. Uda| sig do chatkl i 
lednym z kluczy |g otwOrz. Prze|dZ za beczki 
l zabierz kleszcze. U2y| windy aby podnlesC 
beczki a nastgnle kllkni) na bramie. Zejd 2 w 
dot. skrgC w lewo a zobaczysz kllka lartcu- 
ch6w. na ktbrych uzy| znalezlonych klesz- 
czy. Zabierz kawalek drewna I przejdZ na 
komec tak aby znaleZC sig przed przepa- 
icig. PolbZ na me) deskg l przejdZ na drugg 
strong. Pode|d2 do kamiem i uzy) kleszczy 
Zabierz kawalek koCclotrupa, klbry slg poja- 
wl I podejdz do bramy. Zapal lampg zapal- 
niczkg I przy uZyclu ramlenla koSclotrupa za- 
bierz przedmiol lezgcy po drugie| slronle bra- 
my. Id2 do moslu i wlbz znalezlong rzecz w 
lancuchy (kurcze co lo bylo) a zobaczysz 
anlmacjg |ak nasz bohaler przechodzi na dru- 
gg strong moslu. Zejd2 w dbl a zobaczysz 
korytarz naprzeclwko stollka. Id2 nlm az zna|- 
dzlesz slg na stac|i benzynowej. We|d2 do 
lednego z wagonow, ktdre slg tarn znajdu|g i 
przelgcz dZwignig. Przejdz na drugg strong 
wagonu. popatrz w gbrg I za pomocg haka 
wyjdz na zewngtrz. Przelgcz ustawleme to- 
rbw uzywajgc haka na 'przestawnl' (czy jak 
lo slg lam nazywa) i wrbC do wagonu. w ktb- 
rym przelgcz d2wignig. Po wypadku odna)d2 
wyiteie z wagonu (po lewej slronle) I wskocz 
w korytarz. Pode|d2 do mechanlzmu l uzy) 
go, poczym wlbz Dragon Ring do Srodka I 
kllkni). Zabierz plerscieb z powrolem I wejdZ 
do gbry nowo olwartg drogg. PrzejdZ na dru- 
gg strong szybu a zaatakujg Cig metoperze. 
Idz wigc do tylu az zobaczysz lampg leZgcg 
na zlemii. Zabierz jg i zapal. WrbC do torbw a 
zobaczysz rozlang benzyng w szybie. Wrzud 
na nig lampg i oglgdnij anlmacjg. MoZesz te- 
raz przejCC na drugg strong. Id2 przed siebie 
az zobaczysz dZwignig po prawej stro- 
me - uzyj jej. 

Zna|dziesz sig na cmentarzu. Id2 przed 
siebie. zejdZ po schodach i skrgb w 
prawo. Zobaczysz tu spiralne schody 

- zejdZ po nlch w dbl. Znajdziesz slg 
przed zamknigtymi drzwlaml. Kliknij na 
zamku a dowlesz slg. ze mozesz je 
otworzyb za pomocg Dragon Ring, 
otwbrz wlgc je. WejdZ do celi, zapal 
lampg. przysluchaj sig rozmowie i wrbC 
do gbry. Kllkni) tarn na goScibwie a ona 
otworzy drzwl prowadzgce do zamku 

- przejd2 przez nie. Podejdz do scho- 
dbw. we)d2 do Crodka pomleszczenia I 
stan naprzeciw wejScla. Zabierz klucz 
z zamka i wrbC do schodbw, po ktb- 



i prze)d2 przez drzwl. Znajdziesz slg na bal- 
konie. Kliknij na mechanl2mte a nastg 
uchwycle poczym wrbC do biblioteki. 



na |ej konlec i obejrzyj kolumny - w jed- 
ng z nich mozesz wloZyC plytkg. Kie- 
dy to uczynisz podejdz do drabiny i 
wejdZ po niej do gbry. Ponownie kliknij 
na uchwycie 3 drabina znajdzie sig po 
drugiej stronie. Kliknij na oczodole i po- 
dejdz do biurka. otwbrz szulladg i za- 
bierz z niej 4 przedmioty. WyJdZ z bi- 
blioteki drzwiami, znajdujgcymi sig po 
drugiej stronie. ZejdZ w dbl po scho- 
dach i zabierz rgkawicg lezgcg pod 
tarczg. poczym wrbC na gorg. Podejdz 
do spiralnych schodbw. zejdz w dbl. 
przejdZ na konlec korytarza. Dalszg 
drogg zablokujg Ci drzwl. ale te mo- 
Zesz otworzyb kluczem. ktbry niedaw- 
no zabrales z innych drzwi. Znajdziesz 
sig na cmentarzu. IdZ teraz konlecz- 
nie porozmawiaC z Dorko. WrbC do pokoju 
Draculi I odloz krysztalowg kulg na miejsce. 
Przyblizy ona obrazek a ty zobaczysz sym- 
bols kart - zapamigtaj je. Otwbrz szutladg i 
polgcz symbols z kart 1 obrazka. PodejdZ do 
rozbitego lustra i kliknij na symbols w odpo- 
wiedniej kolejnoSci - w ten sposbb otworzysz 
tajny korytarz. Na |ego kortcu sg drzwi. ktbre 
otworzysz Dragon Ringiem. Odnajd2 sztylet 
Ie2gcy gdzies w korytarzu, wlbz go w zamek 
a figura otworzy usta. w ktbre wsad2 rgkawi- 
cg. Bgdgc w srodku kliknij na pierbcieb, 
umieCC ikong Saint George'a (zabraleS jg z 
szutlady) na swoim miejscu. Otwbrz jajko klu- 
czem i zabierz klucz oraz diament. Wycho- 
dzgc nie zapomnij zabraC ze sobg sztyletu. 
Kluczem znalezionym w jajku otwbrz zegar. 
ktbry stoi w bibliotece. Ustaw go na 12:00 a 
potem na 11:40. Pojawi sig skrytka, w ktorg 
musisz wlozyC medal. Podejdz do biurka, 
przesuh i ustaw Dragon Ring w lewym dol- 
nym rogu. Odczytaj wspblrzgdne, podejdz 
do du2ej mapy bwiata i polgcz te punkty. Wez 
teraz sztylet i wlbz go w plecy smoka Wy- 
ciggnij go i w powstalg dziurg wlbz dlamnet. 
Wejd2 w ukryty korytarz, ktbry sig pojawi. 
Wejdz po schodach do pokoju. Podejdz do 
stolika po lewej i kliknij na liscie. Teraz po- 
dejd2 do stolika po prawej 1 kliknij na kslgzce. 
Po animacji zabierz butelkgi udaj sig do lec- 
tern. WlbZ krzyz na swoje miejsce. Zabierz 
ikong de Vlnciego a wtedy zwinie sig perga- 
min. Teraz moZesz zabraC magiczny kwa- 
drat. Ustaw go (pierwsza linia to SATOR a 
ostatnia to ROTAS). IdZ nowo otwartym przej- 
Cciem i w grocie wlbZ krzyz TENET w odpo- 
wlednie miejsce. Otworzg slg w ten sposbb 
drzwi do krypty. Zejd2 w dbl. podejdz 
do malego oltarzu i zniszcz lartcuch wy- 
lewajgc na niego kwas (powinienes go 
znaleZC w sekretnym pomieszczenlu). 
Drogg ewakuacji zablokujg Ci trzy wam- 
piry. ale je&li dobrze sig rozejrzysz to 
po prawej stronie zobaczysz dZwignig 
- przelgcz jg. PrzejdZ teraz na drugg 
strong pokoju i ponownie wlbz krzyZ 
TENET, Pojawlg sig schody, po ktbrych 
uzyj. ZejdZ na sam dbl gdzie jest tablica 
z mechamzmem. PolbZ na niej icong la- 
tajgcego mgzczyzny, potem Dragon 
Ring co otworzy kolejne schody. Po- 
dejdZ do Mlny 1 kliknij na niej a opowie Ci 
ona mroczng histong zamku... To by 
bylo na tyle,. hough.. 



rych tym razen 
kolejne drzwi. 
podniesie 



12 przez 
a niej a 
Zabierz 
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na samym poczqtku Irzoba •namaksowaCV Po 
diugie warto postawic na obronp - zarOwno A- 
zycznq (Up P Dolond). |ak i maglcznq (Up M 
Defend) Potem pfzyda|e sip zwrpkszenie ally - 
ataku Azycznego (Up P Attack) dla wojowmkdw 
plus ewentualnle Critical, oraz magicznego (Up M 
Attack) dla magOw. Na konlec, jeSli zdobpdziemy 
feszczc kilka punkdkOw. to molna poekapory- 
mentowat ■ albo z ochronp przed statusami (Con- 
fusion przedo wszystkim), albo z dodatkaml przy 
wzroScio poziomow Force. A wszystko po to. 
aby da t radp przode wszystkim tym ukrytym w 
grzo, dodatkowym bossom. 



O polozemu lo| lokacy mozna sip dowiedzieO np. 
w SjeKe. lecz i boz logo powinna bye dostppna. 
W Srodku. po kontroll siatkdwkl oka. Kanon uzy- 
sku|e swot kdainy Tool - Rad Blades i przemtorza 
s/atag kole|nycb pomioszczon pozna|pc swofe 
'iziedHctwo. Na koAcu uzysku|a Force Gal Lv 3 
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Aby alp tarn dost*, naiozy przphleSc sip do Guild 
Galad. wslqsc do Howera i optynpe cypel docre 
ra)pc do plazy i lozacoj w jet poblizu budowfl W 
Srodku kilka puzzk. oplszp |e pokrOtce. Nnjpiorw 



Dnityna w )akiS tarn sposOb odbfora i 



MB w ba.kach 



it r Own oleg ly. 
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Howorem docmrnmy do wyp k ' na Monru We- 
wnptrznym i wcnodzlmy do irodka. Tam, w pew- 
nych mioiscach. palely tostawmO kole|nych 
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'•dzi sobtt w czaiaeh Potiadaiqc wysoki wspotczynmk magii 

(SOB). pr/aoplnq *oiC HP oraz rwooceraonq umietetn 

*tanowi wnznogo crtonka dmzyny i czckowogo w nw| 
la Joi irtynq warn |on lo. Zo normalno «wymi czarari 
tylko poiod ynczych pr/ociwnikbw lull towarzyszy 




ilCan • dwukrotne uZycw mngli w totlnoi turzo 
. ktOrq operuje Lllka. dzioli up na dwa po/iomy. po 16 
• na kaZdym Nle bfdp Ich (ula| wyrmen 
)e zobaczyC w gildil Slyszalem Jednok 
uzyskania dodatkowyeh oloktdw magii dzipki C 
icvrcze nl« »nam. czy lo prawd a. 



iraklerymio sip nn|wylwym przyroslem magil. locz 
llo nn|miua iloflciq HP Jogo tochmkl maglczno 
pki Madiumom) >4 slabsze od cznrbw Lilki, choC 
polialip d/uihtC nawet na wtryslkich rywnli lub townrzyszy l 
go alaki Guardianami nio man “Wo rbwnych. 



3 Dlvldo powoduio pizamump pofodynczogo rywnla w logo 

‘ ‘ "lb obnlZonlo HP gmpy wiogOw o potowp Nio 

dziala na boubw. 

4 Hi-Combo ■ ,11.1k wyzozym 




UWAC.A: Zaolnotci Combine mozna uzywjC (k 
A/bomu slmykdw o now* egzomptauo - tatnut 
spotkat stabsrego otobmt.t 1 clanol klasy 



4+t* 



gdzio mozemy w razie koniocznoSo nabyt pnrp 
Berrios lub Revive Fruits (jest lez zagadka do 
rozwiqzanla) 



W kralorze tym mozna znalozC koloincgo Me 
diuma ■ Rlgdobrlto. locz aby logo dokonaC trzo- 
ba sip trochg pompczyC Piorwszy Ink poiega 
na odkryciu na toronlo za woda ukrylego w 
Sciame przejscia (naprnwdp cipZko |o zoba- 
czyC) Polom cz oka nas eskapada po syste- 
mic polqczonych dziurami jaskiri • rue bpdp sip 
rozptsywal powiom tylko. zo trzeba przetozyC 
cUwignip. klbra wywala zaslaniaiqcy koloino 
ukryte przo|Scio glaz 



teezko. do ktbrego 
poczqtku gry. W sunUe mo ma tarn nic oekawe- 
go oprbcz nowogo sprzptu w sklepio. ktbry 
lodnak nle (ost wart naszyeh pionipdzy, gdyz 
1 kazda postac zdobpdzio lepszy 



( I. A 1 I ’( > HI 1 1 M 1 1 \ I ■ ) 

Do budowti to) mozna tylko doptynqt. lecz w tym cetu 
trzoba wptorw podroeib czpSC wielkiego mostu (Gate 
Bridge). Wcbodzimy wipe od zachodu, dzipki Mist Clo- 
ak pizorukamy przez siatkp do kontrolki (lezy tarn toz 
nowa brort dla Ashloya) 1 aktywu|emy mechanizm 
podnoszqcy przpsla Nnstppnio teloportom do S)el«. 
na Howera 1 otwartym przoisciom doptywamy do ostat- 
niego Raypointu Ten zaS dodykowony |est Kanoo, 
ona toz znafdufo tarn swoj ostatm Tool i na kobcu (po 
rozwatce *rycara‘) otrzymu|o Force Gat Lv 4. Po dro- 
dze oczywiicie kilka puzzli. Przycisk olwlerajqcy 
pierwsze drzwi znaidu|o sip z boku |odnet z kolumn. a 
potom czeka nos zakrpeanie wody 1 przosuwanie kloc- 
k6w. W pomieszczeniu z po)odynczq stotqcq figurq 
naleZy skoczyt (za pomocq Jump Shoes) slop* na 
aomnoj ptytee, a potem poskakaC po kotejnych krat- 
kach Sciokowych W hall z wieloma statuami nalezy 
poprzokrpcac je tak, aby kazdo dwio skiorowane byty 
ku soble Po aklywaqi ostatnlego Raypointu moZna 
wracad do bazy (tarn jakiefi lajorwerki) 



logo znajomq z T'Bok Village Po dotarciu • 
kortcu do GL2 czeka 
• )ak otworzyc drzwi? Trzeba zdobyd kluez do 
ruch. a posiadaiq go zanueszkuiqce ten labirynt 
stwortu (Golpal Wywolu)omy wipe walkp. krad- 
ruemy kluezyk 1 mozomy sip za|qc zwiodzn- 
nlom Aby otworzyd ostalruo drzwi. nalezy po- 
tlojSd do nidi osobq z poziomem Luck na Boat 
lylko wledy uzyskamy doslpp do kolejnego 
Mediums - Chapapanga. 



( 1 1: AM/t iihiihph) 

O rany. blaloi gorqczki mozna doslac przez ten labi- 
rynt 1 Tula| kluezom do sukcosu test korzystanle z 
loszcze nie odwiedzonych teleporlow - dokladnet dro- 
gl nle podam, bo sam sip tu zgubHnm Gdy wreszcie 
po diuzszo) tulaczee dodoramy do eelu. czeka nas 
walka z |.\kq* atabq larwq, ktoroj rozsmarowaru# po 
otoczonlu me stanowi problomu (We!). Nlostety na 
koheu caly plan spala na panewoe i Koba poszukac 
mnego rozwiqzama. < “ 



( I; A 1 l’( 'I II I i:l t ) 1 

Obszar ten przeznaczony (OSt w szczegolno- - 
id dla Brada. Oprbcz nowogo sprzptu 1 nowo- 
go Tool - Eatthqunko. uezy sip on no koncu 
czwartogo poziomu Force - Boost. Aby lodnak 
na 6w komoc dotrzod. trzeba naipiorw uaktyw- 
nld przolqcznik na pomocq kSku bomb, a polom 
poskakac po pomostach 'rozhuitywanyeir 



Clemno tu |ak w d'"o 1 dlatego W 
dopioro po uzysknniu przez Ashloya Flare Gun (w 
Spiral Tower), chocial I loraz mozna rozwiqzad za 
gadkp logo mietsca. Na piorwszym oemnym obsza 
rze nalezy skiorowad sip w lewo 1 wo(SC w lezqco 
rueopodal przoticic Nastppnlo trzoba obe)4d skalp 
po pmwet I wywakd Eailhquakoiem dziurp w 4ciamo. 
Nn wqsklej pdlco teZ traeba pi 



mo. a w docelowym ponUe-.zczoniu nalezy wo|Sd na 

tnjomnlczy symbol na podlodze. Po sconce Ashley 
"irzymui* nwov (rastppuwcy stew Hot Fencer) atak 

do postoci Blnzcrn - Mud lucwd. 



dajqcych platlormach (uzyd E 
koniec zmierzyC sip zo stmZnlkiom logo przy- 
bytku Strazmka stanowi powien przeiosnlgly 
rycerz. ktory dla kazdogo Raypointu |esi tnki 
sam (uzywa ataku ok. 2500 na wszyslkich 1 
rzuca sobie Rolloctii). tylko ixisiada kino cha- 
rakierystyki maglczne. Po rozwitfce wystorezy 
leszrzo kbpnqC w slojqcy na drodze blok 1 



(1 a n om i m am] 3 

Budowui la dodykowana feat Liico Oprocz no*Tt 
wego wyposazenia wchodzl ona w posiadame 
Irzodogo Tool - Charge Rod Co do zagadok. 
lo nw powinno byC z nkni probtombw wystar- 
czy zapalac icdne iwiecznlkt Inno gaslb oraz 
przetwarzac kry .nty wohodn.ki - 1 na odwrbt. 
Po tozwalco kotojm-go rycerz.i Liika otrzymu|e 
Force 4 - Dual Cast ' : ~ * 

(iTTviH'ini wim.; 



. akrzynek zaml . 
calory (patrz dzlnl Sokroly dla Ich uzyskama), lecz 
nie one stanowiq glbwny cel odwledztn lego mietsca 
Aby lednakzo oiworzyc drzwi na koncu pomostu. trze- 
ba strzolic t Flare Gun (do zdobyoa w Spiral Towel) 
wo wbudowanq w tuk glowe smoka - za nimi przy 
znwiorniqcet cenny nrtolnk! skrzynl czai sip dosyi* 
moeny boss (trzeba uv nampezyb). 



Tuta| cos dla Tima - na poczqtok nowy Tool • 
Mist Cloak. Polom Irzeba sip tiochp pobawiC 
wiaterkiem 1 ustawiaiqc na zewnqtrz odpowiod- 
rk (ego kiemnok (za pomocq Air Ballet), przo- 
mieszczaC sip pod postaoq due ha w kolO|nych 
strumionlach powtetrza Po weiSciu na koteiny 
toren nalezy odnaleZC w czterech (ego odno- 
gach cztery symbokr Stars. Sun, Moon 1 Clo- 
ud. ktbro w lakiet wtainle koteinoSd ukladamy 
w Srodkowym pomloszezemu (liczqc od wo|- 
toa). Po rozwalce naslppnego rycerza Tim uzy- 
skujo czwaity poziom Force - Hi-Combo 



Ally lizyskaC doslpp do IO| lokacy. nalezy ytko Manvel 

pogadnb w tiarzo w Damzon ze stojqcq obok drzwi 
dziowczynq. Potom tocimy na poludnie od Sytvotond ' 
l.|du)qcprzyotoczono|goram,tHjdowli NadclMKlztkoloi 
nil ostatnle spotkanlo z dwoma znntomymi |aszczum- ' v 
mi Llzem 1 Ardem Tym razem nle sq |uz wrogo ^ 
nustawioni wipe wmz z niml ruszamy no wyd* 

Pionnszq przoszkodp stanowiq panelo przy M 
nalezy prawidiowo odpowiodziec na trzy lo 



dzqco dale). Po dmglo) turzo pytan nadchodzi czas na 
rwprawdp powazno stnrcio • z ulubtonq maszynq Liza 
Bulkogidonoml Go&C jest porbwnywalny co do sky < 
wytrzymaloio z ukiytyml bossami i trzeb.i nawei zdo- ft 
bye wczosraet dotwiadczemc na nfcktbrych z ruch. J ' 
zanim zmlorzymy sip z tym potworom Jogo ataki 
odbteratq ponad 3000 wszystklm oraz do 7000 tedno 
mu; cate szczpide. Ze jest on wiaZkwy na Lightning, 
a rbwnie dobrze sprawujo sip Gun Blaze Aslilnya (czy | 
racze| Blazer, 1 1 Zwycipstwo ptocenliijo duZym rlo- Ju. 
Swiadczemom ora.- pOznletazym uzyskamam przoz ■ 
Manvel dwbch ostalnlch poziombw Force - Lucilor tE 
oraz Asgard 2 
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Znpfa&zrvn do dnjglo) czpsd 
optsti to) wsp.im.ite) gry. tym 
razam znwtom on gtownte tedv 
nkano nspokty. told* |ak wy- 
kaz pottjczort brant ora/ pan- 
cerzy. a ponadto dodatkowo 
od dragiego 



Oo ptetwszoj i 
stety kitka drobnych blgdow. dotyczpcycfi 
gWwnto rozmteezczania na mapach nie- 
kJbtyd. Sign, totafeaqt artelaktow. cJxxaaz 
fata* boss to/ mi zdqzyl zniknqe w catym 
tym po8p*chu podczas pitania. Zamtere- 
•owanydi pr/apmsznm i pornze) zamtesz- 



SNOWFLY FOREST - prawidtowa drags 
wyglqda meco tnaczoj. gdyz po walce ze 
smokiem przochodzimy nleco dale) na 
wschdd, braku)e lez dwdch pobocznych 
terendw. ktbrych odkryde konieczne jest 
do uzystuana 100% mapy podczas dragie- 
go przojtcia (mo/na sip na nie dostat z 
lerenu nod rzekq) Ponadto za pokonanle 
•moka otrzymujamy Bronze Key - teraz. a 
nie pttntej w mieScte 
UNDERCITY WEST przy pletwszym korv 
take* z tym teranem musimy stoczyC po 
<*udze wakg z wtefcm krnbem (czogo me 
naptsalem). a podczas dragtego zejSda na 
dradze slaje (a raeze) wts.) Dart. Elements. 
CfTY WALLS EAST - aby stg tam dostnc 
(draga t) musimy wpetw zdobyC Mandra- 
ke Sgl. ktbiy )est nagrodq za wafcg z Phan- 
tomarm od razu po wepciu do IRON MA 
IDEN. Pizy okazy - btokulaoe drogp drzwi 
na StgJ w IM znojdup sip date), n.o przy 
weytau z KEEP. 

Tbs* 



pelnierte opsu o dodatkowo takaqc More 
moZna eksptorowaC (w catoso) dopiero 
podczas dragtego przojSda gry Mozliwo 
jest to dogki znnkowi Blood Sn. ktdy pop 
wta sty na ptecacb Ashloya po walce z 
oatutnm bossem • pozwati on na otveora- 
ruo drzwi zablokow.inych przez Rood In- 
verse W ponseszczemadi za tym drzwvi 
mi moZemy znalezc zardwno ookawe arte- 
tikty, pk i bardzo przydiitny Gold Key oraz 
Mucze (dwa) do Iran Maiden. 



danej /eszcze czpto UNOERCITY WEST. 
Wbra tqczy sie z rosztj) lerenu za pomocsi 
dragtefi drzwi na Rood Jednakzo dopdki 
nte zdobgdzxirny Iron oraz Silver Key. nie 
bgdzlemy lam mteli wielo roboty, oprocz 
e rozantoma tutku natrptnych li- 




fe 1 CITY WALLS EAST 
Teren ten jest ntewtetkt, a zarmeszkuie go 
otorzyni. krab o panoe rzu wykonarrym z naj- 
■ tepszego metalu (Da- 
is Crab) Stwdr 

I jest oczywtSoo mesa 
mowioe odpomy na 
atakt fizyezne. lecz 



i ulegla znaczqce) zmiante - nte 
zagrozenia Tak |ak w przypadku 
poprzodmch k/nbdw. atakujemy go ogniem - naAw 
naktadajgc na brort Fire Alfmrty (Spark Fusion) I po 
wigksza«c slip Heratdesem Gdy wreszoe skorapiak 
Igdup tam. gdz» )ego rmejsce (t). na talerzu), otrzymu- 
jemy nagrodp - Platinum Key 
Gdy wreszoe zdobywamy Iron I Stiver Key, mozemy 
ze)& z Underoty West do nowego tabkyntu 



P535E1 




Teren ten zammszkup gtownto roznego rodzap Ele- 
mentale (Phantom), a znateZC tan mazna mil k*a 
Swtetnych bran (topory Siver i Damascus) Nafwaz- 
niejsze 

jest to. ze kory- 
tarz za drzwiami 
na Silver Key 
prowadzi do nie- 
dostgpnei do- 
tychczas czpso 
UNDERCITY 
WEST - na ptat- 
formg za rzekq, 
gdzie w skrzyra (uwaga na okofcane putipktl) znajdo- 
|0 Gold Keyl Ten zas mozemy uZytf (uz w samym 
EW. gdzie w komnacte za drzwiami w kultze lezy rnki 
czar Radial Surge. 

Drzwi zamkmgte na Rood Inverse juZ sip skohezyty. 
locz za to moZna leraz poszatee z nowym Muczem 
dodorajgc do rrJwmo pokaZnej toed pomieszczen. 



Mozemy teraz dostaC sip do komnaty na prawo od 
Auction Block - tam w skrzyn czeka sprzgt z Dama- 
scus oraz nowy czar do kolekcy • Curse 



Wejtoe tam prowadzi przez zamknipte na Zloty Wucz 
drzwt w KEEP. Na dobry poezittok w wrotoei komnode 
czeka nas staroo z bossem - Golomam zfiudowanym 
Damascus. Tak pk medawno pokonany krab. Jest 






| ae odpomy na 
ki (tzyczne, 
I lecz rbwmez me 
poczymt poctp 
I pew w z.ida- 
I wanych obra- 



atnkl zadajq 
lednocylrowo 
straty Wybieramy zatem brad o duZym wspptczymuku 
Evl. smarujemy p Lull Fusion i rozpoczynamy wybu- 
rzamo MoZna rPwmeZ poskiZyC sip magp. gdyz stwdr 
jest na mq malo uodpomlony. Po przeprawre mozemy 
zwwdze pozostale pormeszczonta - w jectoym z nich 
znajduie sip Steel Key. ktory wraz z Platinum otwwra 
nam drogp w Iron Maiden Nlm jednak sip tam wybie- 



Znajdute ap tijta^dw^fcw^amtniptycli na Gold 
Key. lecz otoa prowadzq do le) samej czpeo Podmte- 
sta. Po rozwaloniu dwiidi uprerdkwydi Udibw plus 
ewenlualnie |edne| z zywydl zbror przechodzimy do 
pomioszczenia na weehodzie. Hmmm... jeeii midal 
trwazade Leszych za nafMpkszydi kaerbw w grzo. to 
lepiei tam nie wchodZdo - tam mroszka prawdztwa 
Smtert (Death) I to w toted dwbch szb*l Jafcby okreski 
taktego zawodntoi? Czary Meteor tub Radial Surge 
‘ ‘ ponad 70 na kaZdq 



sywa Rzyczna polaczona z poned 300 HP ■ taka tobt- 
powtoru Warn wystnrezyC Na go- 



sd potr70be naprawdp sJne) bi 



1 








O P I S Y 






czynrvku Evil, dodatkowo vvspornaganoj przez c/ory 
oniklos I Prostusia ora* obowvtzkowo Mage Wait) 
I 06tatocznoSci (jest mo spelmamy krytenow) mmo- 
ly sprdbowae przebiec rmpdzy toteportujqcymi alp 
gnojaml do nastgpnego pomreszczerva, ktdro wta- 
Sfto stanowi gtowny cel loi ryzykownoi eskapady • jest 
zjn nafepszy Workshop w gras (Goctvinds) • obrabia 
*szystkle dostppne maternity 1 Yeah! 



dnn w warsztnae. przygotowuiqc 
zomo. |alue jesleSmy w starve wykonac. Konioczne 
jest to me tyfco ze wzglpdu na przedwnkbw. lecz rbw- 
rvez clatogo. ze od pewnego miojsca w owym labvyn- 
oe rve mozna slg juz cofnqd do wejsoa. a na catym 
terenie rue ma ani jodnego Save Pointu. Zatom po 
przygotowaniach przenoevrry sip do KEEP i vvcfxxto- 



Na poczqtek nio jest tak aemo, a nawet powned/ial- 
bym. ze bardzo wyratnto. a przectoncy rve sprawiaja 
ktopotdw • oprbcz tolku ezarujqcych 'lapek- w bocz 
nych komna- 
tach. na naszej 
drodza w glqb 
suifl tyfco kilku 
truposzy i du- 
chdw, od ktb- 
rych dostajemy 
pwrwszySigldo 
Arony w Keep 
Ptoiwszym sla- 
«cym no naszoj drodze bossem jost Wyvema - za (e( 
zatvoe otrzymu|emy Chest Key. nastgprto czeka nas 
potyczka z Gotemem, od ktdrego kolejny Svjt do Keep 
trafia w nasze rpco Teraz otveemmy drzw na Steel 
Key. zwkakuiefTry na dbl (nio ma juz powrotu). potem 
drzwi na Platnum Key i na kohcu kctojna Wyvema z 
taloyiym Sigt pod pacha (o to Wyvemy mafi pachy). 
wkohcua 



goSctmyctr Tuta| mote byC mo lada problom, gtow- 
ne ze wzglgdu na owq invert I ogpaWo doelownie 
oomnoso Truposzam Ogra me w.uto up pr/eynowaC 
- najlepiei walnqe go raz a dobrze (alums mocnym 
czarem i owontualnie poprawid z brorv. a nastgprvo 
(albo od poczqtku) zabrad sip za telepoitujqcq sip 
Death Oczywitoe zndw przyda|o sip nieoceniony 
Mage Want, warto toz zatazyd torczp da dodatkcwoi 
ochrony przed czarami. Utfl, gdy siddmy Sigd trafia w 
nasze rgee. zwiedzd nam pozostaje jeszcze ctma po- 
rrveszczerva na kortcu korytarza I moZna zaczqe zu- 
bawg wchodzqc w przejSoo na wprost Zaczyna sq 
letoportocia - me podam tu dokladnych polqczeft 



jednakze podezas blqdzoma przonieslemy sip do 
pomleszczema okupowanogo przez jodnego Ogra. 
znaezy to, to przervoslo nas rveco w tyl I musuTry 
nadrotvC stratp podqzajqc dale* na wprost. Oczyvw- 
Sae do uzyskarva 100% mapy muamy oduyC wsryvt- 
kle lokacje w tM. co moZna jodnakzo zrobid nleoo 
pdzniej, gdyz potem blokada mapy zoetaje zrtesona 
Dobra, zatozmy, ze znaieifcSmy juz przejide do B3 



ataki fizyezne (kraby i golemy wymlgkajq). Jedynym 
czarem. ktdrym moZna go dostad, jest ! «»*««■? 
(dodatkowo anutuje Surging Balm), ponado wykazu- 
je pewnq (nie- 
zbyt duzq) 



jset tak niesamowteae dopetona. ze od G 
■t drzymi^e jodnocytrcwo st 
ak Arts zada|q zaicdv 
konnwazy lego przeo 
jeelesoe debrzy w to Idodd Aha-i 
kich wi* w czasto Evcelent' dr 



W poprzednlm numerzo pisalem o jodnym «osr 
pokonam.1 astntraego botea - za pemoo) Break Arts. 
Oduytom jednaloe Imy spocob - magp VWilu z V 
tak jak jo (do pewnego czasu), mote zlekcewazyC 
moztwoSC uZywanu magn otemywnet (gtowmo ze 
wzglpdu na mafq toed MP). w szczegdnoto wspo 
gane) przez mnglcmo rbzdzki (Staff). More w normat- 



nq odponoTf na czary. lecz me |eet cn 
aby mu rve mo rotviy. Joden warunek ■ trzeba p06M 
dad ieden z czarOw obszarowych (obojptnto ktory, 
oprocz Meteora) na trwom Id) czwartym poztomto 
Po proetu mu» mod odpowtodni zaapg • moc razoms 
Gdy juZ marny wszystko gcrtowe (tqczrue z dobrq tar- 
czq w drugioj tapw). podbtogomy do przocrwnika i 
dwu- tub trzykrotnto la&fsmy w mogo maglp, w przo- 
rwach uzupekvaj*: MP odpowiedrvm przedeiotami. 
Tym sposobom podezas jodnego podejtaa na kra- 



W rdtnych miojscach tea Monde porozmoszczano 
zostaly •monetony' rdznych stworkdwr (Dummy), alu- 



pod acuinq I mozna w nio naparzad. to tytko wtozto. 
aby podwyzszyd sobto dany typ zadawanych obra- 
Zed (np Evil) oraz zdobywad punkty za Chain Abi 
(eofcioid jost znwsze 100% nnwet przy Rlsk=100). 
Kukty dn Sg lattd* • ja oo pmwrti ink srp tronin 
mo oddawalem. ale Saszy udBio m rozwatd jodnego 



- Btockmarkot i Worker's Rwtro- 

8 EAST - Abandoned Mnes B1 - Tho Dork Tunnel 
UNDEAD Catacombs • Hal of Sworn Revenge 
PHANTOM City Wans Norm - From Boy To Hon) 
DRAGON • City Wok South - The Boy's Trartng Room 
EVIL Town Conor East • Ghamva Walk 













n* Krnfiy. ktoro jodnak dotxym ostrzem to* moinn 
poswk at 

UNOEAD niW) ntaoj dowolnoK, g dyZ trupowe pn 
rtnja szybciei od krqZAcyds wokoi mch much, 
PHANTOM icti okioptnzmatyczno data zaskJepwjg 
tairto Mute (Pwrenfl) mr>V- '*** : utyvvad nelazy pozn- 
stalyeh dwddi typdw oryza. 

DRAGON ■ podobnw pk u bostn dc Xxz» sprawdza so 
bron stono. w lym przyp**u must mwi ona dodal 
kowo odpowtodnu) moc ora/ zasog. wipe tnkJ dwu- 
roony mrocz to opfymalny oigt na smote 
EVIL przeds wszySkni brort lypu Fhorong, to czn 
sum jest i nq maly problem - raektore TatalkT (Grem- 
toy) «4 o<tooi"<i rui osirzal tucatay, W sumio rbwnie 
dobrzo sprnwdza sry broh soona, vnyc dura Seteera 
lub lanca powinna nine eqntnn (zwtaszcza le za - 
•og jest tmai tprawq ktoowa). 

Wyszczegdkxy toraz wc/ysttee dostypne w grze bro- 
rto (oprocz lArytych), ktoro mozna wykuC korzys«a«c 
z Workshop*! - portent rtwnez odpowveckvo potgezo- 
nta. Co do srfy danogo oryza. to dotyezy ona bron> 
zrobtono) z Hagano - ntop/oei wystypuRcngo me- 
BIu Aha ■ zaieZnaii pompdzy ska poszczogbinych 
matortmow zardwno 4a broni, jok i panoerzy kszladu- 
P naa*pi*900 «fa wyjSoowego Hagano mo fczijc 
Leather oraz Wood): 



Bronze (-4)- Iron <-2) 




Ittar/WirHa . .. 

BAm / Be cto Cotr 28 Taber > 2 / WV Hsrwnor « 2 
31 Bufaxa x 2 1 Boc do Cortxn x 

GREAT SWORD 




SubroHntwd a 
Ekitenggan 3 
DouMoBMe 3 



Fookran tUtc* 25 



Fooknan's Mace .Sabre Mace 
33 Gtoormpig.FookiwnsMnoo 
38 k%*w*2 

42 Gnevorx2 



STAFF 
WbardSte 
Clergy Rod 



Tndont 
Awl PH® 
Bonr Spear 
Fauchard 
VaJgc 
Pole Axe 
Baidysh 



1022 Stxnmonor's Baton . Clergy Rod 
11/27 Summoner's Billon . ShamarxcStafl 
12/32 Bishop's Crosier x 2 



27 AwIPAo.Scorpxxi/Tndonl 
29 BoarSpoor.Tndor* 

32 Fnuchard. Boer Spear 
34 Vcxige* Fauchard 
36 Pole Axe x 2 

15 



21 TargolBcxN.LghlCrooRxM 
23 Wnctasa * Turgot Bow 
25 Wrxtass . Cranegiin 
27 lug Crossbow* 2 
29 SrogeBowx? 



NAZWA HW EDO PRC OEM $1MH 40. 

DAGGER / SWORD / GREAT SWORD 

Short H< 0 4 1 0 14) -1 



10 12 10 2 



15 12 3 4/3 -3 



AXE / MACE / STAFF 
WoodonGrp 5 1 

Sand Face 3 £ 

Ca*an Type 8 4 

SanssaGnp 6 9 

Heavy Grip 6 1 



Wooden Pdo 
SpxxAxiiPdo 

WrgndPc*. 



• 16 4 10 2 



40 -4 

50 -5 
65 -5 



JovoSn Be* 
Falonos Bat 
Stone BtAM 
SoracBuM 




Rortorajd Glove 

Knuckles 

FkngSleove 

Chain Sleeve 

G«x«M 

cedGkM) 



TA Glove 
Fnxtumxv 
Flulod Glove 
HopRo Glove Ruled Glove . FroHumler 
Jnzeminl Glove HopMoGlovex2 
Drood Glove Jazorart Glove x 2 



Banded Ma4 . Curass 
Rxig Mai. Banded Mail 
Rxrg Mai . Wizard Robe , Chnn Mai 



BngamAie . Breoslplalo / Scale Armor 



FMed Armor. I 

Jazerainl Aimor Hopeio Armor x 2 
Dreed Armor .kuamn Armor x 2 



Long Boot 

Light Greevo 

RngLeggns 

ChanLeggns 

Fusskampl 

Pdoyn 



Ring Leggns . Ughl Groavo 
Chain leggmj * Rmg Leggins / light Gteavo 
Fusskampl . Cham laggms / light Gteave 
Fusskampl . Poleyn / Chan Leggns 
Jnmboau . Chan Leggns / Poteyn 



FkXorl Leggns PVile Leggns ♦ Mssa^a 

HopRo Leggns Ruled Leggns . Plato Leggns 

JazoraW Leggns HopRo Loggins x2 

Broad Leggns Jazemnt Leggns x 2 

SHIELDS 

Budder 

Pda Shield 

Targo 

OuadSheld Targe. Po«b 

OrdoShBld Ouad. Targe 

Tower ShrekJ CWe.Ouad 

SpkedSHold Tower . Cade 

RandSheld SpRed . TOwer 

KaeShtold Round. Sp*ad 

Cassorole SheU K*o . Round /Sp*«l 
Heater Shield Casfiordo . Round ' K*0 
Oval Shield Home. . Ch .terdo 

Kr»gh| Shield Owk . Heater 

HcpRo Shield Knight. Oral 

•lazerani Shtek) HopRo *2 

Dmad Shield Jnznrail x 2 







inyOi i 1M ■ ponyttoo Mnotnucn. t Up- 



• Prmdsianafc Wawtafc Goctureb • 2 ■ OeaTi o WOVti Jut 
pertom 

- City Wa»s North - wyposuzeno Luardrrur dw 
Town Conm End ■ryonniu man noriyEonqt 

- Iron Maidan B? - K pane (* ttartoe (doom fxi bmawmo). 



motodod 
kombnef 
- muD byd 

portwmywnk'a. bo ty*o wttdy ebzymamy k»a« rdwnoto- 
gkUktasy. Moray *w*c 

Un 4 Aur/Onggu'GnM Sward=GrwotA» 

Dagger * Sword ■ Great Swnd (np Oqucdon ♦ 9umd* ■ 
Encunno) 

Sword ♦ Ita - OaztxM (rp. Knopadi • Ws Km » Sago 
Bow) 

Grom Sword . Heavy Maw - Crossbow frp. Nod*ft ♦ 
Gmat = LugCnxabow) 

Maco • Stall - Heavy Mnr» 

Gnu! A»o » Sword / Stall / Dnggor ■ Hservy Mn 
Groat Axo. Sword- Stall 

I pewne Hka trr^t i. Met route korrftnwc* zafrjOQ Me 




VAGRANT STORY , ■ ■nn « i loo: mdgtoy byd o 
w>do Icpsaj Brnio*. nwNeJpajde w«y=tlam motywu 
generowarta tooowycnifcrrynJw rodent i OlABlO - gni 
nobytabytn MMMMMlB 
Uiocnw wydhi/ytatoy |oj tywotnott- Perm*) reopctrrobna 
sq w nW| powno uproemerm Po pttrwtxa pr/ohcd/qc 
grgraz^a ra/om. a*ra otrzymuioniy bonui pwnrootro- 
wypolviWyromanai^bcitioro-prowBdnlodoYMkown 
nu' zawodnrku w nookortoonoOC boi ogrartcrert Oru- 
grn motywom |e*t beak ATB. ktdry wyjtwow.il cttoCby w 
xanowtacym <to VS ooidnq podstawv PARASITE EVE 
• cborto o zwyWo atalu bronq. lo wtntajo 



prnMycmo n* muwny U) aunt, aby jtnpae rywola HA 
riu odwrdt - udakaO. nl mUtOuf! «f nam «Twwkx»« pa- 
ir* Alo I tnk gra Up wtsponinlo i royjlg. * Ifl ‘daowt 
jest w pdni znshitonn 
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W ^ Olo mas/ do c/ymonla po 

1 m* wtbry zo /lorn waolonym. 
co lo Adam Crowley si? zo 
Wio Gdy ion powraca w 
HI 1934 i jos/rvo Mlinofb/y i 
51 ului./nny I .ml/n'| pi.kifi.u 
^^■1 nq ploindq mqniakalnie od- 
dnnych slug, stoics/ pr/od 
mo bylo jakim wy/wamem 
W dodaiku /biera Cl sic na wymioty. 
n?ka Ciq oslra blegunka i zauwazyleS 
plerws/e w swym n?dznym /ywocio 
prys/c/e na twnrzy Uwaga' Zabawn 
jest lym pi/yi©mmo|s/« Im w pomiesz 
c/enlu jest ciemmo) cis/o|, spoko)nio|, 
wskn/Owkn co nojmniej pblnoc wska/u- 
I? Aha, pr/ykro mi, alo / uwngl na 
ogramczonq ilosb miojsca mo moglom 
opisafi gry supor s/c/egOlowo w mo- 
ktbrych momentnch b?d/ws/ aka/any 
na wlasnq imudf. 

INWENTARZ 

W /wiqzku / omawiamam logo/ moty- 
wu, mus/? Cl? imziiIM w kwosw doklad- 
nego pr/ec/osywania lokacji. Glupio mi 
lo czyniC. ale musz? ws/yslko /wnliC no 
momonlami malo przeirzystq graflk? 
016 / wo ws/elkiego rod/aiu skr/ymnch 
kredensach, s/alkoch i mnych /nap 
d/ies/ rozne adelakty Grolika (r kolory- 
stykal) ma lo do sprawy, /e od c/asu do 
c/asu mo/esz logo i owego nio dostr/ec. 
Warto /atom pr/ekopnt kn/dq lokacio 
aby zagarnqt ws/yslko, co |esl mozu- 
wo. |. .) Oprocz siondardowoi broni. 
|nkq slanowi siekierka, glowny bohater 
/biera w trakcio krwawej jalki /abawki 
ulaiwiaiace rowname / globq kolejnych 
r/n/imies/kow Olo list.) arlofaktbw. be/ 
ktbrych ani run/ 

1 • Artclakl Ognla przociwnik /osla|0 
polraktowany zywym ogniem, loleZ ry- 
chlo kortc/y swO| Zywol 

2 - Plonqcn Siekierka jc-Sb mo whJ/is/ 
skutkbw d/ialama logo/ artolaktu po 
kazdym ra/ie zadanym pr/eciwnlkowi 
spbjrz na jego pasok energii • kurczy si? 
dwukrolme s/ybclojl 

3 - Maska Gazowa tru|qco opary sku 
piajq si? nad glowq pr/eciwmka. ktbry 
me mo wid/i i co na|wyZO| na oilep Inio 
powielr/o swoimi pr/es/c/opaml. Ata- 
ku| wtedy ile wle/ie 

4 • Lodowa Czacha - oponenl zoslajo 
/amiemony w lodowq statu?, ktorq moZ- 
na skrus/yC, niezym T800 postqpil z 
T1000, jednym str/alem stekiorki tub 
w|a/dem z kolnna 

5 - Dzlkl Krzyk oglus/ome przacnvm 
ka. |Odnak mo d/iala na/byl dlugo, lo- 
leZ naleZy si? spios/yc z wykonaniem 
eg/ekucji 

6 - Kolczalka .vokol Ciebio ro/chodzl 
si? lula uder/omowa kibra ra/l maso- 
wo napieraigcego wroga Na|lopioj sto- 
sowat w momenlach, gdy wokol Ciebio 
robi si? Iloczno. . a wlody az (by odska 
kuiq.)' 

7 - Giwera sluzy do. slr/elama. hleh- 
le' Na|lepiO| gdy wycelowai w przeciw- 
mka - w zaleznosci od posiadanych na- 
boi i ally opononia ion 'pada trupem' 
(a lo mo/lo sobio ) lub wyraZmo Iraci na 
pasku onergn 

B - Tso-Tse gdyby pirame mialy skrzy 



din wygiqduiyby wlnSnio Ink Banda latnjqcych 
/ubOjcbw mo d«i|o ollor/o Zadnych s/ans pr/nzy 
cin Alnku)q niezym w transm. nZ mllo popalr/yc 
9 - Zeus / Olimpu alakuie tarn 7ouv god/qc 
piorunom w Twoich wscioklych oprawcow Podob 
nio iak Kolc/aik?. najlopioi siosowac w s/orokim 
grome. gdyz wszyscy doslanq po Iros/o . 

Uwaga - ws/olkie nnolnkly moja la Swihskq pr/y 
war? iz nio mozna ich u/ywaC natowach Pto- 
ponu|? /atom wsi?pme obc/aic z gory opis kaz- 
dogo po/iomu aby mmo) wt?coi fO/lo/yC sily i ruo 
wypaprnc ich na durmo Gonornlmo mo mozna 
nnr/okaC na na/byl rnalq UoSC ospr/?lu. let/ me 
naleZy Inkzo porywac si? / mm na bylo kogo 
|ono co baid/ioi /ad/iornych swirow gasiC spalac 
Ich zap?dy na panawca. 

FAtAlitlf 

To, co baidzo kr?o w NC2. to dohici.i pr/ociwm 
kOw Wspamalo sokwaneja wyk.inc/.im,i ‘wroglch 
jednostok* /ostaly tu pi?knio u|?lo - riusz s/ulo- 
moc loc/y pian? z pyskn i wyzywn si? na adwoi 
sar/u za wszystkio c/nsy |nkby wmil go za tmdno 
d/iecirtstwo i kinrunek 'pod gbrk?‘ do s/koly. Ju- 
chn tryska na ws/yslkie slrony, chloptasiowi mior/ 
wi si? liy/ura (l|, rozwiq/uiq si? banda/e i widac 
blysk w |?go oc/ach |Osl po proslu w Zywiolo 
(nowo ksywa Butche’r ) Aby wykonaC takq sc 
kwoncj? - w momencie gdy pasok onorgn pr/c 
ctwnika miga (korteOwka). nnloZy wosnqC kw/i 
drai*X*. po c/ym podziwinb kuns/t stolorsko-r/oZ 
nic/y bohalom 

Dkic ma Akorb 

Przoclwmcy w NIGHTMARE CREATURES 2 t»|q 
na akord Tzn nio moina mbwiC o |akim4 nio 
schemntycznym systemic |aki pre/entu|q (mesle- 
ty> Na wlasnq r?k? /c/a|, |aki syslom /oslol /aim- 
plomomownny konkroinomu br/ydolowi a dobrzo 
blokuiqc / kaidym uporasz si? be/ pioblomOw 
Wska/bwki 

Pospolily zomblnk sioau| nu niogo combos/ i 
pogbdZ si? / lym, zo od c/nsu do c/asu ska/any 
bpd/ios/ nn niounikmono uSciSki (ohhh, wnli mu 
/ kopary ilodzlem i lud/kimi llakami ) 

Miss mokrogo podkos/ulka - uwazai, aby nio zo- 
slnc przyparlym do muru. bo pi?kno4d potrnli 
napar/aC nic/ym w amoku. Nio staraj si? udo- 
wodmt |G| zo |OSlot tzybszy wypiowad/ai pojo 
dync/o nlaki, pOZnioi blokui Idlugol, o gdy moco 
si? wycofa - konlynuuj po|Odync/e. /bOjeckie 
napady. 

Czytcioch Irajoi jesl malo skomplikowany Pr/od 
piorws/ym alakiom (gdy czym zamas/ysly ruch 
pr/on/c/epami) uskoc/ do tytu - |?ili Cl si? mo 
udo. czogo nio bloi? pod uwng?. Tw6| koScioc 
/osianio doklndmo porachowany A potmoj • cior- 
pliwio blokui 1 kasuj |0go u/?bionio gdy 'Inunlu- 
I®' I 

Pios /aznac/am, iz mo chod/i o strOza pr.-iwn 
bo Ink zwykli o met) mawiaC co moklbr/y Pies rna 
lo do siobio ze |osl bnrdzo namolny i aiaku|o 
g?sio Pozn lym • c/?slo d/iala w grupio Nn|lo 
pioj atakowaC go w momencio. gdy po /masowa- 
nym alaku wycolujo si? nn momenl na tyfy 
Miolac/ NoZy • na jego piorws/y cios /aroaguj 
blokiom. nasl?pmo podqz za mm - po kilku 13) 
krokach /ndaj oot. gdy brutal bier/e si? /n dogu 
stncj? osir/a 

Operator Pily Spallnowe| twarda lo s/l .r.i 
Irudna do za|e""a lopaiq, |ak lo zern /wykl ma- 
wiaC Aby uporab si? z nlm napnrza| co sit. aby w 
kobcu pr/elamaC |ogo blok 
Wamplr - sprosna mordy cochuie si? duzq szyb 
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kosrn) loin/ innlno *tolo* italic Biokiii. a gily 
mwo obrn/y lot puknz na co Cip st.x: 

Jns/c/ur |. ik winln pt/is iwiuknw gily wyco 
lil|o .iliy wykini.il lamil I.iilui mu iln wk"/M" Pro- 
pmni|p u/yw.ic nun r/.ii.»w gily/ gnncinlnu. |m.l 
M Iwnnln K/tuk.1. w (knUltkll miOk/.l lO/no iil.iki 
Fry/|nr .iitolnkty! Dufo btukdwl 
Pn|qk odc/ok.i| / lilokinm. po c*ym wy|©d2 / 
combusnm gily /.ic/mo wglpu w f.wii|i' inly Spo 
Mmo nie piotmi vwaiuigc mu /hyt wide do*6w 

Chixly Mwd puli. ill ikilH.'i 1 hkikownc. H/c/ogd 
me oul.ilm rat »kl.ukl|.|i:y Kip tui combo. |X> c/ym 
dtpowMHl/NK wys/ukaiK) |iUniilK| Jntli 10 mo/ll 
wo, kor/ystU| .• aitnlnktow 

Osmioinlcn / lym 'mouikim ih IiI.iihmii' poslp- 

pil| IKKtlllM IH*. |,lk / |i.l|.|klMMl 

Wiolkoluil wytiwnlo hlnkui 1 .ilnkii) iloptern w 
iinhiioiu in gily rap coin colnm di.ipaiun posad/ 
ki I Slosui s/ylikio uii'/liyl inloncywno ataki |mi 
c/ym r/niyc.lKi| / ^ipuMCCUiiyiii I 'ink mini 

V/ctccrkji 

.lor.li mu mihf ochcey ne kontynunw.mio w.ilki. 

|H/n.' moMn.nl |M/yti/ym.i| klnwtn.' I .Josh w |m 
Wl.’ll /C/MIS/ .-Il.lplll|.p Hip Ml IMM|IP | hi |M| /obia 
iiiii mo/mi/ pt/yslgpic iki kontyimow.im.i poly, / 
ki Nmstnly opiHUinl lipd/m iiimI cnlknwM m ,'im 
qonoiowanii om'igip / iliugii'i jodnak alrony 
(ostoii |ti/ liognlr./y o wmil/p p<aklyc/nq wynio 

KM HI. | / lt()|MOIO CO |H/OIW.IIIO| klHllllHll.lt |l. WtpC 
WHIK/ |llk pM'.lvpuHHtC 

Walk* 

Nm> (Li| sip pndputoe romttakom Mom /.Urn /.1 
Ml KM,. |,ik i-ikl.y wmnriy 7 khnr|i 11.1 c/phC I mil 
kiHiBiniiin rime ocKymcam sip piuc.um 1 iihnhii.iI 
i.mmii|g nosoin po poillo/11. In blyskawio/mo 
|k .| i .1I1, 1 wYpinw.iil.’U: moidoic/y .link 

(Snvo) llll ID giy mo/mi iKigiywaC w okinskmvch 
frtejacacft. .1 s<| onn o/nmvone li>wilii|.|i:.| iiui 
gc/roj k. >ipq. 1 D 04 x/o ind/p. nliy koi/yiilac / la 
Hk.iwofici piogmmmlOw, Ini mo/o liyC cip/ko 
Paimplai imln.ik ally lo/sqdnlo. iiio/liyl |>octKi|i 
iiui ilMiyikiw.ic 11 n.igiywaniii Klnnu giy Dlac/o 
go V Old/ dialogic to (Mi wgi.iiiin |Mi|H/iHlnio 
go slnmi 10/poc/ynas/ im./ym nowo noiodio 
ny.) / p.iKkinm 01101(111 wy|Mi|iiKHiym |mi hi/ogi 
W.nlu /aliHii wykii'.M lylu pi/ociwinkow, ik- sip 1L1 
.iliy |n>/iim>| t loti. ‘nr w nuo|hCO klpnki pokonaiu 
hi/yikik- bed.) |iic Uunowic lHbU>"P 

Proloj 

1 HmhI/iImhi S in w pokolu wyloeleiTym J-tX"iif. mipk 
kun iiMlonnlom. .' XrTwiafTH hwr kl.nnki fid |H/i> 
'-■yw,i|.|i y mofo Ciaki iki|m<w.iil/.il innlo iki atrip 
du. ktoiy loiin.ik unnkownl dofikonalo Na pi 62 
no i/y, iu pi o/no LiiiMHiiowaiMo pi/y/wynzaHem 
nip do logo/ kI. iiiii, main logo par.owal mi 1 
d/ialal |. ik . 1I1 1 m ly ik /cw./.|b lUyi./almn ki/yki 
kliMo lo/iywaly mO| loll OIMpd 1 Iu.ioIki . ip/ka 
pt/ypadiosc. kkuMliofobu 1 M1ar.l1 10 wwynlkxi 
Many. wymmn/ann |.ik Miiowk.i w lygiu powodo 
waly iiiii, 1 doandnio. loin/ gily osi.ignply /mill 
IMHilanowilom opufii r own imik^hm. |MHnN>SZC/e 
iho 1 iiA/yc w iKilok.i wypi.iwo w mioc/n.| ikx ly 
i.i/nm obuil/ilom up 1110 ja. loc/ (li/nmi.|cn wn 
nniMi bofiUn, kltiin nif./yl.i iki lowy Mopi /ii.iiihiki 
/ dawnych c/asOw II.h I10I |Kili/nbowaln |mi- 

Poxtom 1 - Theme HoepftAl...? 

firty nioiin in/kiem */mpop*n wkspkuia kmc/o 
wo /Inpaloni mom n.i|lopn/a pi/y|nclOlkp - mo 



kioikp H/luimowg knliboi IH Kolo|no nk»plo/|o 
iilwionl/Hy mnHi w pi/nkonanni Zo ikii.I.iI wl.r.i 1 
wy c/iih Jako 20 w kwohii |miKo|u iiio mialom 
/adnych innych /itbawok, bo/ KoolyiiMinlow ob- 
uvilom sip iki |npt M* 1 kopek ' pognrdfl w Ui/wi 
olwiH/ylom |o W k.|!.mnIiiiih i mIi utinn/nM> ca|H.ilo 
1 ii.iiwyia/iiioi /.imH>K/kii|.|cy |.| ilnl.id mok/c/p 
wiik |n/ zh/oiH logo flwKit.i Nad piyivg /ikiI.i 




.•loin M.i>ikp r>.i/ow,| Na kiHyliii/u c/okal iki iiiiim) 
pioiwi./y 11.11wn1.1k kloiiMin poliaklow.ilom ihIjmi 
whnIiimi pi/iN'WN /yloni iki null ctHilboby Po iho 
kloiCO H/luimown| gpiito i.plyw.il.i poi.oka .ms 
lak wyiLiw.ila Kip cios/yc. kgptic W |US/o 1 |MOSiC o 
wi(N.o|. |h h 1 kpm*w u|,k |H/y lym 1 Mis/.k; /ptoy Nm’ 
lo mo bylo mo/liwu mo|.i 1 IioioIm paycliN./na 
pouippow.il. 1 nioiibl.ignnio Aliy .'.ipomiunc o 
omamaoh inu/yloni pi/iHl kimImm / Uila pocK) 
gn.|li.ni di/wi dioga (ki ktoiycli p10w.ul/1l.1 hcIkxI 
kann l |kmiuoi./> vmiKi IhI w.liplny IoIih lluti/y 
lorn pi/oil Biobio 1 1-0/ u|i/alom • No, Me.-. 
Mokingn PixlkiHi/ulk.i w lowai/yslwio pi.-ynply 
iki iyby n.imnlk .1 slawKila c/ymiy o|nm .tin wyln 
lorn |..| / glowy lo 1 own llii/w.ililom /ki knt.n/.p V 
mi sip eioUo/ek iki kdk.M li (mooo i.im<iomI 1 imiIho 
glom w k»wo W Ikimmmo /iuiUi/Iihii Mikv / |H/y 
/wyc/a|nnia kopnglom s/pilalno lo/ko Nioupo 
d/Kinka • mc/ym Lara Cioll (iiwa/am 1.1 /a Ixi/na- 
d/io|iia Inlp 1 cliplnin liyni wypiiil |i<| link, a 11,1 
nlppnlo io/!imaiowal po iiwoim nagim lonao. 
yoali 1 ) muuialom /anur2y6 tup w mnpi/y/wiMcio 
i:/yslo| w.hI.'im ally pi/n|ilyiK|i I'kw.ldlill*) k.uui 

lorn P 11 wy|fti:iu na iKiwioi/clinip |*X‘) ii|i/alom 
nkionko. pi/o/ kloro doslalnm .up do kolaim-go 
1 n h 1 im '...• 1 ' / 1 'iik 1 w eki/ymacb /ikiLi/Ioiii main co 
IIMICO, a iMamp olwiH/yliNii klm /Mm lak pik |M/t> 
c/uwnlom c/nkaly iimiim kl.^xity .ImliKik |.iko /n* 
mam wiiilololni.i piaktykp iki ..I.iihwvihKii iitia/a 
ka. /iHiilMakiMii |Kik.i/.iliHii co In/ ixiliallp c/ymC 
! AitolakliHii Ogma 1 1*) Po /alo.UM.| wak ink. 
i/yfem w k>wo 1 2 ku|ki |m« i.yin.ilMm In.iiik' a w 
iiNt noMukiilom’ (akimiHifi /nkiwi Syuliximm ilia 
I hii dootalom hip no d.M h iHMtynkii a lam 10/wa 
lilom h/ylx' po c/ym wpadlnm iki wNliplnai mi 
u/.iiih W |M| kiwyni, goinym mgii /ikiI.i/Ioiii vyb, 
kldym /|<N-lKiloni iki whUKh'i Ii.iIi Stya/akHii go 
Tym ra/om lo liyl glon /omtNo Jpc/al lak |nkliy 
mu ktofi 10 I 11 I dobr/n / pi/oK/kloii(i| gablnlki 
wmiHilowaiN'i w M i.inp /akosilom mo. 11 onorgli 
Po ilialNiixi wt.pi.|lnm sip na balkon, gil/in sko 
palom /ombio .1 nai.lppmo sinkimk.i (xili.iklo 
w.ikHTl pi/yi iuk w mi. 111M1 W iklls/ot c/piun balk., 
mi /nala/lnm sokaloi, bymi|mniu| nm do pi/y 
hli/ygania /xilunmy ) /oskoc/ylom / balkonu 1 
pos/ukalom wy|Scia / logo/ ponuingo lokalu 
1 Mailnin do kdlowiu. a w nn.| spolkalom co plaw 
1I11 nm Fioddiogo, loc/ koloinogo /oinlnn Gily 
poslalom go na koki|iiy |ii/ w logo ka>M.i/o swial 
to iilolu /winglom ailnlakl Po pi/oakoc/niini 
skr/yni 1 iMxr/ok pod.|/ylom dnloi (Savo) Znnxik 
w ill /winch 10/piai owalom / inhimm .| sok.iloni. a 
nnftippnxi Hkopalom zombie W In 2 m bpoikalem 
pioiwH/ogo powaznogo dollkwonla. w dodalkn 



podnntyc/nogo C/ySchiu/ka |piyn 2 lUC 0 I F.icnl 
mo liyl ‘implkr |'»o laiHKilh * I alo d/ipkl Ikoko 
wamu hnjo ckbxJW 1 /aulosow.umi Mnnki (ia/owO| 
(.T). lakos imIiiIo 1111 sn> lo/smniownc |ego bobi* 

1 by |mi sgsk'd/lwio. loin/ kialka Aciokow.i mo 
miuil /alkaln mo |ogc. s|ilywa|.kv | m wix.Ii/imi:j 1.1 
• mi Po iu/w.ik>mu di/wi dot>iilom iki kok*iu.i C/y- 
fi<:MKi/kii Iln/w.ikliHii go pioKlyin 'aMmoboni Ihc 
gali hii wokol iiM.go a gily li'n mp /donoiwowal 1 
.kill |.i|x’ |Mul|n/d/(ilom iki mogo / mmu| cipc i 
kdn. Ml 1 .'. M. .kii*t|M PiKlki.K/ulka lo liyl klolki ka 
11/d /a winklmn /iKiki/kun Ailnlakl Ogiua /as 
di/wi ■.l.mikiidowo |NN'i.|gn.|lnin / kopa (Savo) 
ScImmLiiiii iKlalom uip iki goip, gil/in iKikopalMin 
kdo|iH.| Mi:. 1 , W gabkilm b /nala/lnni kilka b.i|i> 
low m. In. LiMkiwg C/.irlip ( 4 ") niuMgx' 1 kluc/ 
Widalom iki Im.Ii. i |Nxk|/ylom korylai/nm Sko 
p.ilnm /iHiibin. a po lo/wak.mn wo/ka /ar/oip 
nglom moco onmgii Joftli cImkI/i o di/wi. lo w 
nidi poti/ciW HOkiilm. a iKihlptMuo txil ) /a ib/wia 
mi *|MMO/iiKiwi.ili.nr / /imhInm N.i kok^nym kok. 
sin c/yscior./ka |Hi!il.uuiwilnm -.piawd/M. d/iala 
mol iMkiW 0 |('./.M'liy MmmI/io W.nlkin wmla olwo 
i/yliHli kluc/em Al (HaiiKl Iia|«.lkalnin <lwa psy 
pinrws/(.go iMitiaklowalom AilnlaMi.m Ogma a 
/ diiigiin io/pi.iwiloin sip w upoMili konwniH |o 
iKilny W gahkx »■ /a di/wuimi /iKibi/lmil LiMkiw.i 
C/.U'lip Po 10/waloniu zombrn / .nUHoly /alxa 
Inm Miic'igio 1 |M/M|.iawilom m) |m/m/ iH.imp Dwa 
/ixnlHaki 1 bi.iiiKi Km'iuiuc -up pi/od kimImm /iki 
la/lnili Miinigx' (ikivii) I ‘. xl.|." . i|. t< : /a ScM)/k.| spo 
Ikiikuii /iHnlmi / kloiym /.itam /ylom solo, / ga 
bkii w/i,|lom nnoigip Gily ixxlliMiglom ik> di/wi 
/iKi|dii|.|cvcli .up |Mi k*wt‘| hIiimmo w kok'inym |Ki 
mxm/c/oimi. u/n.ilnm lo /a bl ad Pi/viomnui. 
i./ok. 11I0 ina co. Po walcn wh/mllom do po- 
mies/cxenta / kiomgo wypei/io bydip Znnia- 
/Inm w mm galildp / nnoigi.i 1 ib/wi kldych |nd 
oak me poliaMem dwd/vc Wys/eiHcm zalom 1 
udalom .up pi tot bai (Savo I do koloinogo po- 
imoii/c/oiiKi In n.i|Niikdk>m dwn pay walui bytn 
cip/ka ak. ikilom sol HO i.ulp W kiHiiinkii /nala 
/Inm Kok /alkp ((.’) a nil lo/kn |mmI SckuK| klixv 
1 omiigx' / kliM /om iKkilnm mo >k> imhihOS/c/O- 
nia, w kldym wc/nsnui| mo mogloin olwor/yc 
di/wi. Ida/ 1111 nip ixlalii Njihl11k.1l1.1n Mi /. 1 /.i| 

1 /.bom pi/11/ pi/os/kkino di/wi Pi/olknglem 




simp wynggikilom klm ka. kloingo bti/elilem w 
gacio 1 /miMi/ylnm nsiMXue (>| minkilM/n Al 
di/wiaim r/.uly mp dwa C/yscios/ki Po liudnei 
walcn (w inch poa/ln Kokvalka), /a likmxn /nala- 
/loin klm./ /a hianui c/okjila iki mmn Miss, a w 
gadocKi oixiigKi Ai kolo|iiyim di/wuimi (co lo |0 
iki|Miio co /iKik./HNiym kloc/oni olwtH/ylmn) spo 
Ikalnni bi/ydala alo 2o oka/alom sip hl/yds/y 
dl 1 lingo na nui| wukik w/igl nogi /a pas N10 
/l.|kl sip indiuik C /yKCMMli imeualnm due mil po 
moid/io / u/alki /.ibmlom /alom na /nak liiomlu 
onoigii moco Swo|o kiuki skunowalem w glgb 
lok.M |i. gd/lo iKilkn.iInni na dr/wl po lown| slio- 
1110 Olo 1 mst uka loin mlpipdce dwb|ce /ad/ 101 
nych /ombuikOw. ahy pi tot wmla sip pi/odostne 
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Gdy wszedlem do pomieszczenia. klore nieco 
komisariat ml przypommalo, na ktorym to spgdzi- 
lem polowg swojego dziectnstwa. zajrzalem do 
szaly, w ktOre| znalazlem wteibskiego zombiaka 
Z lego tytulu. ze zarty sobie ze mnie prawll, 
pociachalem go na plasierki. co by wigcej lego 
nle (obll - taklch dostalem nerwdw Jedyne 
przejbcto bylo zablokowane, lolez korzystaigc 
z migSnl podciggnglem sig na szalki po czym 









» 
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Miss zadZgalem. gdy zza lilaru wyskoczyla w 
nadziei iz swolmi ksztatiami mnie omami. NIc z 
lego, latawico. . Drzwl nle staly otworem, jed- 
nak po krblkich oglgdzinach terenu znalazlem 
przycisk. klbry problem rozwigzal Olo dziedzi- 
mec w pelnoi krasie. Chob wydawalo ml sig. Ze 
nic zlego spolkac mnie me maze, po kilku kro- 
kach iakie posiawllem. z grac)a slonia po|awil 
sig napalemec )akis - pecha mlal I zoslal lam. 
gdzic mioisco iego bylo. co zostalo mu zapisa- 
ne |uz dawno. Do bramy podazylem. ale choc 
silowaC sig z nig prbbowalem • na nic byly mo|e 
wysilki. Do plolu podszedlem i na schody kic- 
nglem (Save) Po bramie udalo mi sig wgramo- 
lie na pomost. kiorym podgzylem Pies na mnie 
skoezyl, do gardla mi sig rzucil. lecz uporalem 
sig z mm |akos Do biura wszedlem i Kolczalkg 
znalazlem Pokrgcilem sig jeszcze Irochg i za 
szalg. po |e) przepchmgciu bwczesnym. pgk klu- 
czy odkrylem. na co micha ma poszerzyla sig 
znaezme Po wyjbciu na korytarz kralg w glgbi 
uirzalem. TuZ za nig szalkg dostrzeglem. ktorei 
Miss strzegla pilnie niezym cnoly zagubtonei 
Je) koleS lez me mlal pololu u mo|e) kochanei 
slekierkl szlurmowej Zamrn opuscilem lo spla- 
mione mleisce. w boczng odnogg zajrzalem - 
na drodze do laZni nakopalem dwojgu popa- 
prartebw, zas basen spenelrowalem na lyle do- 
kladnie. Ze za wybrakowang sialkg znalazlem 
Kolczalkg Wrocilem zatem i bramg przekroczy- 
lem Te cele przywlodly nlemlle wspommema 
Z szalki dmuchnglem energig. zas z jednego z 
pomleszczeb - Arlelakt Ognia. Lokalne trzgsle- 
me ziemi przypomnlalo mi ze w lym cyrku nle 
leslem sam Wyszedlem na korytarz i ujrzalem 
dwbjkg przyiemmaczkbw 'Byly sobie dwa Mi- 
chaly - ieden duZy. drugi maty ‘ Naiplerw za- 
jglem sig wigkszg szlukg, aby na deser lykngC 
wydawaloby sig brzdgca Zairzalem do pomiesz- 
czenia, z ktorogo wypelzngl zombiak. gdzie 
znalazlem energig 

Kopniakiem rozwalilem solidme wyglgdajgcy za- 
mek (Save). PodgZa|gc korytarzem dolarlem do 
pomieszczenia. klbre me przypadlo mi do guslu; 
widok ociekajgcych krwig kokondw nle wrbzyl nic 
dobrego Zaglgdajgc do szalki zdalem sobie spra- 
wg z laktu. iz ktos lu przede mng myszkowal . 
Rozejrzalem sig dokiadme i zaslanovnlo mnie lo 
iz podloga byla porysowana. sugerujgc. iz szal- 
ka zosiala lu przepchmgia, Splunglem w rgee. 
zalarlem je i wziglem sig do roboly - po ode- 
76 pchmgciu szalki ujrzalem zabltg dechaml dziurg 



Ze sprbchnialyml deskaml poradzilem sobie 
sprawme. mepewnle wkroczylem w korytarz. Wsze- 
dlem do coli po prawe| stronie gdzie znalazlem 
Artolakl Ogma. zaS tuz obok malo reprezenia- 
lywnego krzesla namierzylem przelgcznik. Z cie- 
kawosci pociggnglem za wajehg i nacieszyC sig 
nle moglem. |ak wslrglny potwor przyimowal daw- 
ki energeiyzu|gce Poszedl sig kochaC - i bardzo 
dobrze Wskulek lego 'wypadku' - z rozwalonej 
szalki wyleclala malg dawka energn. Gdy wraca- 
lom. pod slekierkg napaloczyl sig ieden zombiak. 
wige potraklowalem go lak. |ak sobie na lo zaslu- 
zyl. skraca|gc |ego cierpienie. Gdy dolarlem do 
proseklonum. w prawdziwie krblewsklej uezete me 
chcialem przeszkadzab Miss. Gdy jednak upa- 
Irzyla sobie we mnie kolejng pozyeig w menu, 
wkurzylem sig do lego slopma. iz przerobllem jg 
na schabowy. Chociaz gorgczkowo szukalem sam 
nie wiem czego. nie udalo sig. Po przewrbcemu 
wozka kiory Ikwil w kgcie, dostalem sig do chlod- 
m. Dwa balwany ruszyly ochoczo na mnie, a Ze 
me lublg tak chamsklch odruchbw. zadZgalem 
chamdw Szukalem wyjscia, ale bylo to memoZli- 
we. Namierzylem zsyp i korzystajgc z )ego dobro- 
dziejstw - zjechalem w dbl (Save) Znalem lo miej- 
see. koiarzylo mi sig z ulratg wolnoSci i glupig 
przemoeg ... Otarlem Izy i olworzylem bramy. aby 
dostaC sig w koflcu do poczekalm. Wslrgtng be- 
stig poczgstowalem |ednym z artelaktow. bo glu- 
pio wyglgdala. Znalazlem nieco energii I dynamit. 
Obok zwlok. klore komuS me smakowaty. na Scta- 
me zlokalizowalem przycisk, klbrym otworzylem 
bramg Wszystko moglo byb dobrze. ale la nle- 
szczgsna kareika. Zdesperowany podloZylem 
dopiero co znaleziony dynamil pod butlg. Zadu- 
malem sig i. prze|azdzka skobezyla sig wzglgd- 
me szybko. ale lo wysiarczylo ml. aby poczub 
smak wolnoSci . Smak lak obey, doskonaly zara- 
zem. ze nle moglem powstrzymaC radosci rozpie- 
rajgcej mnie wewnglrznie 

TVilpm 2 - Svvi^t^MLs Skuolin? 

Gdy traniem na uHcg. nepedl na mnie pies Ma- 

igc juz spore doswiadczeme w dziedzime ekster- 
minac|i lychze pokrak. solbwka skobezyla sig krwa- 
wo Peneirowalem ullcg, demolowalem okienni- 
ce • na prbZno. Gdy z kopa pociggnglem bramg. 
ruszylem przed siebie wgskg aleig Gdy wsze- 
dlem w koncu w drzwi. w szalie po prawoi stronie 
znalazlem Giwerg (7*). a w tej po lewei - nabOj 
Szalg. z ktorei wydobylem spluwg. przesung- 
lem W koleinym pomieszczeniu znalazlem 2 
naboje W ale|ce musialem slorsowac porzuco- 
ng lurg. po czym nastukalem zombiakowi. Gdy 
znalazlem sig na mini podworku. przekopalem 
sig przez skrzyme - znalazlem energig Wkrbice 
nalknglem sig na koleinego zombiaka, po poko- 
namu ktbrego uSwiadomiiom sobie. Iz tkwig tu 
bezsilny. Wskoczylem jednak na skrzynlg. a z 




nle| na krawgdZ muru, po czym znpw uzylem 
swoich twardych niezym slat bicepsow Gdy na- 
mierzyl mnie olbrzym. musialem stawiC mu czo- 




la. co me bylo Irudne PodgZaigc alejg dolarlem 
do bramy, ktOrg pokonalem bez wigkszych zgrzy- 
tOw. Tajemmcza ullczka z samochodem me kryla 
lajemmc. a gdy wszedlem do |ednego z domostw. 
schodami zlazlem na dOI (w skrzyni znalazlem 
nabOj). Kolejne bydlg skopalem. a ze skrzyni 
wyciggnglem Tse-Tse (8"). pOZniej energig Mu- 
sialem wrOciC do chaty (Save) Operalora Pity 
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Spalmowej potraklowalem Giwerg. gdy dotarl na 
dol Drzwl przy schodach okazaly sig zaryglowa- 
ne Gdy znalazlem dynamit I rozwalilem zwalo- 
ne bele. dostalem sig na plglro. Kolejne drzwi 
staly olworem. Dolarlem do lokaeji. z ktorei sprzgt- 
nglem energig. a na kobcu korytarza odkrylem 
przesmyk, w ktdry wskoczylem. Piwnlca. Wykon- 
czylem dwa zombiaki i po przesumgciu szaly 
odkrylem pomleszczenie. w nim kluez. W drodze 
powrolnei rozwalilem kolejnego Operalora. Swojg 
poslawg zachgcil mnie do zajrzenia do skrzyni - 
Artelakt Ogma i energia Kluczem olworzylem 
zamknigie dolgd drzwi i przeprawilem sig przez 
mroczny korytarz. W pokoju znOw spolkalem Miss, 
pracujgcg prawdopodobnie w pralm chemicznej. 
Nakopalem |e|. po czym z wngki wziglem ener- 
gig Po rozwaleniu zabilego dechaml przejficia. 
swoje kroki skierowalem w strong drzwi zna|du- 
igcych sig nieco wyzej. Wykobczylem dwie kre- 
atury Pomieszczeme krylo m.in. szalg. klbrg prze- 
sunglem. dzigki czemu dostalem sig do spichle- 
rza - energia i naboje. Przed kolejnym Operato- 
rem nawialem Zalatwilem zombie i z kollowm 
wylowilem dwie dawki energii Olbrzyma skaso- 
walem i znalazlem dynamit. Podgzajgc do mle|- 
sea. skgd wyskoezyl - znalazlem energig Na 
drodze do holu nalknglem na kilku dziadbw (psa 
pociggnglem z Giweryl). W holu spotkalem pierw- 
szego Wampira z ktorym |ednak szybko sig upo- 
ralem Po schodach uderzylem na gorg. gdzie 
pod beezkg podlozylem dynamil. Co prawda 
nastgpstwa eksploz|i olworzyly mi nowe hory- 
zontu |ednak kiepskie sklepieme runglo - ogar- 
nglo mnie uczucie klaustrolobii. Jedyne drzwl. 
iakie znalazlem. byly zamknigie (a jakZe inacze|i). 
Po wgramolemu sig na strych zalatwilem Wam- 
pira i zgamglem klueze oraz energig W drodze 
na dOI napadl na mnie Operator - mial pecha. 
Przy jednei z szal znalazlem energig W poko|u 
obok znalazlem Tse-Tse Koniec korytarza kryl 
wyrwg na dme zna|dowal sig Miolacz Nozy. Prze- 
skoczylem na polkg. skgd zgamglem nabOj (do- 
brze szukalem) Miotacza zalatwilem i wziglem 
energig Koleiny Operator lo pestka - wprawnie 
wygarbowalem |ego skorg. Na kobcu korytarza 
czekal na mnie komitel powltalny. a spOzntony 
czlonek przed drzwiami do windy. Torujgc sobie 
drogg. wlndg zjechalem na dOI. I znOw rozrOba. 
po ktOrej lyknglem energig. Z dziedzibca podg- 
zylem w lewo (Operator), gdzie znalazlem Arte- 
lakt Ogma, kluez I energig. Za potgznymi wrota- 
ml w kotlowm znalazlem drogg prowadzgcg do 
kanalOw. a I energig. Kroczgc wzdluZ pomostu 
nastukalem jakiemuS Idiocle. rozwalilem skrzyn- 





ki. a nastgpnie wskoczylem do wody. Podczas 
podwodnych wojazy znalazlem Tse-Tse, a gdy w 
kortcu moglem sig wynurzyC - zlapalem powie- 
trze i zwmqlem naboj Poplynqlom do kraty. do- 
slalom si? do pomieszczenia. w ktbrym Giwerq 
skasowalem Operatora Przoszedlem przez drzwi 
(Save). Dwie Miss(ki) skopalem. zgarnqlem ener- 
gig (za siatkq drabma). wlazlem na gbrg I otwo- 
rzylem szalg Zn6w Miss, za nakopanie ktbrej 
doslalem nagrodg Tse-Tse . Gdy wszedlem do 
krypty. nakopalem Mlotaczowi. uprzednio zble- 
raiqc energig ze skrzynl po lewej strome WyiScie 
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na wprost obslawial wielkl durert. kioremu na- 
stukalom Po prze|4ciu dale), napadl na mnle 
Wampir Spojrzalem na obraz przedstawiajqcy 
Ignattusa Blackwooda - az sig lezka zakrgcila. 
Senlymenialne wspomnlenia rozwial kolejny 
Wampir ■ posiekalem go na plasterki! Boc/nq 
odnogq wyszedlem na powierzchnig (Operator i 

rVrio*»i l - Cr.wvlcv). nu fUgAMI 

Szedlem lewq stronq... Siekierxq rozwalilem plot, 
a na jedne| z poses|i znalazlem nabO| i Kolczat- 
kg Wrocilem na glbwnq ulicg i wclqz Irzymaiqc 
sig lewej strony. dotarlem do cig2arbwki. klorq 
lekko przesunqlem (pies). Za drzwlaml (Save) 
znalazlem energig (Operator) Koleine drzwi (zom- 
bie i Operator) W pryczy - energia. Nad nim bylo 
wyjscie - musialem uzyc bicepsow Na schodach 
- w skrzyniach energia i nabb| Gdy dotarlem do 
drabiny, skorzyslalem z nle) - na dachu skopa- 
lem psa. za lurtkq znalazlem (Save). Doslalem 
sig na dacti kosciola. skopalem zombie, po rusz- 
towamach kicalem. Gdy znalazlem stosownq 
dziurg. doslalem sig do Srodka bwiqtym Upa- 
dek byl dotkliwy. Zombie skopalem. w kapllcy 
energig znalazlem. Miotacza zalatwilem (swoiq 
drogq - czyzby sig spowiadal?). W drugim konle- 
sionale znalazlem nabo) W kryplach skopalem 
nieco bydla. znalazlem Kolczatkg i energig. Za- 
nim dotarlem do kole|ne) bramy. musialem sto- 
czyc walkg z llcznym przeciwnikiem. aby w kortcu 
znalezc (Save) Za oltarzem znalazlem klucz 
Dalem dyla do tunelu - otworzylem drzwi po le- 
we| strome Gdy wszedlem do piwnicy. znala- 
zlem nabb| i Maskg Gazowq. Po prawei strome 
od wo|Scia (zombiak) znalazlem we|Scie na za- 
krgcono schody. W pomieszczeniu za Miotaczem 
znalazlem energig. W sied/ibio zla skasowalem 
scierwo i puscilem wszystko z dymem Dotarlem 
do tunelu. w klorym napotkalem na trudnego 
przeciwnlka (ego ataki kontrowalem. a gdy sig 
nieco wycwaml - dolozylem odskoki. 

rot low * - StrAsmij Dwdr... 

Posgpny cmentarz Gdy wyskoczyl Chudy, na- 
stukalem mu. Przekopalem chatg, z ktorej wy- 
skoczyl • i znalazlem co nieco. Na mini cmenta- 
rzu znalazlem nabd|. weiscio w posiadame kto- 
rego utrudmla mi Miss Podqiyiem rowem (Chu- 



dy. zombiak). a na pokiereszowanym moscie 
znalazlem (Save) Zanurkowalem w losie. na dnie 
znalazlem Dziki Krzyk (5‘) • pod dechami - 1 klucz 
(kuler) Gdy zczailem otwor tunelu. wyplynqlom 
zaczerpnqc powietrze a nastgpme zaglgbilem 
sig w otchlanl Na razie Osmiormca me zaatako- 
wala. wigc obok potgznych macek. przy wyrrtz- 
maiqcych sig icianach zaczerpnqlem powietrze. 
Choc bardzo chcialem |e znalezc. wy|scia nie 
bylo Wrocilem zatem do glownego tunelu. a w 
pomieszczeniu po prawei (nieco dale)...) lokacjg 
z kulrem na samym dme (Dziki Krzyk). Wysze- 
dlem z wody. ale wkurzylem sig na kratg. Wla- 
zlem z powrotem do zimne) wody. po lewe| stro- 
me wy|Scie na siatkach • Dziki Krzyk Otworzy- 
lem drzwi. Wyszedlem z wody i udalem sig do 
komory. gdzie spolkalem Jaszczury Wyprbbo- 
walem dzlalame arielaktu Plonqca Siekierka 
(*2). Z wngki gwizdnqlem energig i sekator, po 
czym zanurzylem sig w wodzie i poplynqlem do 
pierwsze) komory. Lartcuch rozwalilem. po czym 
w celach znalazlem klucz i nabO|. W drodze do 
wody skopalem dwie Miss Znbw do wody i w 
strong zalanego lunelu. Po drodze - kuler. a w 
mm Tse-Tse. Dotarlem do ostatmego 'pomiesz- 
czema* Wylazlem z wody i nastukalem siero- 
cie... Otworzylem drzwi (Save), czego me mo- 
glem uczynic z druglml. Po wyjsclu z komory mu- 
sialem posilkowab sig artelaktami. Wspiqlem sig 
do na|wyze) polozonego korytarza (energia). a 
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nastgpme dotarlem do ogromnei sail. Kilka *ro- 
sllnek* skopalem. a nastgpnie znalazlem klucz 
(przy kracie znajduiqcej sig po prawei wzglgdem 
podwyzszenla) i energig Wybralem sig do drzwi 
przy wyfbciu. chot w tunelach szykowala sig mala 
zadyma. Znalazlem dwa nabo|e. energig i Plo- 
nqcq Sleklerkg. Po powrocie opuscilem dzwignig. 
a nastgpnie wszedlem na schody. Sekator po- 
szedi w ruch (Save). Wyszedlem na dziedzimec 
zamku - wspiqlem sig na mur po lewe| strome. 
Wszedlem do zamku. opuscilem dtwigmg. Wy- 
szedlem na dziedziniec. sprawdzilem losg • na 
kortcu zalanego tunelu znalazlem energig i klucz. 
Wrbcilem na dziedziniec i przez bramg Dotar- 
lem do laboratonum (Save), energig znalazlem 
przewrbciwszy wbzek. Obejrzalem mapy i Inne 
Smiecie. Za szalkq znalazlem szyb - energia i 
zgbatka Wyszedlem na gbrg. schodami na pig- 
tro (Save) Sala baiowa (goguS zlapal wciry) 
energia w lawie. Nadepnqlem na filar w kqcie 
sail - w ukrytej komnacie byl nabb|. energia i 
drqg. Wrocilem do glownej sail, pbiniej na kory- 
tarz - ukazal sig otwbr nad (Save) Wskoczylem 
tarn i trzpiert znalazlem, w skrzym Dziki Krzyk i 
nabb) Wrbcilem do sail balowej, skoczylem na 
stbl po prawe) strome. a zert do otworu wysoko 
polozonego. z lego z kolei na wyzsze poziomy 
(Save). Dzigki znaleziskom naprawilem most 
zwodzony. po ktbrym przeskoczylem do gbrnei 
wiezy W wiezy byla |alka - bydlg atakowalem 
doskaku|qc dort i uaekaiqc z blokiem. 



Poziowi % - I^krsfz 

*»ilA#td zAkddiAmich... 

Poczqtek byl ostry - napadla na mme cala ple- 
|ada gwiazd. Dopiero u rzeZnika nacisnqlem 
przycisk i znalazlem energig. 

Walqc w dol ulicq. w wilryme znalazlem czarny 
naboi Mialem towarzystwo, ale w skrzym przed 
bramq znalazlem eneigig Za bramq spolkalem 
Wielkoluda.. Zalatwilem go i pobieglem na me- 
tro - znalazlem dynamlt i Plonqcq Siekierkg 
Wyszedlem na powierzchmg i obaltlem baryka- 
dg Po unicestwieniu Operatora sprawdzilem 
sqsiedztwo kalejki. Rozwalilem drzwi kaleiki - 
niespodzianka - a nastgpnie (Save) i czarny 
nabbj. ktbrym zalatwilem Wielkoluda. 
Czerwone zaslony - energia Jara|qcq sig bary- 
kadg rozmoslem na kawaleczki z pomocq dy- 
namltu. a tuz za niq bramg - energia. W ulicy 
powstala wyrwa. do ktorei wskoczylem. Po na- 
kopaniu bandzie idiotow. w baseme znalazlem 
klucz. energig oraz Maskg Gazowq. Wyszedlem 
na ulicg - do schodbw. gdzie skopalem Wielko- 
luda. Przeszedlem przez lurtkg (mur) Na Sdez- 
ce - (Save). Dotarlem do koleine) ulicy. a z nie) 
uderzyiem na prawo. Wielkoluda skasowalem - 
energia. Colnqlem sig i w bramie skopalem 2 
psy - czarny naboi i Maska Gazowa. Skopalem 
drugiego Wielkoluda i sforsowalem barykadg. 
Wszedlem do kina, Miotacza i innych ’polozy- 
lem spab", po czym wszedlem do auli Gdy *roz- 
poczgla sig pro|ekc|a‘. dziwnego potwora za- 
strzelilem i wszedlem za ekran - energia i klucz. 
Powrbt do holu oznaczal komecznose zabicia 
kole|nego dziwolqga, znalazlem te2 Lodowq 
Czaszkg W holu. za regalem znalazlem pgk 
kluczy. ktorymi otworzylem drzwi obok. Gdy juz 
otworzylem bluro, w blurku znalazlem klucz i 
dynamlt. Na biurku - list od Rachel Po zala- 
twiemu zomblaka. ze skrzyrt zabralem co nieco 
i ruszylem z powrolem No i staio sig - 3 dziwo- 
Iqgi 1 Dalem drapaka. na szczgScie.. Wrbcilem 
do czgSci miasta polozonei wyze|. skrgcilem w 
ulicg. ktorei dotqd nie spenetrowalem Plonq- 
cq barykadg potraktowalem dynamitem. Pbz- 
nlej w ruch poszly czary Na cigzarbwce - 
(Save) Po rusztowaniu podqzylem w gbrg (ener- 
gia). 2 dachu przeskoczylem na dom sqsiadu- 
|qcy. z tego na kole|ny. Obeirzalem mie|sce. z 
ktbrego wylecial trzecl Wampir - Plonqca Sie- 
kierka i nabb) Przeskoczylem na kole|ny dach - 




pies (skorzyslalem z rynny). a poimej na kole|- 
ny. Wspiqlem sig wyze) i stanqlem na krawgdzi 
• czekal mme wielki skok (w locle - energia) 
Wpadlem jak Sltwka w kompot - musialem zala- 
twic Miotacza Zlapalem sig krawgdzi dachu I 
wykorzystalem bicepsy. Udalem sig w mie)sce. 
skqd wylazl pies, ktbrego zalatwilem. Skaczqc 
po dachach dostalem sig w kortcu na podwo- 
rze, na ktbrym stal samochbd. Za bramq znala- 
zlem energig, 

dokortczenie na str. 92 , 7 
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; RANKING SZPERACZY 

• 1. Mlchal "pLaYmAn" Wlesner. WroctawB p. 
*2. Adam "Algor" Konecki, Szczecin ... 6 p. 

* 3. Mateusz Bembenek. Warszawa S p. 

Tego s'9 motna bylo spodziewad: lalo w pelm i nawat najbardziej zatwardziali szperacze nie wylrzymali • • Kleju, Stargard Szczeclnski — 5 p. 

npcem przez skqpo odzianych osobnikdw pld przeciwnej (mam nadziejp), pcham odwiecznq polrzebq opu- • Marek Wllczewskl, Gdnrisk-Ollwa .... 5 p. 

tall svre zaciemmona legowiska - cbz zrobid. z naturq wygrad sip me da Zaowocowalo lo (mledzy mnyml:) • 4 tuka9z Qomerackl, Szczecin 4 p. 

mniejszq Hosciq sztuczek nadeslanych do 'Kaclkn. ale me lo • pocieszmy sip. ze dzipk. lemu wydane na • mlr Klll „ hnrll A n 

Swat bpda nowe pokolenla Graczyl Strach pomydled... A lych, co lojuz Okies godowy mafl za sobq zachpcam • Slawomir Galka. Kluczbork 4 p. 

do szperama I przypominam o umieszczanlu dopisku ‘Kpcik Szperacza’ na koperoe. oraz o mozlwota wy- * Kamil Poko|owczyk. Kailsz 4 p. 

Jsiania swych odkryd za posredmctwem kabia telelomcznego na ten adres: szperaczOgrupa69.nelpol.pl # Arek Walanclk, Kamlon Pomorski .... 4 p. 

************* ****************** T ******** • Slawomir Wolihski, Koscian ............. 4 p. 



Gdyzt 

zbrote ze skrzyni w jogo domu. moZesz 
(a naprawid u Larry'ego (pld.-wsch kra- 
moc mapy) za 2000 sztuk ztota. Kledy 
jednak we|dziesz do Jego domu przez 
komln (irzeba trochp poskakaC po ska- 
tech). naprawi Ci jq za darmo. 

Slawomir Galka. Kluczbork (1 p.) 



Oto sposdb na zdobycie piqtei gwiazdkl 
w otap-e The Carrol - Henge Mystery 
na gdrze, gdzie stoi Merlin, znajduiq sip 
kamienne slupy. Irzeba przosunqd ten 
znaiduiqcy sip naprzeciw wyjtaa I wsko- 
czyd do dziury • gwiazdka znajduje sip 
na koricu tunelu. 

Mateusz Ruszczyk, Lbdt (1 p.) 



W mt5|ach w ktOrych kompoler rozbu- 
dowuje swq bazp podprowadZ do nlego 
mur l obudu| go mm. Jest Ippy i nie znlsz- 
czy muru, a Ty bpdziesz mOc spokojnle 
go zalatwld 

Ratal Nlemczyk, Jaworzno (1 p.) 



Przy koheowym wyborze (Gan kjb Rick) 
wybierz Rieka, ale nie Idi w mlo|*ce 
oznaezono kolorem czcrwonym (na ma- 
ple). tylko do tokacy. gdzie znajduje sip 



Aby szybko rozwalaC Velociraptory na- 
leZy po sirzato z sholguna iSd w ich 
klerunku i strzelad, gdy bpdq chcialy 
wstaC Wien sposdb nawel Op mo drtknq. 

*on 



z problem np. z przeJSclem 
przez gorqce rury. zapala|qcy sip po- 
dest (C02I czy cos laklego. lo wyczu( 
moment, gdy rury nie sq gorqce (tu- 
dzlez podest sip me pall) i wOwczas 
otworz klapkp konsoll. Odczytywany z 
plyty obraz sip zalrzyma, ale twoja po- 
stad moZe chodzld! Kledy |uZ przej- 
dziesz na drugq slronp. zamkni| klapp I 
odezeka) parp sekund - a wszystko 
wrdci do normy 

Arkadlusz Wo/tuS, Wroclaw (I p.) 



Gdy spotkasz Zabp. podezas 
w nlq czarom Toad - ... niespodzlankal 
Aby zdobyd "Magicznq Lamp?' umozli- 
wiaiqcq przyzwame wszyslklch Summo- 
ndw naleZy po zlqczonlu iwtatdw do- 
med na ZOItym Chocobosie do wodo- 
spadu, gdzie wchod/ilo sip po |ednq z 
czterech kamiennych table (lam, gdzie 
jest leviathan) Uda| sip rzekq, prze- 
szukai odkryty loron chodzqc w kolko i 
wctskaiqc przyclsk "OK - , a odnajdzlesz 
lampp 

Aby pozbyd sip GOGO w zalopionei 

I Zy nlo rbb me w czasie walki. Po pew- 
nym czasie GOGO znlknle. o Ty bp- 



dziesz mOc wziqd oslalm otHamek krysz- 
talu ze zdolnoSciq •Mime' l wrbdd do 
lodzi podwodnej. 

Slawomir Galka. Kluczbork (1 p.) 



Gdy w rozdzlale "World ol Ruin" sprze- 
dawca w Narshe da Cl do wyboru Espe- 
ra i miecz Ragnarok. wybierz lo pietw- 
sze. Miecz I tak mozna wygrad w Colos- 

szybkio pokonamo 
Magu Maslora na szczycte Fanatics To- 
wer: na poczqtku walki rzud na druzynp 
czar Vanish (lub Esper Phantom), a na- 
stppnlo rzud czar Berserk na przedwnl- 

Teraz Cip nawot nlo dotknlo. 
Zwyktych przecrwnlkdw, a takze mektd- 
rych bossdw moZna szybko zalatwld 
rzucaiqc na neh najpierw Vanish, a po- 
tom Doom lub X-Zone. Tylko nie rzuca) 
X-Zone na Doom Gaze'a. bo rile dosta- 
nlesz Bahamuta! 

Slawomir Galka. Kluczbork (1 p.) 



Do modowanta przedwnlkdw w przed- 
mloty na|lople) wykorzystad Yutlie z to) 
ostatmq bronlq (Conlormer). dzlpki czo- 
mu zdobywame source'Ow powinno byd 
przyjemniejsze. A oto lista przedwmkow 
(wszyscy sq w zatoplonym samolocle 
Golmka) i uzyskanych z nlch source'dw. 

1. Unknown 1 (Research lub Cargo 
Room) • Power Source 

2. Unknown 2 (jw.) • Guard Source 
3 Unknown 3 (jw.) - Mage Source 

4. Serpent (Cargo Room) - Mind Source 

5. Bad Rap (Hallway, tarn gdzie walczy 
sip z Reno l Rude) - Luck Source 

6 Poodler (Jw.) - Speed Source 

Slawomir Galka. Kluczbork (1 p.) 

JeSii w Gold Saucer dokonasz czegoS 
wyjqtkowego (np. pobl|esz rekord na 
Rotor Coaster), lo pogadaj z btega|qcq 
po rmasteczku rodzmkq - dostanlesz lo- 
sowy, unlkatowy przodmiot. 

Po wygranlu 8 walk z rzqdu na Battle 
Aron io wyjdZ na zewnqtrz l pogadai z 
lacelem stojqcym przy schodach, a 
otrzymasz przodmioly. 

Slonko. $wlebodzlce (1 p.) 

W Wutal przed tawemq stol znak zachp- 
cajqcy do przeczytanla wszystkeh oglo- 
szert dotyczqcych Turtle Paradlso 
-pierwszo jest obok domu Aerts w poko- 
ju. w ktOrym chtopak mdwl nam o ukrytei 



-drug io test w budynku Shinty na tablcy 
ogloszen w glpbi holu 
-trzed jest w Gold Saucer w ‘hotelu du- 
chdw‘. przed wejtaem do sklepu 
-czwarte i piqto sq w Cosmo Canyon • 
przy stolsku z bronlq I w hotellku 
-szdsto mozna przeczytad jedymo pod- 
ezas questu z Yutfle, po tym jak Cip 
wyklwa z klatkq. wtsl ono na Sclanle 
obok schoddw 



Irzeba przeezy- ■ 

tac tablep przed tawomq i * Roszla osbb po 3 punkty lub mmo| 
pogadad z barmanem w * # 

srodku. Nagrodq sq * 
wszystkie source i megalixir 
W kratorze wystppute Master Tonborry. 
ktorego mozna zmorlowaC w Ribbon M 
Tonborry ma 50000 HP. wipe na|wygod- 
met |est uderzyd go poczwOrnym cip- 
po 9999 HP kazdo nastppmo iosz- 
cze raz za 9999 HP WOwczas zostate 



u 5HP - 1 



ON 



JeSii po zdobybu Ragnaroka na trzedej 
masz jeszczo maksymalnego 
poziomu dodwiadczenla dla wszystluch 
postaci. powmleneS udad sip do Deep 
Sea Research Center i zejid do labora- 
tonum W druzyme powimen znajdowad 
sip Squall, Quistis i trzeda postad. kto- 
rej chcosz podwyzszyd paramotry. Po- 
wmna one posiadad to GF-y, ktbre majq 
zdolnota typu (HP. Sir, Vlt. Mag. Spr) 
Bonus. Przy ‘podpinanur zdolnota tej 
postaci nie naleZy zwracad uwagi na 
paramotry itp , a skoncentrowad sip na 
samych bonusach. W trakoe walk! glOw- 
nq rolp odgrywa Quistis. ktOrq nalozy 
caly czas Irzymad na nisklm pozKjmle 
energil. aby mogla wykonywad *Prze- 
kroczenia UmituV Po rozpoczpcru walki 
natychmiast uZy) Degeneratora I po ko- 
lei usuwaj przeclwnikow. Najlepioj roz- 
walac Bahemoty. Iron Glanty, Ruby Dra- 
gony - dostaje s>p za nlch koknalne 'lo- 
ta punktow doswradczenia. a tym spo- 
sobem sq banalni do pokonania Uwa- 
gal Tnk da sip wykonad tylko po poko- 
naruu Bahamuta I rozwlqzamu lamlglOw- 
ki (przed rozwalenlem Ultima Weapon)! 

(2P-) 



JeSii juz na poczqtku gry chcosz mlod o 
ponad 1000 HP wlpco) to po zdobydu 
GF Siren zakup 10 TentOw I korzystaiqc 
z jej zdolnota! zmiert je w 100 sztuk 
czani Curaga (po czym oczywttae 'po- 
depnlj - to czlonkowi druZyny) 

Slonko. Swlebodzlce (t p.) 



Po wygramu nlektOrych wytagOw mar- 
ks samochodu-nagrody zosla|e wybra- 
na losowo (kllka wanantOw). Co zrobid. 
aby samomu dokonad wybom? Wystar- 
czy wys tart owed (i wygrad) samocho- 
dem tej same) marie, jakq posiada pozq- 
dana przez cloble bryezka • dziala w 95 
“o przypadkow (listp tych wOzkOw znaj- 
dziesz w PE430). 

Grzegorz Drtabek. Knamierz G dr. (2 p) 



Josh w Lldze MistrzOw chcosz przed 
(akimS meezom zakupld wlpcej niz dwdeh 
zawodmkOw, zaplsz grp po zakupiomu 
plotwszej dwOjki, wyjdZ z gry i wrbd do 
mej z zapisanego stanu Bpdziesz mdgt 



Aby szybko zniszczyd przeclwnlka. 
wybudui transporter i zaladui go samo- 
bO|caml. po czym podled pod wrogi Con- 
struction Yard l naSk| na niego wybucho- 
wq zawartota transportu. 

Na mektorych pozlomach znaleZd moZ- 
dzlwno okrqgle budynkl. w ktdrych 
przystamu techmka odnajdzlesz su- 
per sprzpt 

Adam Clchalewtkl. Kutno 0 P-> 



Aby zdobyd Evil Ra - Sent Magic. kaZda 
z postaci musu byd na 99 levelu Udaj 
sip wtedy do Ratayu i pogadaj z Saryu 
Dostamosz Evil Seru Key, z ktdrym to 
wejdZ do pomioszczenla Juggernaut • 
dostanlesz Evil Talisman, chronlqcy 
przed urokaml i pozwala|qcy na przywo- 
tywanlo Juggemauta. 

Rozpocznl| trzy razy walkp w Coliseum, 
na kazdym pozlomle raz - 1 zawsze ucle- 
kaj. Po ucioczce z poziomu Beglnnor. 
Expert oraz Master w nagrodp za tchd- 
rzostwo dostamosz Chicken King 
Pilryk • Folar ’ Forszpanlak. PoinaAtt p.) 



Mozna otrzymad dwa rd 
niagry 

BAD - gdy zabi|omy dwdeh sub-bossdw 
(przed tmalowq walkq) broniq lighting, a 
ostatniego bossa gatlingunem 
GOOD - gdy sub-bossOw zalatwimy przy 
pomocy miocza. a ostatniego bossa 
strzelaiqc z luku (Irzeba sip trochp wy- 
silld). 

Artur Konarskl. Pablanlce (1 p.) 



latwy szmal 

W erzo ’Golden" nabij kasy bolidem "917 
Short Tall* w tumleju Circuit Racing. 
Nastppnte za zaroblone plenlqdze kup 
parp (5 - 6) "917-stek" • nowych. za 200 
tys CR .a przechodzqc do "Modem Era" 
460 CR 

Marek tuezak. Zglerz (1 p.) 

Na trasie SHIPYARDS w Japonli, zaraz 
po starcio zamiast wyskakiwoc. z)edz 
na dd( l skrpd w prawo Po chwili doje- 
dziesz do mety l w ten sposdb blyska- 
wicznle ukonezysz wytalg (trzy okrq- 
zenta w 60 sekund 1 ). 

Marek Krzyworzeka, Poznan (t p.) 



Wiadomo. Ze grajqc Leonem mozna zna- 
leZd dopalki do poszczegOlnych broni. 
Jednak podezas ich Iqczenia z bromarm 
uzupolnia sip magazynek. dlatego warto 



wystrzelab do potworbw calq amunicjg 
(oprbcz jednego strzalu) i dopiero wtedy 
poigczyb czg&d Do pistoiotu zaoszczg- 
dzimy 1 7 nabc» do magnuma i shotguna 
7 (5 w magazynku. minus 4 wyslrzoto- 
ne. plus dopalka uzupoiniajgca i zwlgk- 
szenie poiemnoso do siedmiu). Ponadlo 
amunicjg zaoszczgdzie mozna w kana- 
lach. gdy idqc z Adq pozostawimy |ej 
rozwalkg zombiakOw i pa|qkbw 

Adam -Bill- Biller. Gubin (1 p.) 



Ora posiada kolosalny Wad. Otbz zadni 
przeerwmey oprOcz zombiakow me mogq 
Op uderzyb w plecy W praktyce wyglq 
da lo lak. za walczac np. z gldwnym 
bossem podezas gdy prbbu|o uderzyb 
Cig rgkq z wyskoku - obracasz sig. ten 
uderza Cig w plecy, a ToWe nlc sig me 
dziejg! Tnk dziala w 95 *■. przypadkOw. 
Mateusz Bembenek. Warszawa (1 p.) 



Aby uzyskab opqg ‘Stage Select - nalo- 
zy uZyC bomb wigcei niz 10 tysigey (I) 
razy. mozna to aprawdzib w menu ‘No- 
tes’. 

Kamil Pokofowczyk. Kallaz (1 p.) 



Oto odkryte przeze mnle skrOty: 

PINE VALLEY: druga gorka - wskocz na 
pWkg. piorwszo rozwxtlenie • jodZ w pra- 
wo i skocz z lewej (za czenwonym zna- 
kiem), )edz ciagle lowg. az zobaezysz 
loang kxtu - rozbi) |q 
KODIAK CANYON: za krblikiem jest 
podjazd po lowei stronie. jedt pOlkq i 
wskocz na kladkg po druglej stronie 
(obok budynku). pbZniej skocz w lewo i 
|0dZ w dOI; obok zWtego znaku |Odz w 
lewo do jasklni. na kolicu wyskocz i 
udorz w sciang kxtu. 

HARD PACK: no pierwszym rozwtdtenlu 
|edZ w lewo. skrgb od razu za gbrkq. 
wyskocz l rozbij sciang lodu: na dnjglm 
rozwidlemu skocz ponad kladkg: przy 
dulo| skoezm |edZ w iewo. 

EAGLE RIDE wyskocz na plerwsze) 
gorce l pruj w lewo na wyzszq polkg 
przez wqwoz z kamienlami; w trzecim 
wqwozie skieruj slg w lowo. przejedZ 
przez pomost do kopalnl w prawo. odbij 
sig po lewoj. przy znaku jedZ prosto 
NEW COUNTRY t po starclo jodZ w 
lewo na I6d; na druglej gOtce w |askim 
jedt w prawo przez Aciang lodu; w mlej- 
scu z kllkoma gOrkaml skrge w lewo. 
przy czenwonym znaku wyskocz. przo- 
|edz kolo mamuta i w lewo • na statek. 
NEW COUNTRY 2: gdy po prawei bg- 
dzie przopasc szukaj czerwonego zna- 
ku i wyskocz na drogg po lewej. 
FINISHING 1 : po starclo syp w lewo - 
bramg. gdy natkmesz slg na czerwony 
znak (po lewej) skaez: gdy po lewej po- 
jawi slg przepasc. sprbbul jq przesko- 
ezyb (trudne. ale oplacalne); na rozgalg- 
z»mu przy sainte skrge w prawo 
FINISHING 2: przy czenwonym znaku 
po lewej wskocz do jaskmi; (eSU me uZy- 
los poprzedmego skrOtu, to za skalq z 
lewej zjedi z drogi; przy nastgpnym czor- 
wonym znaku wjedZ na gOrkg i skocz 
ponad wrakiem, potem zamlast w pra- 
wo. jedi prosto 



W menu glOwnym wybrac nalezy tryb 
‘Championship' i skonezye wyScig Ral- 
ly Doys Nr 1 na pierwszym miejscu 
Podezas wyiclgu me nalezy zbierab 



Zadnych dopalek z trasy Gdy to Cl sig 
uda. na ekrame pojawt slg komumkat 
‘Cheats Unlocked.. .* I lists oszustw staje 
otworem w menu gldwnym 

Kamil Pokojowczyk. Kallaz (1 p.) 



Azoby grab jako Darth Maul trzeba ukort- 
czyb grg jako Oul - Gon Jinn, a nastgp- 
nle na okranle wyboru podSwiotlic tg 
wlaSnie postab I naclsngb SELECT, 
Dziala takZe z Obi - Wanem i Plo Ko- 
onem. 

By zdobyb super mlecz swiollny trzeba 
na pozKxme 14 pokonab 100 przedwnl- 
kbw. wOwczas wszyscy wrogowle za 
wyjqtkiem bossow bgdq gingb od jedne- 



Kamll Pokojowczyk, Kallaz (1 p.) 



zdobycie pozostalych 
postaa i map do Multiplayera 
t JoSli w ciggu ponizej 3 mmut przej- 
dziesz misjg ‘McKenzie Airbase Interior-, 
to otrzymasz kilka bardzo la|nych po- 
stao w Multiplayer, np. ‘Monk*. ‘Viral 
test subject". ‘CBDC agent". ‘zwIoklV 
2 Przejdi misjg ‘C-130 Wreck Site' po- 
nizoi 3 mmut, a dostanlesz kilka posted 
z pienwszej czfid gry - np. ’Ptiagan', 
‘Marcos’, ‘Rhoemef. ‘GirdeiW... 

3. Kotojna plansza do zdobyda to ‘Sur- 
real' W partui (‘Volkov Paik‘) zabg plenw- 
szego Ruska po lewe| 
zanlm ten znlszczy samochod W tym 
samochodzie jest BIZ-2, ktdrago to zdo- 
bycie odkrywa mapkg. 

4 Aby uzyskab mapkg ‘Prison' w mis)l 
‘AJjlr Prison Break-In' me mozosz uZyb 
am razu kuszyl Bgdziesz muslal sig tur- 
lab w strong przeciwnikbw. aby ich za- 
bib. 

5. Jak uda Cl sig zabtb jednym strzalem 
(head shot) Archera podezas mlsjl ‘C- 
130 Wreck Site", lo dostanlesz mapkg 
■Jungle' 

6. ZnajdZ Dirty Laundry w mlsjl "New 
York City Slums' (jest w prakii po pra 
wej. zaraz koto zawolajgcoj sig 
podlogi). Jeili tegodokonasz. dostaniesz 
mapkg ‘D. C. City Park' 

7. Koiejnym mapkg do odblokowania test 
•Agency Computer Lab' ■ najdgzoj |g 
zdobyb. wige opiszg to dokladnlej. Pod- 
ezas mlsjl ‘Agency Bio-Lab Escape' za- 
czynajg wytazib agend w zbnqach (nie 
mozosz im nlc zrobib). Gdy otrzymasz 
wiadomoSb przez radio (incoming radio 
traffic), stajesz przed wyborem jednego 
z dwPch tuneli wentylacyjnych. JoSli 
wyblerzesz ten po lewej. bgdziesz mbgt 
ukodezyb misjg. |eSU wyblerzesz ten po 
prawej - dostanlesz sig na poczqtek 
pozlomu. Teraz muslsz dojSb to po- 
mieszczenla z paejentem. na ktdrym 
testowano wirus (laki ludek z rozeig- 
tym brzuchem lezqcy na Srodku sail). 
Jeden 'pancerny' stoi w dolnej czgsci 
sali (jeSli bgdziesz sig wahab z wej- 
idem do Srodka, zagrodzl Ci drogg) 
musisz szybko wbiec do Srodka Te- 
raz biegmi na prawo I po stojqcym kom- 
putorze dostan sig na gbrg (tarn czeka 
Cig jeszcze dw6ch ‘rycerzy*. wige uwa- 
zaj). biegnlj i turtaj sig He wlezie az do- 
staniesz sig do malogo porruoszczenia 
na Srodku Tam czeka na Clebie skrzy- 
nia z M-79. Teraz mozesz spokojnlo 
wyjSb z gry i znlqczyb opejg ‘na dwbetr 
na nowo zdobytej mapee ‘Agency Com- 
puter Lab* 

8 W klubie 32 zablj piorwsZych czte- 
rech strazmkow zanlm rzueg granat • 



otrzymasz mapg Club 32 Disco Base- 
ment. 

Adam ‘ Algor " Konecki. Szczecin (2 p) 
Grzegorz Nowak, KrakOw (2 p.) 



Aby zdobyb 9000 pts'bw za jednym cza- 
dowym trtkulcom, wybterz plnnszg z 
metrem. ustaw chtopka po lewej na dole 
i poczeka) na pociqg Gdy ustyszysz, 
ze sig zbliza. to wlqczai solecta i suit do 
przodu. odbij slg na Sdanle I przoloc 
ponad podggiem. robtqc np. Indy Grabs 
(720). 

Ptotr Jellhskl ‘Kraiak~. GOra St (1 p) 



Aby wejSb na dach domu Lary, nalezy 
udab sig na poczqtek tonj trenlngowe- 
go. a nastgpnle w okollce tytnego we|- 
tela do domu (przy kuchnl) i wejSb na 
przeszkodg z ling do z|eZdzania. Teraz 
trzeba ustawtb sig w prawym, gOmym 
togu (patrzgc z gory) twarzg do kgta I 
podskoczyb 2 - 3 razy. Postab znajdzie 
sig na niewidzialnei plattormio, skgd po 
prawej stronie mozna zauwaiyb czer- 
wony kwadrat. Po odpowiednim usta- 
wtenlu Lary trzeba na niego wskoczyb. 
a stgd juz tytko na gbrg. .. Mozna cho- 
dzlb po catym dachu i dotrzob w oeka- 
we zakamarkl. 

Mateuaz Bembenek, Warszawa (1 p) 



Tnk ten pozwala wejib na kazdy body- 
nek w przociqgu pigdu sekund (uzyj do 
jego wykonanla analoga)' Podejdi do 
idany budynku I naclinlj ‘kOlko‘. tak 
aby postab ‘przykleHa sig' do niej. Na- 
stgpme skioruj galkg w dot. tak aby bo- 
haterka odeszla minimalnle od taany. 
Teraz wykonaj obrOt (galka do gbry). gdy 
postab stanie Iwarzq do tciany - wciimj 
‘kblkoV JoSli wszystko poszlo O.K., 
postab ‘wtopila sig’ w Sciang - teraz 
wystarezy szarpngb galq w dbl. aby 
znalazla sig na dachu budynku Tnk jost 
przydatny np. podezas walkl z Balro- 
giom zdobqdz granaty. UZy) trlku kolo 
Irzech bram. teraz rzub wszystkie gra- 
naty w kierunku potwora - jeZeli przezy- 
je. to zeskocz no dOI i wykohez go pi- 
stolotem (bgdzie mial energii na parg 
strzalow) 

Tomek Gabka. Sosnowlec (1 p.) 



PonIZsza ‘techmka' przydatna jest 
zwlaszcza w trybio dla dwbch Graczy 
(Versus) Wybterz Slick Clyde's i roz- 
pocznlj grg na dowolnej maple, toraz 
zbierz 9 - 12 sztuk |ego atakow special- 
nych 16-12 min. Nastgpnle zwab wroga 
na Bear Hug (mocna mina - lewo. prawo. 
dbl. R2), co unleruchoml go na jakiS czas. 
a Ty w tym czasie puszczaj pioruny (atak 
specjalny). Nawel jeSk pole silowe prze- 
stanie dzialac. zaWokuw one sHnlki I Twbj 
przeciwmk w 95 % przypadkOw ginie 
Mateuaz Bembenek. Warszawa (1 p.) 



Oto sekrotne mleisca z btomg specjalnq 

I kluezami 
ARIZONA: 

-na stacji benzynowej strzelai do drzwi 
garazu, zdobgdziezz kluezo 
-wjedZ do bocznych drzwi obserwatonum 
(budynek z wiezq). a przemesiesz sig do 
pomieszczenia z kluezami i specjalami 



- rozpgdZ sig i wyskocz. aby go zabrab 



•w miejscu gdzie startup rakleta wjedz 
do tunelu z dwoma Swiattam. (muszg palb 
sig na zlelono). a zostaruesz wyrzucony 
w powietrze. zgamiajgc masg skrzynek 



one w kierunku przedwnikpw. zadajgc 



-znajdZ power-upa umozltwiaocego ply- 
wanie i odszukaj ogrodzong wysopkg z 
wiezg - speejale I klueze 
LOUISIANA: 

-aby zabrab klueze na mostech. wjedz 
na nie I strzelai w ‘pokrgtlo' 

•jeSH podmesiesz obydwa moaty. spo- 
wodujesz zatopienie calego obszaru. 
znajdZ wtgb power-up umozlrwiajgce ply- 
wanie I zgamiaj speqalo z wody 



stenlesz speejale i klueze 
-na cmentarzu strzelai w krypty. a uwol- 
msz atekiggce przecrwmkbw duchy 
CALIFORNIA 

-wjedZ do latami. a gdy zostamesz wy- 
rzucony, trzymaj caly czas gaz • wytg- 
dujesz na dachu budynku zgamlalgc 
speejale i klueze 

-jeZeli wjedziesz na podest meduieko 
duzego mostu (wtdab lam napis STOP), 
to uszkodzema hvojego samochodu zo- 



-strzelaigc w kontenery otrzymasz btonie 
PENSYLWANIA 

-wjedZ do hall na samg gorg, tarn gdzie 
sg dZwtgi z elektromagnesem - odnaj- 
dzlesz speejale 
UTAH: 

-pobij rekord w skoku w dal, slalom* l 
bobstojach. a pofawig slg bronie specjakie 
MINNESOTA 

•rozwal drzwi ze znaezkiem radioaktyw- 
nym. w Srodku odnajdziesz kluez l spo- 
cjale. jeZel bgdziesz strzelai w reaktor. lo 
wywolasz zadajgcq duzo straty oksptozjg 
Slawomlr Wollnskl. Kosclan (1 p) 



Aby zdobyb druZyrty z Ugl Mistrzow w 
‘E»hlbllion‘ me wygrywajgc puchnru, 
naleZy wybrab dowolng druzyng z tej 
Ngl. zagraC jeden mecz i nagrab na kar- 
de pamigci Polem wybrab Load Master 
Teams, odegrab druzyng • i gotowe. 
PrzemyUaw MarkowiaK Nona S6I (Ip) 

Redakcja nit ortpowiidt zt blgdy w tre- 
ed msttritldw do logo) ‘Kgclkt...*:). 

'Vemorkl o 



«i olrzyrm 

Mateuaz Bembenek. Warszawa 
Grzegorz Dziqbek. Kazlmlerz Gornl- 
czy (he|! Gdzie lo wystab?) 
Slawomlr Galka. Kluezbork 
Adam ‘Algor" Konecki, Szczecin (aga- 
in! Gdzie Two] adres. chlopie?!) 
Grzegorz Nowak. Krakdw 
Kamil Pokojowczyk. Kallsz 







ftHT Dobry dzien. 

| | Nareszcle. CMR2 |uZ (est - 1 zno- 

■Bk S' wu ten doskonaly wyscig zago- 


KACIK WYSCIG®WY«* 


IL 1 Na razle (ednak poczekamy nie- 
tub Inne cuda. ktore mogtyby zep 


LAP 16 

me calf rywalizacjf. a potem to |uZ pojdzie z grube) rury. Wszystklch zalnloresowanych prosz? o kontakt lelefonlczny. aby 



Pool tym. kotofne rekordy na przyspioszonic. prfdkote i trasy do GT2, oraz nowe rekordy do FI 2000. Nksstoty, z powodu zmniejszenla obftlosci -Kfdka-- w 
numerze do )idnej strony. zoetaty przcsunif te na nastfpny numof czasy do V-RALLV 2, Wore w wifkszoSd zostaty znowu poprawlone przez Pana Darka Usowsklego. 
Na koniec (eszczo raz zachgcam Was do napisanla krOtklogo artykutu o swolm wybfanym samochodzte do GT2, wraz z ustawieniaml I charakterystyks jazdy. Co 
mlesiqc. po wybranlu na|lepszego I sprawdzeniu autentycznosel, zostanie on opubllkowany wraz z danyml autora. Macie wife nlepowtarzaln* okazfe zalslntoc na 
lamach PSX EXTREME. Aha. najlopszy artykul w knzdym mleslfcu bfdzio nagradzony kart* pamtfei. 

No. to by byio na tyte, Zyczf Warn mkych I sionecznych wakaeji, no I nie za 
Teleton domowy (032) 289-41-42 Telofon komOrkowy: 0603 564-172 



r.r r.r 

V G RMjywj5*n2' v 



CZASY Z TRAS DO GTZ 

TItmv Mfiltotw: 

1. Tahiti Road 

2. Midfield Raceway 

3 High Speed Ring 

4 Super Speedway __ 

5 Scania Short Course 

6 Rome Short Course 



0 42 944 Tomasz Gltenis z Rzeszowa 
0 52 638 Tomasz Gitems z Rzeszowa 
0 37 001 Tomasz Grtems z Rzeszowa 
0.23.411 A dam Raczyk z Bychowy 
0 42.877 Adam Raczyk z Bychowy 
0.32545 Tomasz Gltenis z Rzeszowa 




J8349 Arlui Celos re Slrzdc Opi 
1,29 083 Maciel Rodak z Wschowy 
09419 Artur Ceies ze Sirzeic Opt 

01 998 Jerzy Gchon z Plocka 
25 421 Jerzy Ochort Z Pkxka 




T rasy szutrow e: 

1 Tahiti Dirt Route 3 

2 Smokcy Mountain South 
3. Green Forest Roadway 
4 Smokey Mountain North 

5. Tahiti Mazo 

6. Pikes Peak Hill Climb 

7. (r) Tahiti Dirt Route 3 

8. (r) Smokoy Mountain North 



1 12.577 Marek Lachowicz z Gdym 

■ 0562 2 8 Tomasz Zawczkowski z OstrrMca Skk. 

1 .12.068 Marek Lachowicz z Gdym 

0 56.428 Marek Lachowicz z Gdym 

... t .34567 Tomasz ZaftezkOMta z Ostrowca Si* 

1.38.541 Marek Lachowicz z Gdym 

— ~~ 1.14.030 Marek Lachowicz z Gdym 

0.57 986 Marek Lachowicz z Gdym 

l 39.075 Marek Lachowicz .• Gtlyrn 



REKORD NA MAKSYMALNA 
PREDKOSC 

No. tons sip podoba' Mote gratutaeje dkt obu 
W pandw ze Swidmcy. kiorzy zaprsak s*) do 

« l ^^ (ra,iracza »^ p ^ t '^ e00,OTV ' 

V BHA H Jun tSmOy h w GT2 Mamy nowogo mrstrza i (ostem ae- 
kaw, kto bfdzio nastfpny Artur, co Ty na to? 

1) 607.86 Pawot Gadzlnski ze Swldnlcy 

2) 605.44 Jacek Rudnlckl ze Swldnlcy 

3) 602.18 Artur Coles ze Strzolc Opolsklch 

4) 569,48 Jacek Bartosz ze Strzelc Opolsklch 

5) 552,11 Krzysztof Lutek z Torunla 



5. BARCELONA ZZ2 

6. NURBURGRtNG J| 

7 MONACO 

8. MONTREAL 

9 MAONYCOURS — 
10. A1-RINQ 



- 1 13 266 Jan Supel z Wroclawla 

. • 1.09 873 Jan Supel z Wroclawla 

J. 1.10067 Jan Supel z Wroclawla 

- - 1.15.559 Jan Supel z Wroclawla 

• 1.12.870 Marek Potfpa z Warszawy 

I 08 332 Kamil Ulman z Gdynl 

- 1 07 9i3 Marek Polgpa z Warszawy 

- 1.07.431 Marek Potypa z Warszawy 

• 157334 Marek Potfpa z Warszawy 

- • 1 .06.456 Jan Supel z Wroclawla 



REKORD NA PRZYSPIESZENIE 























17. SEPANG 




c a wi is rc." w t* 


*** 



No I co, znowu me ma mkogo. kto choCby mW- 
malnle zblizyl si? do czasow Arturn Ludzio. zrtb- 
M ae cos z tym' Nio wiorze. ze mo ma w Polsce 

^ nmsM02' nikogo (epuo °° Ka,la p*™* 0 aeka 

Na 400 motrOw: 

0.08.007 Artur Ceies ze Strzelc Opolsklch 

2. 0.08.107 Marcln Pawlowskl z Koszallna 

3. 0.08.132 Jerzy Cichort z Plocka 
0.08219 Jerzy Dulemba z Sosnowca 
0.08.236 Marlusz Siemlon z Elku 

No 1000 metrdw: 

0.14.413 Artur Ceies ze Strzelc Opolsklch 
0.14.619 Jacek Rudnlckl ze Swldnlcy 
3. 0.14.629 Pawet Gadzlnski ze Swldnlcy 
0.14.904 Tomasz Gltenis z Rzeszowa 
0.14.970 Jerzy Clchoh z Plocka 



Halo! 

Wltamy po raz kolojny na lamach *Kqcl- 
ka...*. Pigkny nastal okras • Mlstrzostwa 
Europy mlanowlcio. W chwili. gdy plsze- 
my la slowa. "pomarahexowi* wtatnie de- 
molu|q DuHczykow. 

k COZ nowego w swiecie flier? Ruszyio sig. 
o| ruazylo. Dorwalismy demo ISS-a na PS2. ale o tym 
opowle Warn wu|ek Shiva. Pozytywnlo za lo zaakoczyla 
mnle (koao] FIFA 2000 - glownlc swietnq grntikq I dosko- 
nalym wykorzystanlem lak wychwalanego Emotion En- 
glne'u. Mecz wyglqdn leraz |ak prawdzlwe show. To |ui 
nle jest bleganlna dwudzlcstu dwoch rozdziabdzlanych 




Nle ma w tym mlealacu konkuraow 
kf I najwyzazy wynlk, bo po proatu |akosc tychZe 
zachwycata. Oby sytuacja poprawlla tig za mleaiqc. 
Piazcle do Kqclka! Wypowiadajcic sig na lemat swolch 
przetyC z graml. przedstawde wi zjg gry marzen • alowem. 
da|clc upust wenle. Piazcle nle lylko o lutbolu - |esl prze- 
cle2 (oazcze koazykbwka I masa Innych aportow. np. goll:). 
Przyayla|cle comboay do TONY'ego HAWKA I Innych 
flier 'akejciarsUch". Zrbbde cos, by mied slaty wklad w 
koncepcje 'Kqcika...-. Gut Lak. [koso&shlva] 



4 1 szkoda mieisca na przynu- 
dzame .. Przechodzg /atom od razu do sedna i niniejszym 
aktywujg rubrykg podwioconq te| fantastycznel pozyc|l. 
Co sig w me) znajdzie? W duzoi mlerze zalezy to od Was. 
Kocham Czytelnicy - przosylajde awoie na|lepszo wymkl 
(maksymalna liczba uzyskanych punMOw za trlki. etc ), a 
od nastgpnego numeru wykrystalizu|e sig |uz lista najlep- 
szych zawodmkow i ich osrqgmgd (swolch me podajg, bo 
nle chce sig zblainld, hehe). Chwytajcle wlgc za dlugopi- 
sy lub klawierkg i plszae na adres Redakc|l (z doplskiem 
'Kqclk Sportowy • Tony Hawk*), zalqczajqc olkoz odpo- 
wiednl dowbd w postaci zd|ecia lub kasety wideo (shiva) 



Jako ze w chwili gdy to plsze rozgrywki EURO 2000 mi|a)a 
pOlmetek. wyszperalem dla Was kilkanaSoe nlezwykle bty 
skotliwych tokstOw. |akle dane bylo uslyszec z ust na- 
szych wspaniatych komentalorow podczas rOznego rodza- 
iu meczow w ciqgu ostatmch kilku lat Zreszta sami chyba 
mecie. ze pod wzgledem Hose Hop* l bigdow owl jegomo- 
toe txia nawet nasza gazote,). Na poczatok kilka poniz- 
szych Urejek. a |eSk sig Warn pomysl podoba da|do znat. 
to beds t« rubrykg kontynuowaC (molenaly komentatorzy 
— IB Ta biezqco ) (Shiva & Koso) 



-*Na bolsko wychodzq Beldzy i Holendrowle .* 

-*DzlS mamy tylko 8 kilomotrbw depla...* 

-*Juz brygada antyteirorystyczna opanowuio sytuacle w 
sektorzo za|mowanym przoz polakich kibtcdw* 

•Nlocelny strzal w Swlatlo bramkli* 

•"Ten utalentowany zawodnlk obchodzH modawno. bo 32 
ma|a swo|e irmemny* 

-*Ten kruczowlosy brunet...* 

•'Ton s«dzla limowy to |ak>S gapclol* 

•Czereazewskl .... Czareszewski .... dobre podanle do Cze- 
reszewsklogol’ 

•*Gral w meczu towarzyskim w micicio. w ktbrym urodzll 
alg dwa tygodnie tomu * 

•Szansam Co? AJ JEZUS MARIA 111 ' 

-‘Zawodnicy grata indywidualnymi akcjaml. a |ak im nle 
wychodzi. to probuia w poiedynkf .* 

-‘Ladny strzal, co widzlollSmy na naszych okularach. prze- 
praszam ekranach...* 

-'Wydawalo sig. ze Juvontua nawiazo kontaktowq bramkg 

•'Na stadlomo wrzawo. nlkt nle stol. nikt nle sledzl, wszy- 
scy stojql* 

-Tsemsadze tratil swojogo kolege w Kecbajol* 

•Zaczql padaC deszcz. Mozna by powiedzloc deszczyk* 



-'Bartosz Karwan laulowal, mo. me zdqZyl. to. co trzeba 
bylo zroblt. zrobll za nlego Waldochl* 

- ‘Roaickj straol pUkg. alo mo ma dla rtiego straconych prtok* 

- 'Przyznajqc rzut wolny Francuzom tym samym u karat ich* 

- 'Zldano do Dugarry'ogo. przyjociolska zagrywka * 
'Udalo mu sig nabiC ptlkg na zawodnlka turocklogo* 
•Nedvad zatrzymal si? na pleksi. wldocznle doznal kon- 

tuz|l* 

PS ootosawn kwopw»ouaam « wM » a«wii t >i. w .-riWXi««UM.w«p 



<• llkkyau UJorld 



iocccr 5000 



WigkszoSd z Was orlentu)e sig juz zapewne, ze KONAMI od pewnego czasu prowadzl prace nad 
kolejnq czgdciq kultowej sent ISS Ludzle - czujecle to? Nowy ISS!!! I to jeszcze w dodatku na 
superkonsolg PS2... Po ustyszeniu lej nowiny swigtowalem w poblisklm publo przez tydzlen (na 
bezalkohotowych napojach trudno sig rozkrgcid, hehe), co nie tlumaczy laktu. ze lotalnym niedo- 
patrzenlem bylo me zamieszczenie do tej pory w 'Kaclku...* am odroblnkl Into na temat tego 
nadchodzqcego kilera Postanowtlem zatem wziqd sprawy w swo|e rgce i wyszperalem dla Was 
wszelakie lakty. jakie tylko dostgpne sq w chwili obecnej na temat tei piodukcii. Co wigcoi • mialem 
nawet swego czasu okazjg przyjrzed sig jej wczesnej wersji. 

Nowy ISS bgdzle sig nazywal (Japonla) JIKKYOU WORLD SOCCER 2000, a jego premiere 
planowana byla juz na kwleciert 2000. Termlnu owego nle udalo sig )ednak dotrzymad (z duzq 
dozq prawdopodobieristwa mozna przyiqd, ze po prostu gra byla zbyt slabs i malo oryglnalna w 
stosunku do ISS PRO EVOLUTION - stqd ta decyzia) i w chwili obecnei od szefostwa KONAMI 
mozna )edynie uslyszec coS a propos jeslem tego roku Warto tutaj tez nadmtenlC. ze JWS 2000 
opracowywana jest przez zupelme inny sztab ludzi, mill to mialo mieisce w przypadku ISS PRO 
EVOLUTION. Tg ostatmq tworzyl bowiem debeSciarski oddzial z Tokio. tymczasem opracowame 
najnowsze) czgsci powierzono ekipie z Osakl. odpowiedzialnej m in. za splodzeme swego czasu 
ISS-a w wersji na Nintendo 64 (Loki: I kiepskiego *JWE JLeague 1999 Perfect Sinker* na PSX). 
Szczerze Warn powiem. ze niezbyl optymistycznio mnie to nastawilo. bo na N64 gralem i choC 
calkiom sympatycznie sig przycinalo, to jednak wqtpliwoSci nie mam. ze wersje PSX'owe sq o 
niebo lepsze. Ale nle tylko na zmiamo ekipy sig skortczylo - wiadomo juz, ze od podstaw przygo- 
towywany jest engine do nowego ISS-a. Inna sprawa, ze to ostatnie latwiej juz zrozumleC, wszak 
PS2 posiada zdzlebko wigksze moZliwodd i by chod w czgbd je wykorzystad, programidd nlejako 
zmuszem zostali do przepisanla kodu od poczqtku. W zwlqzku z takowym posumgciem ogromne| 
Poprawie ulegla przede wszystklm grallka postacie ptlkarzy wykonano sq doprawdy lantastycznle 

- na pewno lepiej nlz w recenzowane) w tym numerze FIFIE Mowig Warn - absolutna rewelka. takiej 
szczegblowosci i dbalodci o najmnlejsze detale dawno juz nle wldzialemi Duio gorzej natomiast 
lest |eszcze z calq resztq (stadlony, anlmacja), ale wing za ten stan ewidentme ponosi ntedopra- 
cowany jeszcze nawet w 70^. kod (w wersji. ktbra ujrzala jakii czas temu dwiatlo dzienne me bylo 
nawet zaimplementowanych fault:). Co sig tyczy samej rozgrywki, to zostata ona meco zmientona 

- dodano wreszcie zwody z prawdziwego zdarzenla (yeah!!!), chociaz - tutaj muszg Was meco 
zmartwid - aktywowane one sq zaledwie jednym przydsklem:(. Od dawien dawna marzylo sig o 
wprowadzeniu jaklchS mini-combosbw. a tu jednak programiici poszli w strong FIFY I bajeranckich 
zagrart oslqganych bez zadnego wysitku. Doszukalem sig takze innych. dolikatnych smaczkow. 
ot, chodby kiedy zawodmk biegnie przy bocznej llnii szykujqc sig do doSrodkowania - kapitalme 
balansuje wbwczas clalem. kierujqc twarz w kierunku pola kamego i nlejako 'szukajqc* tarn dobrze 
ustawionych napastnikbw. Brzmi to moze i glupio. ale - mozecie mi wierzyd - robi pioruriskie 
wrnzonle. Zalsto ucieszyla mmo tez wiadomoid. ze JWS 2000 bgdzle wreszcie mialo wykupione 
Icenqe me tylko w Japomi. ale takze i na rynku amerykartskim. O Europie wprawdzie |eszcze cisza 
(KONAMI nawet me potwierdzito czy wyda tg gierkg na tutejszym rynku). ale bqdzmy optymistami, 

wreszcie i my zostanlemy potraktowam serio. 

Ze spraw bardziej przyziemnych • JWS 2000 bgdzle jednq z pierwszych gier na PS2 obslugujqcych 
Multi- Tapa (bawid sig bgdzie moglo maksymalme czterech Graczy). Rodzaje I ilosd rozgrywek me 
roblq specialnego wrazema - nle doszukalem sig zadnej nowej opcji. ktbra nle bylaby |uz znana z 
poprzedmch czgSci serii. Pamigtaiae jednak, ze wszystko jeszcze moze sig zmienic (zwlaszcza w 
wersji europejskiej). Co jeszcze? Z ciekawostek warto na pewno odnotowad lakt. ze mozliwe jest 
podkroslam MOZLIWE), iz dostgpna bgdzle opcja update u dmzyn i statystyk za posrednlctwem 
nternotu (modem needed) Nie wiem tylko. jak bgdzie to wyglqdad na naszym rynku. ale w Japonii 
sprzedaz modembw ma nastqpld |uz w najblizszym czasie i zoltki z pewnoiciq zacierajq rgce. W 
zwiqzku z dostgpem do Swiatowei pa|gczyny. KONAMI przebqku|e tei cod o mozllwodd mulbplay- 
erowych. sieciowy ch potyczek Osobiscie podchodzg do tego bardzo sceptycznie. ale kto Ich tarn 
wie. Wszystko zalezy od daty wprowadzema do sprzedazy mo- 
demow, a takze szybkosci stawiama przez SONY odpowlednlch 
serwerbw i upowszechnlania wsrod konsolowej brad tei (ormy 
kontaktu z Internetem [Shiva] 

PS: Mlejcie na uwadze. ze zamieszczone tu zdjgda zupelme me 
oddajq prawdziwej jakodci grafiki w grze zawartej i absolutme sig 
nimi nle sugerujae. Jak tylko pojawiq sig jakled nowo. porzqdne 
obrazkl, zagoszczq one natychmlast w * Kaciku . .*. 





KACIK BIJATYK^ 
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No, tym razem nieco bardziej technicz- 
- i do SF. i do TEKKENa. Z pewnoiciq 
1 interosujqce okuzq sip tat rzuty do WWF 

1 SMACK DOWN I, wykonywanc parami 

posted - to, o co tak proailltcie w listach. Znajdziecie tei co nieco newsdw dotyczqcych nowych bijatyk. Co 
daje a if zauwaiyd - wchodzimy w now/) erp bijatyk, erf grania w Internecio. To wrpcz apeinienie marzeh. 
ktdre i vreazcie pozwoli na w oryfikncjt? umiejgtnoici Graczy z caiego iwiata. Hehe - napiay Polska walczy 
pojawit) sip na murach w wielu miaatach naszego giobu:). Oki - miiej lektury i nie zapomnijcie przy wyaylaniu liatdw 
dopiaac "K qcik bijatyk", co by piec ich nie pochlonqt (H: przed piecem nic nie uciekniell. 

* * * - e-mail: kall9grupa69.netpol.pl, a takze - adrea redakcji. 



kontakt - 



TEKKEN TAG 
TOURNAMENT 

Oto kllka mtormacjl zwipzanych z pewny- 



Lae posMdn speqalnq kombmacip-pulap- 
kp na Graczy delansywnych Wykonu|e 
kopmpcie • gdy przecrwmk |0 blokuie. lo 
wykonuje automatycznego reversals i 
chwyta Lea za nogp. wtedy Lee wyjezdza 
z koprapdem wolnq nogp w przectwmka 
Ikombinaqa 1*3-3. 4). Ma lakzo dodatko- 
wq postawp. 

Kunlmltsu moze na ulamek sekundy zni- 
kaC. co chronl |q przed wszetkimi ciosami 
Ma lez cios, ktOry wykonywany. gdy |esl 
sip obrOconym. przechodzi w swego to- 
dzaju rzut A poza tym • wysokie uskokl w 
gOrp ekranu oraz mozliwoSC kombmowa- 
nia z Shark Attack (p.p»3*4). dzipki cze- 
mu moZliwe jest przeskakiwanle przeciw- 



dsSoak;. 

M oznaca przejfcte do 



"Baku" Do 
cell - mozo w 
N.irczgscio| ( 

Flamingo Stance - mozna 
po nleudanym przechwyoe na rpce: higgle 
z wykorzystanyml cancelami wyglpdajp 



Yothlmltsu ma pewten cios mleczem, kt6- 
ry wygiqda podobme |ak wczoimoi znana 
oslonka. ale . test do zabtokowanla! Poza 
tym • pod Jego ‘chuchnipciem- (t*1*2. 1_2) 
mozna sip schyllC 

Devi I/Angel mote laseram strzeiaC pod 
kqtem do gOry. co zna|duje wykorzystanie 
w jugglo Huknlpcie laserem w ktbregoS z 
JackOw rob zwaroe I robot wykonuie me- 
kontrotowane ciosy. Aby podmeSC elek- 
townoSt walk!. przy traflenlu ThunderGod- 
Fist (p.nd.d'p- 1 ) mozna wytecleC do gdry 



A tak » ogble. to praktycz 

postactrzgstatywzbr 

dem dosow roblonyct 

nieprawdztwy* Ogbr 

ze skdr zwierzpcych. dz.pk. i 
da jut |eko* *do strawienia' 



NEWS 

Sprawa DOA 2. Pamiptacio. |aka zady- 
ma byta w zwiqzku z tp grp i exclusi- 
ve'ami? PS2 mlal mleC wytpcznotC na 
rynek laportski, a DC • na USA Jednak 
DOA 2 na PS2 ukaze sip w USA, tyte ze 
pod nieco zmlenlonym tytutem - DEAD 
OR AUVE 2 PLAT1NIUM EDITION Bp- 
dzla zawierala kllka ulepszeh fwipcoi 
stroJOw. ptansz. wstawek ltd ), a takze 
przebqkuje sip o wykorzystaniu Inter- 
netu' No to bpdzie ladniel A tak przy oka- 
z|i • dekawy sposOb na obchodzenie 
ograniczon zwpzanych z exclusive:))). 




!*1 



I 



lesiproznv 
at ...Zebytal 



tak TEKKEN 4 olerowal 
moiliwoSC grania online.. Moze wtedy 
Policy Gracze bpdq mogli pokazaC. co 
potraftp A jak 1 Zk> sip kuper (ankesom 
Japoncom i KoreaOczykom. A moze 
wtedy przyjdp speqalne zaproszema na 
tumieta mipdzynarodowe...? Moze me 




|e. tytko bpdzie wystarczylo siedziec w 
domu? Juz widzp. |ak w przyszloSci 
bpdp wyglpdaly przeglpdy na|lepszych 
graczy - Tokio, Chichago. Re|k|awik. Ir- 
kuck ltd:))). (H: Kali, uspokO) sip - Ty i tak 
nlgdzie mo bpdziesz wyiozdzaf. bo 
musiatbyi najpierw wygrywaC. hlehlol] 

Tyrnczasem CAPCOM szyku|e potpz- 
ne udarzeme. OprOcz logo, ia na DC 
wreszcie wypuszczony zostame SFA3 
oraz SS2 TURBO, to na dodatek u)rzp 
Swiatlo dzienne trzy nowe mordobiaa • 
RIVAL SCHOOLS 2. DARKSTALKERS 
4 oraz... CAPCOM VS. SNK: MILLE- 
NIUM FIGHT 2000IK Ta ostatnla pozy- 
c|a wydaie sip byt chyba naibardziei 
gorpcym tytulem. a na rynku automato- 
wym (I chyba w pienvszei kolo|noSci na 
DC) ukaze sip Juz w storpmu 



Potqczone zostanp dwa zupetnte rOZne 
Swiaty. z ktOrych wybranych zostanlo 28 
postaci Na razle potwierdzone sp: 
CAPCOM: Ryu. Kan. Chin U. Guile. Zan- 
gerl. Blanka 

SNK: Kyo Kusanagl. Ion Yagami. Mai ShF 
ranul. Ter- 
ry Bogard. 

Ralden. 

Benlmaru 
Nik, lido I 

W Jakl | 
sposOb 
zostame rozwipzany system walkl? Po 
prostu - me bpdzie sip tworzyto now ego 
umwersalnego, lecz zaimplementuie dwa 
stare. Postacie z CAPCOM bpdp wal- 
czyty na bazle systemu takiego Jak w 
sem STREET FIGH- 
TER ALPHA, z do- 
Stppnymi SUPER 
COMBOSam. awo- 
Iownlkami z SNK 
bpdzie gralo sip po- 
dobnlo |ak w soril KING OF RGHTERS - 
z dostppnymi SUPER SPECIAL MOVES 
(po nabidu do kohca odpowiednlego 
wskaZnika). ktOre bpdzio moina odpalaC 
w ulepszonet wers|i, )ezek nasza postaC 
bpdzie oslabkxia 

Poza tym • walka bpdzie odbywala sip w 
teamach. Kazdy z zawodnikOw bpdzie 
scharakteryzowany pod wzglpdem sHy, 
a wytxerany loam me bpdzio mOgl prze- 
kroczyC pewnej Jo| wartoid ■ me bpdzie 




TEKKEN 

Soundtrack z TTT z wersji na PS2 JuZ 
sip ukazal Na ptytco znalazty sip 33 
utwory, a nie Jak wczeSmej byto podawa- 
ne - 29. Calkiem sporo |osI bonus Irac- 
kOw - utworOw dodatkowych. a plyta 
zawiera artwork, ktOry mozna wrzudO 
Jako Ho pulp«u na komputerze. 

A leraz kart dpg dalszy 
W zeszlym miesipcu 
mogkSoe zobaczyC kil- 
ka przykladOw z malej 
kolekc)i Tekken Tracings 
Cards. ktOra dotyczyla 
T3. Tyrnczasem ukaza- 
la sip |uz pelna sena oficjalnych TEK- 
KEN COLLECTION CARDS, na ktOrp 
skladasig90kartpogap>owariychwczte- 
rech senach. Pierwsza z mch, The Best 
otTAG' 



postaci bkzet zwipzanych ze sobp (np Bry- 
arVLei. LeeKazirya *d. ) - na awersie mamy 
artvnork z wysuniptq na piorwszy plan jod- 
np z postaci. rowers zal przedstawia Ja- 
kps scenp z gry z obydwoma wqowmka- 
ml, na|czpSoej przywitame przed walkp; 
Jest tu tez (Plus Japohski komentarz Karty 
The Art ol TEKKEN* pozbewwne sp Ja- 
locftS komentarzy I ukazipp z obydwu stron 
|akp postaC z unrversum TEKKENA - sp to 



graHu rodem z 3D Studo Ostatme dwe. 
duzo mniej kczne sene to -Check List' i 
•Special Edition- - pwrwsza |est jakimS pod- 
sumowaniem tali, druga ukazuio raczet ob- 
razki dotyczpce pwmrszych dwocti TEK- 
KENOw. Obok mozede zobaczyC przykta- 
dyztych sent: potocam zwroce uwagp na 
Unknown w The Art ol TEKKEN - - widaC 
wyra 2 r*e, ze ma na ramierou lakj sam tatu- 
az, |ak Jn. co |est kokr 
pkiegoS rodzaju pokrewieristwo 



ocenlanle umiejptnoici i przyznawane 
bpdp punkty. Co Jak co - ale o tym tyluto 
moze byC naprawdp gloSno w Swleoo 
mordubiC. Aha • w chwil obecne) gratika 
meodlpcznle kojarzy sip ze SFA3, chod... 
Ryu przypomlna swoje wcieleme z SF 
till Gra szykowana |est pod kptem ptyty 
Naomi, wipe |est duze prawdopodobren- 
oprnwa graficzna |ednak bpdzie 
kojarzona bardziei wta&rae z SF III (60 
klatek na sekundpl) No I najwazmejszo 
• mozkwoSC grama przoz Internet. Chyba 
petnowartoSciowa wers)a na PSX Jest od 
razu wykkiczona W koheu PS2 JuZ Jest' 



LI STY: 

. — 1. JPraw rtnpndnb meoEXTRE- 

"me PARTY n4d |UZ me parmp- 

wywotal sposOb Jego orgamzaq. nadal ml 




P 

U: \ • 



^ wiony na 6 godzm) na to nie 
bozwaiaty To mial byC i bytturnej speqal- 
ny. zorgamzowany |ako towarzyszpcy 
calet mprezio Mai charakter bardzo zwip 
zany z naszym magazynom - vide wy- 
szczogdlmenie CPT przodstawionei na la- 
mach Kpaka...' Wszystko poszlo zgod- 
me z pianom - ludzie mogk zobaczyC. |ak 
wyglpdajp trzy 'eiektnkr w luggla'u u Jna. 
Ja|o pokazal. ze u Paula mozna w trakoe 
longlerki wsadziC az pipC punchOw (1) 
przed deaMMem Mozna byto dkjgo przyj- 
rzeC sip. |ak wyglpdajp wafcJ w wykona- 



o to chodzrlo - wyszlo d( 
bylo planowane Przyrmerzam sip Jednak 
do przoprowadzenia prawdzrwych Mi- 
strzostw Pol ski - z PRAWIE meogram- 
czonp to*dp rmejec da startippcych, bez 
speqalnego taworyzowama CPT (ol. Jak 
to sip powsznchmo w sporoe rob. zosta- 
np on poczqlkowo rozstawion) Ale to sp 















TEKKEN 3 



NOWY CIOS LAWa? 

Huh - znOw co t nq znalazlo dla tej poslaa. o czym z 
pewnoSciq zbyt wielu ludzl me wiedzialo Chodzi o 

pewwn cros: d, d/p, p ♦ 1 

Wyglqda |ak zwykle uderzenle rqkq (nacisniqcie 1 ), ale 
lest dwa razy od ntego sllnle|sze (do wykorzystama w 
/uggleach) Poza tym |eiell trail |ako Counter HU. to 
odrzuca przectwmka daleko ■ a |est szytjkie, wipe moze 
6yC z glowq wykorzystane do walki 

KtOPOTY ZE SPARRING PARTNERAMI 

W wielu listach. mailach i totolonach przedstawiany byt 
pewien problem. Chodzi o to, ze ludzie me zawszo mogq 
wytaerac s-q na tumieie. a me maiq |ak pograc z kirns 
mnyrn. mz najbkzsi znajoml. No dobrzo • postaram siq 
wrqc warn w |aktt sposob pomOc. Mogq poSwiqoC trosz- 
kq mrepca na pownogo rodza|u ogtoszenia. ktbro pozwo- 
lq Warn odnaloze kandydatbw do walki. Jezeli lesteSoo 
zamteresowam • piszoe. podaiqc iakie4 mlo • z lakiogo 
miasta lesteSoe (czy toz • okokey), sposOb kontaklu z 
Warn, (twolon. mak czy toz adros), czy |akieS mno Wot 
made (np. kkn graoe). Mozo to pozwok Warn odnaUtt 
mnych Graczy mieszkaiqcych gdzlet obok. Wbrzy z chq- 
dq siq z Warm zrmerzq Piszoo wipe do mme. bqdz na 
adros Redakqi z doptskiem 'Kqdk Biiatyk* 

AND OTHER STUFF 

Oki Teraz sprawa tuggioi Please ■ toggle sprawdzat- 
oe. wykonu|qc |e na np. na Paulu, a roe Kingu - to raz 
(jezeli chodzi o |uggle unlwersalne). Dwa • musi byC 
ustawtony Quick Roll (czy tez - Tech Roll)... Bo Ina- 
czoi to wychodzq takle kwlatkl. ze glowa boll Gdy 
zrobicio toggle's l wszystko wejdzie. sprobuicie go |esz- 
cze raz wykonac na Quick Rollu przestawionym w 
druglm kierunku. Jozoli I wtedy wszystko we|dzie • 
bqdzle komurokat obwieszczajqcy COMBO, to moze- 
oe podsytac do mme, a |ak bqdzie to coS dekawego I 
oryginalnego. pewrokiem wieci do 'Kqdka . '. DziS glos 
ma Pawel 'Ckjlas - Sztul z Twardogdry • przyslal na- 
prawdq tnteresu|qce kombtnaqe. nlektOre doSC trudno 
mno - przydatne lub lajroe wygiqda|qce. I o to chodzi' 

JIN: 

1. WS.2, (FQWS.2, p-d-d/p.2 

2. WS.2, 4. p-d-d/p.2 

3. WS.2, d/p.2, t.2,4,2 

4. WS.2, p.d, d/p. n.4, N.4 

5. SS p,d, d/p+4, 1*4 (Nip), p.d.d/p.1 

6. SS p.d, d/p.2, d/p.4 (Nip) 4-3 

7. p.d. d/p. 4. 1*4,2, t.p.2,1,2 (BIG) 

S. p.d, d/p.4, d.1, CC 1. p.p.1 p.d. d/p.2 (BIG) 

HEIHACHI: 

1. SS(p) p.d. d/p. 2. p.d.d/p.2 (Nip), p.d.d/p.1 

2. SS(p) p.p*2. d/p.2 (flip), p,d, D/P.4, 4, 4.1 d.1 

3. p.d, d/p.2, 1,2. p,d,d/p,n.4, d»1 

4. p.p.2, d/p.2, 1. p,d,d/p,n.4,4 

5. krotkl SS(p) p.p.2, d/p.1, p.1,1. 2.4 

6. p.p.2, p,p*3 

7. p,p*2, d/p.2, p.p.1, p,p.1, p,p»1. p.1,1. 2, 4 (BIG) 

8. loZqc brzuchem do dotu, nogaml do przoclwnl- 
ka: 3, WS.4, d/p.l.qcf.2 

9. po SS(p) p.p.2, d/p.2, pAd/p.2 (Flip), 4-3 

LAW: 

1. t. 2,3,4, SS(I), d.4 (Hip), (FC) d/p. d. d/p.3 
2 WR .3 na blok - p.2-1 

3. t. 2.3.4 p.2,(2)A d.3J 

4. 1. 1,2,1. SS(l). d.1, WS.4, t.2,3 

5. L1A1. g/p»4. d.2J 

6. SS(p) 1. 1,2,1, t.2,3, 4 (flip), 0H*4 (BIG). 

7. g/p.4, 1. 1.2, p.1,1 ,p.2,(2)J 

8. N1A1 SS 1. 1.2, d.2,3 

UNO XIAOYU: 

AoP - Art ot Phonon, czyll d.1.2 

1. AoP. d. N. 1.2, p.p.1. 2, p.p.1. 2 (moZna Qro- 
wad), p,p*3 (Nip), p.p.3, p.p.3 

2. AoP, d, N, 1.2, G/P.n«4, p.3 

3. AoP. d, N. 1*2, G/P.n.4, d*1.2 (AoP). 4-3 



4. AoP. d. N. 1.2, G/P.n.4, p, P.1.2-1.2 

5. AoP, d. N. 1.2, p.p.3 (BK). p.p.3 (plerwsze 
p,p.3 muslsz wprowadzlc tak, aby weszlo ono |ak 
zwyklo p,p.3, tylko ze Amlesznym obrotem). 

6. AoP. d. N, 1+2 - d.1.2 (AOP), g/p.4.4. d.3 

7. AoP. d. N, 1.2, G/P,n*4, d/t.1 

RAUL: 

1. qcf.l, 1, qcb.2 

2. CH qct.1, qcb.3,2, d.4,2 (Big) 

3. qcf.l, 4. p,p.2, d.1 

4. g/p.4, 4, podbleg I qcb.3,2>1 

5. CH qcf.l, qcf.l, 1. qcf.l 

6. SS(p). 9^4. d/p.1 (Nip), podbleg I M2 (Nip), d.1 

7. SS(p). qcf.l (flip), d/p.1 (nip), d.1.2 [Kail: cool! 
Huh - d.1.2 w jugglo - nloZlel] 

8. SS(p), g/p.4, d/p.1, d/p.1 (Nip), qcl.2 (Nip), p.pnt 

9. SS(p). g/p.4, d/p.1 (flip), p.1.2 (Nip), p.1.2 d.1 
(gwarantMdrugle p. 1.2 laple tech roll, ratu|o tylko 
pozyc)a noutralna]. 

10. SS(p). g/p.4. 1. d/p.1 (Nip), p.1.2, p.1.2 (gwa- 
rant: BIG) 

11. SStp). g/p.4, 1. d/p.1 (flip). M2 (Nip), p.1.2 (BIG) 

12. SS(p), g/p.4, d/p.1 (flip), p, p.3, 4.4 (flip), p.p.4 

13. SS(p), g/p.4, d/p.1 (Nip), qcb.2 

14. SS(p). g/p.4, d/p.1 (flip), qcb.3,2. 1 (BIG) 

15. g/p.4, 1. 1,1,1, qcf.l (BIG) 

16. qcf.l, 1 A3 

17. 1 A dowolny rzut ■ (Kali: to raezej na lamasdw, 
bo tylko w Practice nallcza combo] 

18. CH p.1.2, d»4_d.1 

19. CH qcb.1 , p.p.3,4, p.1.2 (BIG) 

20. CH qcb.1, p.p.1, p.p*3.4>4 (BIG) 

LEI: 

1. d/W4, (FC) WS.4, 4-4 J 

2. WR.3 (na blok) I d.3 d.4 p,n.1AU 

3. g/p.4, t.3.4 (BK). d.1, d.1, d.1, 3 

4. d.3.4, 3.4, 3. 4-4,3, n. d.4 

5. g/p.4, 1. 1.2-1, d.4 

6. d.3.4, 3.4, g/p.4, 1.2-2, d.4 (Gun Jack) 

7. od tylu d.3.4, 3.4, 3, 1. p,n.1,2,1A4 

8. od tylu: d.3W, 3.4, 3, 4-4, 3, 3 

YOSHIMITSU: 

1. d/p.2, T.1,1,(1),1, T.1.MU.1, p,p.3.4 (BIG) 

2. po SS: d/p.2, p,p.1 (Nip), d/p. 1.1, 1,1 (na BIG 
moZna |oszczc doloZyC p.p.3,4) 

3. 4-3, SS. G,n*4 (flip), d/1.1 g,p.3^,t *1,3^1 

A oto kUka zagrah od Patryqi ‘Unknown* Dannemann 
• czyti pierwsze zagranla podeslane przez dziowezy- 
nql I to calklem ciokawo 

BOB i czyti Hwoarang): robisz rzut d, d/1.1 *3 tak gosc 
upadnio. to robisz cnplora d/t.4 
JeZeli oponont bqdzio prObowal ktorogos z wsta|qcych 
kickbw 3 4. to trafisz go na MC, co spowoduie turn 
stuna, tyte ze nle o 90. ale o 180 stopro. Co to ozna- 
czn? Gwarantowany BK throw Nlestoty. Ink ton dziala 
tylko na bezmdzgich zombie lub przeciwnika konlrolo- 
wanego przez konsolq. 

MC an*4 p.3-3 gwarant 

JIN: WR.3 p.p.2 (WR.3 na blok oczywttde). (Kail: 
mozna tez wcisnqi w mioisce p.p.2 coS leszcze lop- 
szego - ewgfa. czyH p-d-d/p. 2 ; 

BRYAN: WRO p.p.2 (tak tak wyZet) 

BOB.OGRE.HEIHACHI: )Sli robisz Hunting Hawka 
(Ogre. Bob - g/p.3,4.3i lub Hunting Getas (Helhachl - 
g/p*3.4). to |o4li drugi CIOS wprowadzisz w ostatnle| 
chwili. zanim pierwszy ctos dosiqgme przectwmka. resz- 
ta trafia ) 

EDOY:| 

1 HS d.3.4 HS 4 HS d.3 4 (tu powtnton wy|4c flip, ale 
taki dziwny. ze zgublonymi klatkami animaqi) GP 3-4. 

2 WS.2 b^, 4.3.4 d.3 

3. 1 gwaraneik: d/f.2 FC.3.4 



STREET FIGHTER EX 2.: 

No. wreszeie koAczymy sprawq Jugglo'i do TRIAL 
MODE w PRACTICE, Jak warn poszlo przechodzonle 
tego tiybu na czas? leek wraz ze znajomyml wykrqctli 
czas ponlzej 20 mmutl Maruacy,,. 

GARUOA: 

1 (E): Shuuga 

2 (E): Kizan 

3 (E): Kouga 

4 (E). Raiga 
5 (E) Jazan 
8(E) Kionpo 

7 (E) Kionshou 

8 (E) Soukondan 

9 (D): HK • kucatqcy MK 

10 (D): Z wyskoku HP - kucajqcy HP 

11 (C): uzy) Kinom. by zniszczyC Hadoukena 

12 (C): naladu) Soukondan • Kouga 

13 (B): Kyou|in Sanshuu na 120 punktbw ipowtorzyC 
moZna po plqtym trafieniu) 

14 (B): Soukondan • Wenshou - Klenpo 

15 (A) EXCEL l combo na 75 punktbw 

16 (A): z wyskoku MK - kucatqcy MP kucatqcy MK - 
Shuuga - Klenshou - Ktenpo 

SHADOW GEIST: 

1 (E): Death Crusher 

2 (E): Death Break 

3 (E): Death Press 

4 (E): Super Death Crusher 

5 (E). Death Government 
8 (E) Death Energy 
7(E) Super Death Energy 

8 (E) Death Dream 

9 (D) w powietrzu Death Dream 

10 (D): kucatqcy MK - Death Crusher 

11 (D): kucatqcy MP - kucajqcy MK 

12 (C) Death Government • EXCEL ■ Death Samu X 3 

13 (B): Death Press ■ kucatqcy MP - Death Crasher - 
Super Death Crusher 

14 (B) Death Government - Death Press - Death Energy 

15 (A): z wyskoku HP • z wyskoku HP • Death Sword 
Kick - Death Energy 

16 (A): z wyskoku HP • kucatqcy MP - Death Crasher 
- Doath Government • w powietrzu Super Death Cru- 
sher - Death Government - Death Samu 



WWF SMACK DOWN! 

Bardzo czqsto pytalisoe o kombinaeja wykonywane 
przez pary postaa Oto i one - dla danych kombmaqi 
postaci, . Z 



Ri 1 Mkfy bqdzie skakal. 



natpierw wykonac Idsh Whip (czyti popchnlqale 
przectwmka). by popchnqC oponanta na stupek. Wtedy 
tednym z zawodnlkbw wykcnu|P«z l.u/ntE (L2) • dragi 

Gracz musi PI “ * '* 

nalezy nacisnqC (tub 



SriBRCMlSwi: 

Tak samo )ak powyZej 



Osadtoy Boys. c*y 

Naipiarw natlucz tre 



musi znaloiC siq na 
irodku itngu pezy oszo- 
iomlonym przedwniku 


SPEOALTHANKSTO; 


• dla nlego nalezy na- 
cisnqC L2 (bqdz ••• 


Pawel "Ciulas" 


L2), by podnlOsI wro- 


Sztul 


ga Teraz drugi za- 
wodnik wblega na roe- 


Patrycja 


go 1 nod ska ‘XV 

M 


"Unknown" 

Dannemann 


M 


Kaczka 




Bobi-lo 




Adam Pierzyriski 




K^C^K 



CHAPTER 6 



HT Hellouu! Jesli obok nlnlelszego tekstu wktnlele ponura. zarointya mor- 
J A ft da w ciemnym kapcluszu, znaczy lo, te jut po raz szosly otwleram 
I -K*cik eRPeGowy- Nawlasem mo wine. Sclera mOglby jui zmlenlc ten 

mol dziwny Image, bo wyglgdam. jakby mnle ktos z prgdu wylqczyl (a 
przeclet wykrzywialem si? do te I kamery przez dobre pOl godzlny)! Z 
innel butelki ■ jeden z CzytelnlkOw zwlerzyl ml si 9 ostatnio z. )ak to 
] f *• B okresllt pewnego " zboczenia ", polcgajqcego na robienlu podezns gry roznoraklch tabelek, list I mapek. He, he. to co la mam powledzIeC. 
t 'A 'M skoro hec taklch dopuszczam si p doslownle codzlennle od dobrych kllku tat I traktuf? )e /ako normalne czynnoic! tyclowe? Dobra. 

■ przechodz p w koncu do rzeezy. czyli zawartoid aktualncgo -Kqdka...-. Trzy ostatnle lego edycie. czy let raezel zawarte w nlch teksty. 
spowodowaly u Was nlezle poruszenie. Nadeszto sporo IlstOw 1 1 ui na/wytsza pora na Ich opubllkowanle. tak wife glOwnym temalem lego 
Kqcika lest uzupeinlenle artykulOw z trzech poprzednlch (Suplement). Co do pozostalcgo stuffu - dwOch CzytelnlkOw podeataio mi bardzo 
clekawe materialy dotyczqce wplsywanla kodOw do GameSharka. Action Replaya oraz Innych pochodnych urzqdze rt. jak rOwnlei jeden z nlch 
jrt^nrf'M|tomjnijSouafMOftu~» P^d mleaiecy Obaj otrzymujg w nagrod p karty pamlfcl (ic h dane przy kolejnych artykutach/. 



te ty*o pel* Pozdrtwlawlain Krzychn S . Saphena. 
' a Kuna. UI*, Pwoeta 1 AJuaudem 0 raz 

1 . Pawtn. SqunRa oraz wszysttoch 



naibardzid aktywnego czytekiAn • KrzyszWa Sykty 






RPG TOP TEN 



oieiwsze r 

1. FINAL FANTASY VII 

2. FINAL FANTASY VIII .... 

3. XENOQEARS 

4 GRANDIA 



. STAR OCEAN:TSS 



Dla utworzema taj lisly zastosowalem klasyczna punk- 
tac|* - 3 punkly z a mle|see pierwsze. 2 za drug.* 1 1 za 
trzocie. Jak wldad. czego zreizla nalezalo si* spodz.e- 
wad. bozsprzeczny prym wledzle slddmy ‘Fa|nal*. kldry 
daleko z lylu pozoslawia konkuranq* Na dtuflim mia|- 
scu uplasowaly si* praktyezmo 4 pozyeie. gdyz odle- 
glosd w punktaqi ponupdzy nimi jatl mawWka. co zresz- 
I* odzwiaiciedla pofdwnywaln*. wysok* klaa* tych gwi 
Do owe| "ciwdrkT powintan zaliczyd si* rdwniez FINAL 
FANTASY TACTICS, lecz z powodu mepawnei przyna- 
loznoSci ta| pozyep - strategia-rpg - poslanowilom , 0 , w 
ranklngu nle umieszczad zwlaszcza. te nle wszyscy 
dacydowali 51 * na glosowame nan Wystarczy wedzied. 
te |esl lo wspanlnla gra Na konioc piosz* wszelkich 
spOZnialsko-zapominaltkich o podoslame swych typOw. 
bo |ak widad Z ranklngu. me lak zndw duzo osdb przysla 
lo swa typy W kazdym razie na natt*pne nolowanla 
zapraszam za okok) rok. a b*dzw s* dzuilo FF9, CHRO 
NO CROSS. VAGRANT S.. LEGEND OF MANA 
innych wspamalych gun nam si* szyku |0 
konkurenldw dla ob«cno| 'dziosqtki - 






MITOMANIA SQUARESOFTU - SUPLEMENT 



Dwa miosigce tomu Krzysztof Sykta przedstawtl narn 
rrutologig nordyckg. toraz Jarek Frank (tonnrOflo2.pl> 
uzupotnia 6w artykut w glOwnei mierze o mrtotoflig grec- 
kg. staroegipski) i hobraiskq. 

Eden - rq. nobraistuo otfron oznacza "ogrCd rozkoszyV 
Writ - w wterzonlacti muzulmaAskich |eden z dzinnOw 
• okrutny demon, zty duch. 




*4 1 wvJgamq. Pandomos to takze (eden z przydomkbw 
Alrodyty, (nko opiekunki kobiet upadtych. ntorzqdmc. 
Minotaur - pol-byk. pOI-czk>wiok Syn Pasytae i byka 
zeslanogo przoz Posoytona na Kretg Zostal zamfcnigty w 
Labrynoe. gdz» kamwno go ludzkim ml gso m. 
Cerberus mltyczny, trbffllowy pies strzegqcy bram 



Siren - w mrtotogn greckiej stwor morski przedstawia- 
ny |ako pol-kobiela pol-ptak Syrony zamioszkiwaly 
icdna z wysp I kuszqcym Spiewem wciqgaty rueostioz- 
nych zeglarzy na skaly. zaS z utoplonych wysysaly 
krew. Syreny byty takze towarzyszkami zmartych na 



Phoenls - staiozytny ptak. ktory mial sip uknzywat w 
Heliopoks w starozytnym Eglpcie. 8yt symbolom slortca. 
zywll slg jodynle rosq. nio szkodzqc zadnej zywe( sto- 



ck), a co 500 lat odradzal sip z wtasnyd) 

Chlnach symbolizowal cesarzowa. awl 
loom dozgonriq przyjazh W Meksyku_ 

Quotzalcoatla. w Grecji star - '*' — ^ 
przez Smierc ciala odradza 
p«Mwszyni Chrzo6cljanom 
Chlmora - zieiqcy ogntom potwbr 01 
kozy z wgzem zamlast ogona 
Trauma - grockie traumatikos' • medyczny leimm ozna- 
czaiacy uraz. 

Olablos - z lacinskiego dlabdus' • czlowlek. ktory 
obmawla innycb. 

Behemoth z hebrajskiego oznacza ogrom, pochodzi 
zas od behemah'. co oznacza bestig 
Abadon z hcbra|sklogo zntracaC' W Starym Testa- 
menoe test okreStonlem oplsuiqcym kramg umartych. W 
Apokalipsle jest natorruast imlemem amota • krola cem- 
noSa l szarahczy. ktory bgd/io torturawal i zabijal ludzi 
Tlamat w mttologH babllohskiei i asyryjskiej jest to 
potwOr morski uosabiaiqcy slonq wodg wyraza rbw- 
mez zertski plerwiastek wszechiwtata. Zostal(a) zabi- 
ty(a) przoz Marduka. ktbry z |ego(jO|) detska utworzyl 



•Gargantua i PantagraeT. Potocznie - menasycony zartok 
Sphlnsara - z gjpckiogo MJJIflnks' - tajomniczy potwOr 
ptaka oraz glowq i plerslami 




wywonto Ich do odpcmtodnlch dzicoakow - nagroda Aqu- 



ars 



BATTLE ARENA 

Po rozwalemu Shakhana uzyskujemy dootgp do Areny 
mtoszczgco] slg w Nortune (Kotov). Walu na ntoj nagra- 
l sq BP (Battle Pools), za ktore kupto mozna rbzno- 
1 vwgkszosa sq to Rare Items, nto do 
. Po kazdej walco dostaje 
i bonusowe oraz zostajg 



KROWY W KOSMOSIEI 

W grze mozna znatato przedrmot 
Nic w mm nto bytoby ookawego 
‘Shows a typical Adamski type - 
50. 1 60 opubkkowal w USA ponad setkg 
stawiajgcych jego zdanlem pojazdy naszy 
z kosmosu Posungl sip nawet do lego, 
tamtepzei prasy oprsal swoje przygody na 
cych", podziekl s>g takze re swyrm radakarn 
zyca |ako globu poro Smgto go bujng trawq 
przez wszgdobytskn krowy Nnstety retaqa Akkra 
stronga z 1 969 roku uSwiadomka wszyslkkn. ze pan A 
Ski byt wsbgtnym ktamczusztuom 



W grze panuje 
potowg tan«|. nd sto je kupko Jest |ednak wyjgiek 
dotyczy wyrabOw z Hob-goba. Po przejgdu Btodavtk 
pokonanu Shakhana. na rynku mozna kupto ' 
przetwory po batdzo nokich cenach (cony te n 
cze obruzyc dwiAratne nto zgadzajgc slg na 
zakupromu Hob-meat. Hob-steak i Hob-jerky po 99 
natozy ie sprzedac nagtopo) w Blue Crystal w Nortune 
drug«i ptytco przed wafcq z Oeusem). Uzyskamy 
nastgpunce carty. 

Hob-jerky 
Hobmoat 




gtowto (oczywtocto na Battle Aier.i i - tr-go ktory rozdawal 
bniortkl na Shakhan Square w Btod.iv ik Trzeba zagoctoc 
g TO SAfTO I >zigki temu z«t.i 
' •■“■ ‘ in natozy porn.-- 



Mankamentem tej zabawy jest to. 
kupige sip pojedynczo t dokczajgc . 
c za s zakupu 297 przedmiotow wynosi ponad 2^jj|lziny 
(chooaz mozna slg skoncentrawaC tytio na 
towarze). Zatotg pst 64350 G. ktore wyptao 
■ na pewno wystarczy to na sllnlk u ~ n 



Lad in - papier, nazyczki. kamlen - agiodK 
Btodav* - zabawa w chowanego - nogtodc l 
Orphanage - odprowadzanw kur do zagrod) 
Orty Badge 

BtodavA - namlot - razbganto bakx :kcw lub pr 




ze kazdy Hcb^En 
ic do logo Lngowanto. 



la skontigurowac drazyng. 
is kasy oraz wszystkto przedmnly. a wytxora- 
|C u goSoa w holoae opcjg TO KUMOTO" i zagadu«c 
' ia w pomaranczowym kubraczku. mozemy zagrat w 



UWAGA: Jetet po wybranu kttyefi r opqr ekran stone 
srg ctentony. maoy to. re dang operaqp nakuy pm- 
ptowaOrte no dmgtei ptytce 



•zel. syn Odma, ktory pod postacig szczu- 
mleszkal w wodospadzle Andwaralors. gdzle 
strzegl skarbu 
Fonrlr - olbrzymi. czamy wilk, syn Lokiego. W dnlu 
Ragnaroku ma zabit Odma i potkngC slortco. zgmie 

pdnak z tgkl syna krtla bogdw (przez rozenwanto szczgk) 

Berserk • ber - oznacza modZwledzta. a aerV kos 
Jest to czlowtok majgcy zdolnoiC przemienlania sip w 
niodzwiedzia. Uwazano. ze berserkdw me imajg srg oo- 
sy. dtatego tez bez opamlgtania rzucak sig w wu walto. 
to - z tactoskiogo -onoV W psychoanakzto jest to jeden z 
ponomow ludztoet osobowoso. zbkSr nreswiadomych. pry- 
mkywnych impulsow. ktorych ntokontrokwrane dzis 
mogkaby doprowadzie cztowieka do samozniszczer 
Yamato - nazwa starazytnei Japonk sprzed 710 roku 
(wg naszego katondarza) ze stolicg w Nara. 

Musashl • dawne Muzashi' to dzisieiszy okrgg Toko, 
preloktura Saitama oraz czg4C preloktury Kanagawa. 
W XVI-wlecznej Japonii byto to okroSleme rzezimlesz- 
ka - takiogo japonsktogo odpowiednika Janosika :) 



Gargantua - krol-olbrzym. bohater powieso Rabelaisa 



■ 



Podobmo ink w przypadku XENOOEARS, wszelkto pyta- 
nla kteruicie do autora - Piotrka Bkicza (Kunlo). e-m 
kunio baOpoczta onet.pl. 

OSTRZE2ENIE Jezell me ukonczyle* FFT to NIE K0- 
RZYSTAJ 2 TEGO. BO ZEPSUJESZ SOBIE ZABAW£!" 
Cala Nozotla potoga 
Hunters lip. kodu 
00199090-0000 
80198090-0006 
Kod ten dziala na » 

oskamy trojkgt* (otvrarcto menu) i ponizet Option - 
my teraz wybraC 3 ukryte, ntowklziaino opejo 
t. Perwsza rtowidoczna opqa udoMepna nem byto VS na 2 
GRACZYna 



EXP UWAGA: podczas wohi w VS moznu zatto i gdy pcelaC 
zanwn aig w krysztat. ne bgdzto spoaobu ru ft odzyskanw. 
dtatego warto po kezdym taken pO|Odynku LOAOowafi grp. 
Potocam plansze nr 33. 35. 36. 38 .42. 45. 47, 50, 56. 59 
oraz plansze z Tutorial 101 i 102 
2 Ouja newdxmi cpqa dxyczy rrepy l Uaa^ no nq. Otto 
h«k 
moZteoKw) 

duryty. ftjweoe • i a> .• togo’ A ja Wn a»> 

Czy made doie Ramz/7 Czy znuctola Warn «« Agnes’ Bo jak 
przoszodleS TACTCSa 3 mzy. to i powncecto Wk' Cry chbe- 
ibysoe met w duzyne Detog (Holy Krtg N)7 A co poetooo n 
Ktotana (Soroeror)’ A siyszetooe o zawoctoe Arc Knght? T 
opqa pozwata na zaslgpwne aldualnego sktadu cakoom nc 
wymm w tab spceCO mozemy meC w druzyme Vakae i takm 
5ktadem grac zatowno VS, Rk I normalny SCCnanuK 




• 483 - tu zdoimiemy przedmli 
Bow. Blast Gun 

- 481 - idagemy Cningraden. MaMmui 



• 331 - aa tu ehyba wszyscy 

- 340 - marzytitcio o grzo Vokusem? 

- 406 • Ramza. Oetita. Ovelia. Agrias 

- 438 - (debar maitopszy mag) 

- 432 - Wiegrat. Velma oraz Archalk Der 

• 470 - Boas zone 

Ja ukooczylem FFT 4 razy l sztuczki 
oeszyt Sto >4 gra |0izcza przez wtoto r 



° 









O ■ Czy PS2 * do- 
= _ kuplonq kortq sle- 
clow* b*dzie mot- 
na polqczyC za pomocq ka- 
bia BNC z PC l grab w lan 
sposbb z pacetowcaml przaz 
Internet? InaczoJ mbwlqc - czy 
PS2 b*dzle kompatybllne z 
PC pod kqtem gmnla po Sle- 
cl? [...)* 

Villain, a-mail 

Czu|* ai* zaakoczony na pie- 
cy:)... Stawiam na to. to 
SONY nla wyjdzlo z imcjaty- 
wq udoatfpniania spocytika- 
cjl producentom aoftu na po- 
zostale pintlormy (-.dostoso- 



Teoretyzu|qo • byloby to mot- 
liwe /it apraw* omulacjl pro- 
tokoiu aiaclowago etosowa- 
n PS2 (akoro 
ma|* stanqC aarwary obslu- 
gujqce gry online die PS2 • 
— (I • to takowy mual tat- 
:/koiwiok me |eet po- 
wiadziane. It protokdt tan jaat 
r.tandnrdowy). 



4% H i> Jak to Jest...? 
— a Kupllem fajny tele- 
wlzorpanoramlczny. 
ponad 30'. dtwi»k przestrzen- 
ny... I Inna bajery, ale w molm 
PSX . a wlaiclwle w grach 
ustawlam obraz na 16:0 I nlc 
alp nle zmienla (to na pewno 
Me ]est wlna TV). Co mam 
zroblC? 2> Jeatem clekaw, 
czamu aluty przeroblenle 
konsoli (na czym polaga). 
Kolet mi mdwil, ta PSX czy- 
ta tytko 'czame' ptyty ala to 
bzdura - przeclat PSX czyta 
rOwniet ptyty muzyczna... 3> 
Olaczago na zd|aclach z 
EXTREME PARTY zaslonili- 
tdo najciekawaze elementy 
panienek (a mote mialy ta- 
kie llpne majtki...)? 4> Diacze- 
go mdwl ala PSX I PS2? 5> 
Czy wiade cot o wyst*powa- 
nlu PS2 na warazawskich tar- 
gowlskach (oraz nleiegalne- 
go oprogramowanla na to 
cacko)? [...]• 

Ratal. 2yrard6w 

ad. 1> RTFM - Road The 
Fu"ed Manual, czyii przeczy- 
taj dokiadnle mstrukcla ob- 
alugl telewlzora) ad 2> 
Przaroblania konaoii aluty 
przykladanlu ala do plraekio- 
go procadoru. a ba|er pola- 
ga na wmontowaniu w bobo- 
chy Sonlaka odpowiadmago 
chipu pozwaiaiacego ob*|iC 
llcha zabazplaczania to|to 
konaoii. PSX czyta me tylko 
czarno ptyty. zat kolor tan 
nawlqzuje do ogdlnego da- 
aignu platlormy • tzn. otocz- 



ka wokOI logo (na reklamach) 
last koioru czamago. podczaa 
aokwancji bootowania tot. 
Zauwat. ta obudowa PS2 
last takta koioru czamago Oj. 
mroczna to konaola. Wladz 
zatam, It kolor czamy me ma 
nlo wapdinago z zabezpia- 
czenlam plyt (a te mogq na- 
wot imlerdzieC apecyficznie - 
Vida GRAN TURISMO 2). ad. 
3> Po piarwaza - PE to nlo 
twiorazczyk. po drugia - w 
momencie wykonywanla 
zd|*C laska akurat byla ubra- 
na ■ to wszyatko na ten to- 
mat. ad. 4> A dlaczego 
nla...:)? ad. 5> Gonaralnie 
P82 mozna kupic w rdinych 
rojonach togot wspaniaiago 
kra|u Cony kaztaitujq si* rot- 
mo w zaieznoeci od sumianla 
zdziercy. ktOry spnr*tam hnn- 
dlujo. Jak wiatC maaie. na 
gleldach po|awtty tl* |ut ’pi- 
raty* na PS2. choC pOki co 
nlo ctoszq si* zbyt dutym 
zalniarasowanlem) 



DC= ARCADE 



7 1> HIV. naprowd* 

■ Cl* nle rozumlem Ty 
■ -wlelbldelglerzrecz- 
noiciowych - objezdzasz DC? 
Przeclat Dreamcast posiada 
najlepsza gry zr*cznoidowe 
ze wszystklch doet«pnych 
platform • do lego zottal stwo- 
rzony. Na PS2 nle b*dzle (a 
mote si* myi*...) tak dobryeh 
I mlodnych arcade'bwok |ak 
na DCI 2> Skoro animac|e na 
PS2 sq llczone w czasle rza- 
czywlstym, to chyba zajmufq 
mnle) mlajsca na plycle, co? 
Joill tak. to po co pi rad mlell- 
by wyclnad fllmiki? Kto by ku- 
pH MGS2 bez flmlkOw:)? Chy- 
ba nlkt... [...)' 

Dater, e-mail 

ad. 1> Stary. |a wcaia nla 'ob- 
letdtam' DC Ja tylko obiek- 
lywnla przyr0wnu|* DC do 
PS2 l orzakam, to ta pterw- 
sza w bezpotredniei konlron- 
tac|i wypada blado Nla prb- 
buj* nawet podwataC zdania. 
lakoby to DC stanowil arca- 
da’owy raj • to prawda. Co do 
przyazlolcl PS2 • bqdt pe- 
wlan. te arcada'owa fatkl 
wkrdtce posypiq el* |ak z r*- 
kawa, o czym Cl* zapewnlam. 
ad. 2> Nle 'chyba' . lecz 'na 
pawnol'. Plracl po to b*dq 
wyelnad filmy, aby gr* orygl- 
nalnla zapltanq w formacie 
DVD zmialdd na zwykloj ply- 
da CD. Co to oznacza w prak- 
tyce .? Wszyscy korzyetaiq- 
cy z pirackich kopii gier b«dq 
mogll szarpaC w wymarzona 
gry. I choC w okro(ona, to z 
pewnoiclq da|qce im tyla 
aamo radotd. co palnowar- 
toidowa kopia A MGS2 baz 
filmdw kupi z pewnoiclq wla- 
lu mantakOw Poza tym - kto 



iladzl poczynania plratdw 
pacotowych tan wia. ta nle- 
zwykle populama sq na tejte 
platformla tzw skiadankl gler 
- na |adnaj plyda umiaezcza- 
nych jest kllka giar • czy to 
baz IlimOw, czy baz muzykl... 



ZAKOPANE... 



1...] Bylem z kola- 
■ gq na EXTREME 

■ KZ - U m PARTY - .vyglqda- 
let normalnla; nietle si* ma- 
sku|asz (...) Jeill zorganlzu- 
lacia drugq edyc|* imprazy, 
fajnle by byto. gdyby Istnlata 
motllwoSC kupna PS2 [...]' 
Krzysiek. Zakopane 

Kto? Ja wygiqdalam normal- 
nla...? Nla. to z pewnoiclq 
me bylem )a. .. (...) Rzoczywt- 



m 

(-.) ctiyba te ten wyglqd uwb- 
tasz za normalny. Ludzle 
mOwiq. tcm nleco dzlwny... 



tda. taka lorma promocjl kon- 
soli bylaby sympatyczna Je- 
ill na EP2 wstawiq si* |aklei 
lirmy (a wstawiq si* na paw- 
no). to prawdopodobma 
b*dq sprzadawaC PS2 B«- 
dzie zatam motliwoiC zadq- 
gnl*c«n na Impraz* o|ca 1 na- 
mCwiame go przy okaz|l na 
nowq zabawk* (oby tylko z 
mamq nlo przyjechal. bo to 
mote mu przypomnleC o su- 
klenca. ktOrq nladawno wi- 
dzlala w modnym butiku. :). 




mnlal, czy wszyscy 
ch*tnl dostell si* na taren 
Imprazy. Wnlotkuj* wi*c. ta 
katdy. kto chdal wo|lC - mdgt 
to uczynIC [...]* 

Kendl. e-mall 

Nle myiisz si*.. Tak jak Wla- 
przak napisai, podczas 
EXTREME PARTY przaz 'PI- 
RAMIDE’ przewln*lo si* ok. 
1600 osbb podczas gdy lokal 
last w stania strawiC Ok. 2100 
goto laanocrainla By! zatam 
zapas. ktOry prawdopodobma 
podczas kola|ns| adycf impra- 
zy mote okazeC si* mawystar- 
cza|qcy. Skqd ta opinia? Ano 
jut wydzwaniajq do 
zg(Red.)ako|i modarpliwi Czy- 
telnicy I pragnq czymC przed- 
platy. mehlai Pama I Panowie. 
spoko|nla. wszyatko w swoim 
czasle ) 



? •(-] 1> Czy w 

■ plerwszych grach 
■ nq PS2 stosowa- 

na sq Krzyw* Belsara? 2> 
Czy te 4MB VRAM w PS2 to 
nlo ze malo? 8lyszaiem 
oplnl*. te w RIDGE RACER 
S wystqpowanl* mgly na 
Split Screenie jest spowodo- 
wane zbyt malq lloiclq pa- 
ml*ci grallcznqjll. ..)' 

Pawel, e-mail 

ad. t» Pdki co, nla widafi 
granic motllwotcl PS2. Trud- 
no ocanie z lakiego irag- 
mentu motllwotcl piatformy 
korzysta dana gra Na razio 
PS2 ma spory zapas mocy 
(ponoC 3T wykorzystuje 
16% mocy PS21) I trudno 
orzoc. czy Krzywo Baisora 
poszly w ruch. ByC mote - 
twarze postaci w cut-scenes 
wyglqda|q obl*dnio na zbll- 
teniach. choC mogq to byC 
zupelnle Inna oblakty nit te. 
ktdryml klorujamy podczas 




Na przyktadzle bety MGS2 
widac. Jaki wplyw na Ja- 
koiC graflkl majq krzywo 
BE-coi tarn. No to |ui 
wazystko Jasne, co nle? 



zasadniczai nawalankl. ad. 
2> RAM w skall przamyslo- 
waj kosztuje grosze, mdwlqo 
iclilo - mama dolary. Joill 
SONY wydalo grubq kas* na 
rozwOl nowago ehipsetu. to 
loglcznym wydaja si*, to 
dobralo optymalnq (czyt 
| wystarcza|qcq) HoiC pami*- 
cl graficzna|. PS2 pracufa w 
rozdziaiczoici ogramczonej 
motllwotclaml odblornika 
TV. Po|adyncza takstura o 
rozmiarze 126x128x8 plksell 
zajmuje 16 kB. co oznacza. 
ta last dobrza. 4MB pami*- 
cl graflczna) wydaja si* byC 
’iclq wystarcza|qr.q PS2 
ma PlaC • nlo ma co 'to- 
lyszowaC si*' lloiclq MB I 
MHz:). Wlarz alho ml aibo ko- 
loslom. od ktOrych uslysza- 
lai ta haroz|o Mo|a opinia 
lost taka (uprzadzam - me- 
podwatalna ). te mgla wy- 
st*pu|qca na SpHcle w RRV 
efokt togo. it NAMCO 
muslalo tak szybko wypuidC 
swOj produkt na rynok: nle- 
stety - produki me ukortczo- 
ny w 100%... 



Pita 













O •!...] 1> W PE *34 
■ ujrzalam zmlnlatu- 
■ ryzowanq worsjg 
PSX .. Powlodzcle ml, jaklo 
moZllwo. aby tak zmlnlatu- 
ryzowaC starogo Pieja I dla- 
czago konatruktorzy nle 
wpadll na to wczainlaj. 2> 
Czy na akutek mlnlaturyza- 
cji tan mini Plejak nla last w 
jakikolwiek spoaOb wybrako- 
wany? [„.J* 

Claolu, Poznaft 

t> W Sonlaku (pod po- 
kfywq:) zna)du|« sig wiola 
mawykorzyatanego miejsca 
Kwastlq czaau bylo zatam 
odpowiadme uloiania baba- 
chew tak, aby zajmowaty |ak 
na|mmo) przaatrzani. Dlaczo- 
Ha naataplto to wcza- 
tnia|.. ? ByC moZa dlatago. 
za PSX kojarzy a If z konkrat- 
nym kaztaltam I w przes/lo- 
Aci zmlana |ogo Imaga’u mo- 



2 lata temu Japoiiacy in- 
Zynlerowie skonstruowa- 
li w tajnych laboratorlach 
zmlnlaturyzowanego 
PSX'a dla potrzeb wo|ska 
- oczeku|acy na desant 
Zoinlerze mogllby grad w 
MGS. Obecnie pracuja 
nad opancerzona wersjq 
dla snperbw... 



glaby slg okazaC zagrywkq 
nagatywnq w aanaie marko- 
tingowym. W zmlnlaturyzowa- 
nlu Son (aka nla ma zatam mo 
nadzwyczajnggo NIc poza 
nowym wyglqdem Ad. 2> Z 
tago co mi wiadomo. mini So- 
niak nta last w Zadan apoaOb 



PIRATY 



Szczeny nam doslownie opadly, gdy zobaczyllsmy prace 
(patrz obok) SEBASTIANA CIE^OBKA z Nowego Sqcza. Fa- 
cet, masz talent! Na zachgtg otrzymujesz od nas jeZdzqcego 
Crasha... Czekamy na TWoje kolejne rysunki. Jesli w przeciq- 
gu 3 miesigcy nlc nie dostanlemy, to zrobimy Cl wjazd na 
chat? (wiemy juZ, gdzie mieszkasz)... 



(paamo przanoazania) muai 
byC jadnakowa we wazyatkich 
gloZnikach. Sprzgt za can? 
ok. 1500 zl nla zapewnl takiej 
jakoici dZwIgku. 2> Amplitu- 
ner. takl do 2000 zt. poaiada 
dekodary sygnalOw Dolby Di- 
gital (AC-3) oraz Digital The- 
ater Syatem (DTS). W zwlqz- 
ku z tym, Za PS2 chyba po- 
aiada te dekodary, kitujeaz po- 
dalac can* 1500 • 2000 zl za 
amplltuner. 3> Subwoolar toZ 
nla mual bye aktywny, gdyZ 
poza wlgkszq moca nlc wig- 
ca| nlo olaru|a. MoZna uZyb 
aubwoolara paaywnego. A 
taraz pytanla; -Czy w PS2 
uZyto przatwomika 24 blty/9fl 
kHz czy 24 blty/192 kHz? |...) - 

Szuwar, Soanowiec 

Plfknla to wazyatko uia'at, 
choc nla ma to nlc wapOinago 
z marttum zagadnianta:). Nlo 
zauwezam (I nla tylko Ja) wy- 
raZnla| koietnqi pomigdzy can* 
aprzgtu a logo lakotclg <tu 
iwlotnym przykladam |aat (Ir- 
ma ‘Stony - :). Mo|a pozycja 
wzgladom aprzgtu dla audiofl- 
I6w brzmi nastgpujqco. wszy- 
«cy, ktbrzy dajn of naciqgnqC 



Specjalnym mikrofonem 
pobrallimy probkg dZwig- 
ku z PS2, na ktbre| doklad- 
nle widac efekt kwadrolo- 
nil - spojrzcie na nutyl 



podplorae moja| tozy KON- 
KRETNYMI argumontaml, nl 
tez cytowae wypowwdzi nuto- 
■ytettw w te| dztodzm. n«,n- 
ko znawcOw ponadprzeclgt- 
nych. bo mgaloby slg to z ca- 
lam. ala muazg Oabw i wozyot- 
h ulwladomlb: w kwaalll 
■elaktromkT grn|qco| zrobiono 
iuZ wazyatko. Jadyny element 
w tym Tancutzku', ktOry wdqz 
moZna udoakonalaC. to kolum- 
rry. Tytko dzigki podwyZazamu 
paramatrdw kolumn moZna 
wplywae na doznanla ptyna- 



m ‘l-l Dlaczago w 
J ■ oitatnlm numarza 
■ ■ PE ma bylo Zadna) 
porzqdnoj gry na PS2 (nla 
wlarzg, Zaby Zadna nla zo- 
Mala wydana) [...]' 

Welpa. a-mall 



2» Do kaZdego 
dodawaicia PS2 

l-J 

Davaad&Krzychoo, Klalca 

ad. 1> Gdybym kopnql 
Sciorwo, ton meiglby tig po- 
lamae. W wynlku skompliko- 
wane). zloZona| raakc|l tan- 
cuchowoi mogloby do|te do 
rychlogo achylku wazecn- 
twlata. a przacioz logo nlkt 
nla chca. hm? ad 2> Nlo ma 
tprawy • da slg zrobie. Zbla- 
ra|cig kaag, bo oto kolo|ny 
numar PE (przeczytojcle do- 
kladnla ‘Wstgpnlak' - zmio- 
nlamy cyki wydawnlozylll) 
bgdzie posiodal dotqczonq 
kontolg PS2 z covarem. 
Pr/owidywnna cans egrem- 
piarza ok 4 tya. zl. 



•(...] Jaw sprawtall- 
■ ttu pt. •Krystaliczny 
■ ■ dzwlgk w PS2- z PE 
•32 i > Piszaaz. Zo PS2 

posiada canyfikat Lucas Film 
• THX. Jost on przyznawany 
urzgdzenlom wysokial klasy (a 
PS2 kosztowae bgdzie tylko 
ok. 1500 zl). Chodzl tu gttw- 
nla o duZq moc, mala znig- 
ksztalcanla harmonlczna 
(THO pomzai 0,01%), maty kqt 
promianlowanla w ptaszczyZ- 
nla plonowa| przadnlch glo- 
inlkdw oraz sprzgt musl za- 
pawnlaC dsamkowq charakte- 
rystykg klgrunkowq tylnich 
gtoZnikOw, a czgstotllwote 



co zo slucnania muzykl. co 
zostalo udowodniona na dro- 
dza wynnturzon lizykdw Ku- 
powonie zlotych kabli I platy- 
nowych zaclskCw mlja slg z 
coiam (przyna|mma| wg |edne| 
za stron konftiktu - nadludzkicn 
(lzyk6w:). Montowonla prza- 
twomika o czgstotliwoici pro- 
cy wigkuaj nIZ 44,1 kHz cal- 
kowida mi|a sig z calam, gdyZ 
z co na|wyZsi tokq czgatodiwo- 
4clq nagrywana »q dano 
(dZwigk) Przetwomlkl o wy- 
Zazai czgstotliwoici prdbkowa- 
nla stoauja slg w protasjonal- 
nych studiach nagranlowych. 
aby unlknqe znleksztalcert; 
poiodynczo przaklamanla ml- 
nimaUzuie sig podczos prace- 
su obrdbkl tall (analogicznia 
mozna to przyrdwnaC do pro- 
casu skanowanla obrazdw - 
lopiaj zaakanowae obraz w 
wyZsza) rozdzlolczotcl. po 
czym cylrowo obrobtC do nlZ- 
szoji Oeneraime - ludzkio ucho 
potrali wychwyciC co najwyiej 
30 kHz (nlamowlak, ma ilczqc 
owonomentOw - mutnntbw po- 
promionnych;), a plyty audio 
nagrywana z czgstotllwoicia 
44.1 kHz (na zapaa). (...) PS2 
ma ma wbudowanogo doko- 
dara DTS:( (...) OdpowledZ na 
pytanla: Czy ma to |akla4 zna- 
czanla...? Wnloaki wydagnl) z 
powyZazej wypowiedzi 



O •(...) Jaka |aat r6zm- 
■ ca pomigdzy plrae- 
■ ■ klrm graml na PS2 a 
psx? t-r 

Jazz, Plock 



FONIA... 



KWAS... 









wybrakowamem nazwad 
poftu Parallel! (oazczgdnold 
kasy i dodntkowo zabezple- 
czenle przeciw sprytnym pira- 
tom:)- zupelme jak w przypad- 
ku modalu SCPH-900x. Spo- 
ko. przyatawkl (Adlony Kp.) 
molna podlqczn d dzigkl spa- 
qalnym przetotkom wdakanym 



CZESKI FILM 



*[,..] Slyszalem. le 
9 m na PSX molna 
■ ■ oglqdad (limy bez 
przyatawkl VCD. Czy lo praw- 
da? [...]• 

Marlusz. Myszkdw 




Malm A bo co? 
PSXswojTViog 
problem? Schema! powylcj... 



Tak, lo prawda Na PSX uka- 
zalo sig m in. kllka pomoadw, 
ktOre molna oglqdad boz 
przytlawkl VCD Trtk polega 
na tym. za sq lo filmy wypusz- 
czona przaz rosy)skie. under- 
groundowe grupy piratOw, 
ktOre poaiadaiq Developer's 
KHy... Skqd |a wzlgli. ? Trud- 
no orzac. ala mozna domnie- 
myw ad, it jakli lajamniczy 
transport 'doatol w lab*. 



TECHNICZNIE... 



4% _ '[...] W kwealll za- 
j " gadnlert tachnlcz- 
■ * nych mam nlkle po- 
(gda nt sprzglu |ako takiego 
I me me rozumlem z tectino- 
belkolu HIV'a nt. zalamujq- 
cych aig ‘polygondw*. HIV. 
mloda. wyttumaez ml. dlacze- 
go tak sig dzleja! [...)* 

Karol, PlotrkOw Tryb. 



Problem lazy w 
tel faktoryzacji przyroatdw 
wapOfrzgdnyeh takatur... M0- 
wiqc protciej ■ wynlka lo z 
nadmiemaj optymalizacji za- 
implamaniowanago w Matrt- 
xle aigorytmu aprokaymaejl 
przaairzannel wizualizacjl re- 
kurancyjnai powylal atopnia 
drugiago. Wadg ig 



o . ’I ") Obserwujg ko- 
J ■ la|na krokl, jakle ala- 
■ ■ wlajq cl najwlgksl: 
SONY. Sega. Nintendo, a 
wkrOtce Microsoft. Kledy akort- 
czy sig wo)na gigantOw o co- 
raz lepsze osiqgl hardware'u? 
Czy nla ma granlcy. po prze- 
kroczanlu ktOrej wkroczq w 
abatrakcjg? [...)• 

Sergluaz, Opole 



tyle 



a lely gram- 



ko okrealtC. 

ca ich . m 

gnntow. |ok lo pigknia u|qfe». 
prawdopodobnle zakortezy 
sig na kompularza kwanto- 
wym ganaracjl oatatecznei. 

Coloj 
spyt»l 

sko' ) Tak ai 
absvakciq w 
lorowym mamy 
non atop Jaka 
szlo46, co z sobq przyniaale 





ladnej wojny me bylo I 
nla bgdzie. SONY rulzl 
Jaka wo]na? Zapomnlj... 



go update' u englne'u koaz- 
tam uproazczanla rendero- 
wanla fragmaniu przaalrzanl 
bazpotrednio za obaerwato- 
rem Nla rozglqda| aig wlgc 
zbyt gwaiiowmo ) Jetll aig 
lednak dobrza zaalanowld - 
awoje 3 groaze doklada lu 
takie ankapaulacja redun- 



togo prawoopodobma nikt me 



my nadzieig, za gry przyazlo- 
tci pd|dq w strong wirtualna| 
rzeczywtsloto, ale dovelope- 
rzy me zapomnq o tradycyl- 
ne| formle zabawy. Chop mam 
pod rgkq wiele glar. ktOre pre- 
zentujq azczyt molllwotcl dzi- 
siejszei lechnologli. czgslo i 
ggsto siggam po emulaiory 
syslemOw z lat 80. 



Hi 



A *[.. ] Konsolg PSX 
W m kupllem p6l roku 
■ ■ tamu. Mole nla 
last to normalne. ale |a coraz 
wlgce) czasu spgdzam na 
granlu. A wlgc czy jest to nor- 
malne? [...)* 

Romek. Opole 

Nla wiem. czy last to normal- 
na... Z graniem jest |ak z pi- 
clam; Im wlgoej pljeaz. tym 
bardzla) d aig trzgaq lapy Im 
bardzlal d sig trzgaq lapy. tym 



wlgce) wylewasz Im wigeej 
wylewasz. tym mnla| pijesz 
Wnioaek. Im wigeel pl|aaz - 
tym mnlaj pljeaz... 

SCHORZENIA 

1...) Oram od Mku 
dobrych lat • na 
rOlnych platfor- 
mach. Mam 18 lat. |estem w 
Swietne| formle, lecz obawiam 
sig o swojq przyazlotd Pytam 
Was, bo wiem, ze grade od 
ho. hoi A wlgc czy granie ma 
laklet szkodlrwe nastgpstwa? 

i-r 

Maclek. Rzeszdw 

O tym aig ma mOwi, bo I po 
co.. Ja. bgdqc taoretyezmo w 
petnl aprawny, zauwazam 




po kupieniu PSX a |q stradt.. 



piarwa/a oznaki 'kalactwa 
komputarowago*. Poml|a|qc 
akrzywienla na psychics, bar- 
dzo gnjbq warstwg naakOrka 
na kduku lowe, rgki (aprawdl 
to aam, Czytaimku - tel Cig to 
nla omlnglo). po przaazfo 10 
latach obcowanla w atopnlu 
zaawansowanym z kompute- 
ram (gram od ok. 17 lat) za- 
uwalylam, a w mernlly aposOb 
drzq ma dfonio (na razie lok 
ko. alo co bgdzln za lat 2071). 
0 tym nla mOwl sig ofiQalnie, 
ala taka jest prawda Jest to 
akutak uboczny pracy z kom- 
putaram (Mawtatura). me z kon- 
aolq. ala przestrzegam - 
wszystko z umlarem Granie 
molna podciqg nqc pod oglq- 
dame toiawizii Wiadomo - nad- 



zalqczonym odblomlklam ma 
destrukcyiny wpfyw na wzrok. 
Czym last to spowodowane? 
Ano migajqcym ekranom. W 
pewnym slopnlu problem roz- 
wiqzujq too Hz odblomad. laez 
nla oklamu|my sig • p6ki co 
malo kogo na me staC Co /as 
tyezy aig bazpoeradmo konao- 
II - byC mole azarpanlo na )oy- 
padach ma daatrukcy|ny 
wplyw na nadgarstki - wlalu 
hardcore owcOw skarzy sig na 
Ich bOle. WlgkszoSC rzeezy 
wykonywanych w tydu wpfy- 
wa w pewnym atopnlu na kon- 
dycjg • l chod grama nla mol- 
na przyrOwnaC do fizyeznai |az- 
dy gOrnika. to z pewnoSciq 
odbi|o awoja pigtno w przyszio- 
td. Gdyby |adnak zamartwlaC 
sig wszystkim i odmawiac so- 



Die wazatoch przy)amno4d. to 
wypadaloby zostaO pustelnl- 
kiem i z dala od cywikzacji ko- 
czowaO w )aklaj* jaakim. 



O l> Chcg kasetg 
■ VHS z ralacjq z 
■ ■ EXTREME PAR- 
TY! Wioprzek w swojej ralacji 
zadal glupie pytanle: *Co Wy 
na to?*. Tol to by byf*. kur**, 
rewelada! Cl. ktdrzy 
zie nla byll (np. |a). mlellby ' 
namiczny* powbd do walenfs 
barandw w iclang (ew. ngka- 
nia opiekundw. ktOrzy me zgo- 
dziil sig (echad *do |akle|i tam 
PIRAMIDY*;). Oby edycja 
owa nle byta zbytnlo llmltowa- 
na. bo na pewno bgdzie od 
ch**a osdb, ktdre bgdq chela- 
fy nabyd takowq kasetg. Mam 
pomysl na podwyZszenie po- 
pytu na tg kasetg: ponoC ktot 
nagral wystgp strlptlzerek. 
nlech go Warn przyile, Wy 
wrzudcle to na kasetg:). 2> 
Nlech *oburzony* Kozik (PSX 
EXTREME *34) laskawle sig 
odpler***l. Intellgencja lego 
gostka przypomina ml IQ sto- 
Iqcaj obok paprotkl w donlcz- 
ca. HIV siusznie go zgaall! 3> 
Gdzle wciglo Matlego? [...]* 
Dante, e-mall 

ad 1> Coraz sllnlaj rozpatru- 
|omy awantualnotc wydanla 
kasety z EXTREME PARTY. 
Oatataczna dacyz|a zostania 
ogloazona w kotejnym nume- 
rze PSX EXTREME • bgdzie 
czy nla. ad. 2> Baz komanta- 
rza:)... ad 3> Jetli ktoS ortan- 
tuje aig w tamada. Matl prza- 
kroezyl pewnago dnla akrom- 
ne progi Rodakcp - 1 jul w nie| 
zoatal. Hiatorio aig powtdrzy- 
la • pewnago dnla wyazedl I 
wtgcei aig w mo| me pokazal 
Matl. halo, tyjesz Jeszcze? 
(MogleS mnie spytaC co Big 
stalo - Mr. S) [A oo sig staio - 
HIV) [Aaa. nla pytaj. z|abalam 
go trochg - Mr.S] 



PIRATY NA PS2 



_ T-l i> po 9 fyoo- 
W ■ dnlach od daty 
■ ■ promlery ukazaly 
sig plraty na PS2... Nle wiem, 
czy mam sig cleazyd czy tel 
nle. . 2> Czy ruazylo sig cot 
w kwestii Virtual Reality? [...)• 
Made), e-mail 

Korzytci i szkody pfynqca z 
racji latniania pirackiego opto- 
gramowama no PSX aq oezy- 
wiata. total ma mam zamiaru 
aig nad tym tematem rozwo- 
dzid Analog Icznla rzaez bto- 
rqc - odnoazq aig one r6w- 
mei wzgigdem PS2. Jadni aig 
cfeszq. mnl aq zalamam. kal- 
dy mual aig |akot uatoaunko- 




wad. My - zg(Rod.)akcja - nla 
przywiqzu|amy do tago uwa- 
gl. Gry mamy bazpotrednio 
od producantdw i prywatnych 
tirm ujmujqcych aig ich dya- 
irybuciq, wige I mamy powdd 
Wftf^foigfny z|a- 
a - tan p,..«at |atii 
nowych 

tytad ra- 
rt|g- 
marzyd i 
baz na- 
tiejne). la 
nlawalna 
i, dany tytut. 
ijqc problem w akali 
globalnej - SONY iwiadomia 
zostawilo ‘otwartq furtkg* dla 
plratdw. Byd mole w obawia 
o popularnotd PS2. Wiado- 
mo przectel. la PSX zyakal 
awojq popularnotd w dulaj 
mierze dzigki plractwu (przy- 
na|mnia| w nlaktdrych zaka- 
markach twiata - m.ln. w Pol- 
sca). ad. 2» Niastety nle. ala 
poczeka) trochg • w Europla 
tal mamy wlalu apacjalistdw. 
(eszcze wlgcei w USA... 




Ruazylo si 
poczql prace nad pierwszq 
grq na helm do PS2 pt. 
MADMAN 6. 



PCHLI TARG 



Sprzodam orygmalna gry - 

l*stom gtupi, ale me na lo nle 
poradzg): ALUNDRA 

(NTSC). BATTLE ARENA 
TOSHINDEN 3, COLONY 
WARS. DEATHTRAP DUN- 
GEON. DRIVER. HERCU- 
LES. JERSEY DEVIL. K-1 
THE ARENA FIGHTER. 
MYST, NAGANO WINTER 
OLYMPICS 98. ONE. RID- 
GE RACER. TEKKEN 1 
TEKKEN 3. TRASH IT Tel. 
(0608) 338-282. Tomasz 

Sprzedam orygmalna gry 
(PAL): FIFA 96 («wr mam ) • 
30 H. TOMB RAIDER 3 (war 
nlem.. bez oryg pudalka) • 
20 ft: FINAL FANTASY 7 
(war franc | • 40 zf. Tal. 
(0806) 93-04-50, MaiOn 

Sprzodam PlayStation . Dual 
Shock . pad ♦ 30-btokowo 
Momorka * gry ♦ czapko z 
logoaem PSX ♦ bretoczok do 
kluezy PSX. Cena 550 zl (ew 
500 zl bez czapkt i brelocz- 
ka) Tal (086) 271-57-56. pro- 
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PARTY 2 warlo bydzie przy. 
Jechad (z todzi mam spory 
kawalek. a z nalury |eslam 
loniwy). JoSli mmo przekona- 
da. przyjada * aynam (a moze 
to syn przyjedzle zo mnq). byd 
mole da si? namdwid Iona... 

[••r 

Szymon, tddl 

Pania Szymorea. nia wtdz« me 
wspamaiego w takcie. iako- 
bym to publikowal liaty 'kar- 
cqeo‘ naszq postawy. takZe 
ta ’nia do kortcaV). Uwaiam. 
|ak I calo grono redakcyjne. iZ 
MM nta |a*t doakooaty. 2a |e- 
atesmy w pewnym stopnlu 
•matorami • to takt. ala zawsze 
podkratlamy. za jealetmy 
przada wazystkim Graczami. t 
to ottryml. doptoio w daiszej 
kolejnoici dziannikarzami. 
Kwastla konkurencjl obchodzi 
naa mato. zat wszaikia ko- 
mentarze zoalawiamy dla sta- 
ble i sly z nimt me obnoatmy. 
Wazak wiaAnie ‘krwlozercze 
publika' last na|lepazym arm- 
tram. Kiedyt bylo inacza) - 
najeldzaiiimy w sposdb mmaj 
lub bardzlej dyplomatyczny na 
kookurencjy. prawillimy ukq- 
4iiwe komantarzo. lecz pew- 
nago dnla, po przeprowadze- 
nlu powaznycn rozmOw, do- 
azlitmy do wnioaku. IZ taka po- 
atawy pozostawimy 'ulubio- 
nym gazetom'. (...) Czy mu- 
azy pana dodatkowo pr/eko- 
nywad- .? Wiaprzak uczynll |uZ 
wazyttko, co byto atoaowne - 
napisni wyczarpu|qcy report, 
w ktOrym przadatawtl sprawy 
jaano I prz#|rzytcta Jatu |aat 
pan aniuzjasu) PlayStation, z 
pawnoictq kopma sty pan na 
EXTREME PARTY. Zapaw- 
nlam. za oogatai o oefcowiad- 
nia doiwiadezonia zorgam/u- 
|amy impraz*. |akia| Iwtal josz- 
cza ms widziai (a na razia wi- 
dzial (eno EP:| Szczagoty 
wkrdtca. poki co wyjezdZAmy 
na wakacja, niachai pan uczy- 



c*6 do swoja| ptatformy deve- 
lops row Nioataty. dzifki takie- 
mu rnbiegowi vnaia badziaw- 
nych firm, majqcych skqpa 
poiycia o tworzanlu dobrych 
gier. wziyio ala do roboty, atak- 
tam czogo aq wszalkie BUB 
SY 3D (np. weraja na SNES- 
a. dwuwymiarowa plattormOw- 
ka last fn|nn) I podobna kwwt- 
kl. Medal ma jadnak I druga 
etrone • w tym przypadku na- 
laZy wspomniod o wlalu za 
|e*“tych pozyclach. Wlado- 
mo. Za nio moZna wazystkicn 
zadowolld (a ponod |akas 
Amarykanka 'wziyla - 600 
ctitopa w przadagu 24 
godz..). Aby uatrzac ai« od 
nawatu klczowatycn gior na 
PSX • czyta) wytrwala PSX 
EXTREME. Problemem wiol- 
kiago kallbru jaat natomiaat 
PS2 I badzlawla. ktOra po- 
watajq na ty suparkonsoly. 
Kwoatla rajcownotcl to apra- 

H m 

np 



IV • ma tpoadb poiqe. o co 
chodzl Japoncom Sprawa 
wyjaini sly z momentem ou- 
ropa(akla| pramiary PS2 - jeili 
tytuly atartowa zawiodq. by- 
dzia mozna watld barany w 
tdany Ja jadnak |aetam do- 
brai rnyan i liczy na to, za PS2 
zaaypia naa tytulaml. ala 
przada wazyatkim z ta) g0ma| 
pdkl iako«oowei ad. 2> Emu- 
latory majq to do elable, Za 
atanowiq bardzlej ciakawoat- 
ky niz powaznq konkurencjy 
dla plattormy maciorzyataj 
Owazam, wizja konkratma wy- 
gladzonych giar z PSX na 
DeCe atanowi pokuay. lacz lak 
na dobra sprawy jaazcza nia 
wladomo, |ak wyglqdad bydzla 
kwaatla kompatybilnodd Poza 
tym-jadliemuiowadgryzPSX. 
to na|iepia| na PS2 )t Oczywi- 
scio emulator Biaamcaat zo- 
alanla przaz naa przamaglo- 
wany i podziekmy aiy z Wami 
wrazeniami z poia boju. ad. 
3> Togo nlkt ma |aat w atania 
w sposdb sen- 
nawet na|- 



•[...) PE kolekqo- 
W* nowalem od #2 do 
■ ■ »26. POZmej prze- 

statem jq kupowad, gdyZ sprza- 
dalom konaoly. ala brakowalo 
ml tych za|e"*ycn takstbw. wye 
PE znbw kupujg (od *32)1 [_.f 
Dally. Biaiystok 

I takich wiatma CzytainikOw 
nam trza • wtemyeM oddanyeW 
Ala. stary. na wal w kula • zama- 
*«l nunwy arcMmkio. ito)uz >i 



? •[...] W poprzadnim 
■ numerza PE opubli- 
■ kowany zoatal Hat 
mojago autoratwa CO bo 
chodzi jakby* ■ swojq drogq. 
niezty greps). Jestem juZ za 
stary, aby odezuwad podnle- 
came z lego tytulu, ala przy- 
znajy, Za cenly Was za od- 
wagy cywilnq. Przejrzalam 
gazety syna I z calq odpo- 
wiedzialnoSciq mogy stwier- 
dzlb, za |ako iedyny magazyn 
poSwlycony PlayStation (je- 
tll nle w ogdle jako jedyny 
magazyn komputerowy, bo 
chcqc nle ebeqe taki wtainle 
tworzycla) obnaZacla aly 
przad krwiozerczq publikq. 
M6| list mlal poglos kareqey. 
chod nia do koAca. W konku- 
rancjl przegiqdam llsty llzusdw 
l aZ dzlw mnle blerze, Za po- 
waznl ludzla drukujq takie 
bzdury ('Jastadcle super. 
XXX to mo(a ulublona gaze- 
ta* ltd.), tym bardzlej, Za two- 
rzq me protes|onalne czaso- 
plsma, lecz pierdoty od ktd- 
rych zalatuja na kilomotr ama- 
lorszczyznq. Wy tnkZn w paw- 
nym stopnlu |este4cle ama- 
torami, ala w pozytywnym 
tego siotva znaczaniu (...) 
Przy okazjl - sprObuJcie mnle 
przakonac, la na EXTREME 



O l...) t> Od dwdeb 
■ lat jastem posia- 
■ ■ daezem PSX I z 
wypiekaml na twarzy czoka- 
lam na japoAskq pramiary 
PS2. . Problem, o ktdrym chcy 
naplsad, Jest nleco zlolony. 
totez pytanla postawiy w zwly- 
ztej tormle: Dlaczego na kon- 
sole SONY (PSX I PS2) uka- 
zujq sly gry tak badzlewne? 
interesu|y sly takZa Innyml 
plattormami I muszy przy- 
znad, ie o lie ukazujq sly na 
nle gry slabe. to nle ma na 
nia lak wtele tak syfnych tytu- 
l&fi... 2> Co sqdzide o emu- 
latorze PSX na konaoli 
DaCe? 3> Dlaczego nle 
wszystkle gry z PSX dzialajq 
na PS2? [...)■ 

Chrabonzdz, Odwlyclm 



dycji w dziod/ima tworzenla I 
wydawania gier wideo, czago 
me sposdb odmdwid Sadza I 
Nintendo, muslata poezynid 
takie vrtatnia krokl, aby zacny- 
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ZGRZESZYLEM! 
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FATALASZKI 
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O . *( •} i«*t to moi- 
W ■ llwe, ze u 'mojego 
■ ■ plrata" mogg kuplfi 
FIFE, ORIVERa I 00- 
DWORLD: AO w polskiej wer- 
■jl Jgzykowel? |.„r 

lukasz. Konln 

w odpowiedzi na laden z H- 
stOw w bn wapomnialem o 
aomniomywono] drodzo na 
iakwj Ruacy prze|gii zestawy 
Developer - * Kit Kontynuu|gc 
wgtek • m*|gc takl sprzgt mot- 



© X--I Napter*“am alp 
■ w glow? I zastana- 
■ wiam, dlaczego me 
przy|echalam na EPI Z lego 
co przeczytatem wmoskuig, 2e 
zrobili&cie niezlq trzodg [...)* 
Kamil, Boloslawiec 



*[...] Qdzle mozna 
W * kupIC Armowe ciucfiy 
■ ■ lary Croft? Moja ao 
atm zawraca ml glow* (...) Cana 
me gra rol [...f 

Artur. Warszawa 

Powtadaaz. la to Moetra auszy 
Cl lab... Jaane... W kaldym 
b^dl razla mualaz do atabia przy- 
WC. la mo ma moUtwoto waf- 
Ida w poaladania FIRMO- 
WYCH ciucbdw Lary czy mnycb 
Crashbw; no. ctiyba la.... lacz 
me dysponujg laklmfcotwtek po- 
twierdzonymi danyml na tan 
tamat Moja rada: Uda| W do 
dobraj krawcowe). przedstaw 
zdlfcia Lary I donotmo 
oawiadcz. baz skrfpowama. la 
pragmaaz tig obnoatt w takich 
duszkadv Jail krawoowa oka- 
la sig otobg tolerancy|ng. 
wkrdtce bgdzwsz mOc tnega£ 
po *at*e<Jrtwie w pobudzaia- 
cyeh zmyaty tataiaszkacn Po- 
wodzanlai PS: Do komplatu 



dzie. przy|aclelsk* 
(nlkt me doatal po 
pozytywna liuidy w 



Hlahlai l pomytl so- 
bia. la jakift idiota wyrazil w 
swo|e oburzeme z tytu- 
tu tago. 12 w raiacji opobliko- 
waillmy zdjgcia |adna| z 
dwdch striptizarak Qaaz. 
gdybylmy nia byll za grosz 
□krzesan! (a (eetelmy?), paw- 
nlkiam opubllkowalibylmy 
rownlei najnowsze prace. ktd- 
a na ktO- 



EE 

|SKR 






Z Y N K A 



NOWY 

REDNACZ 



O •[...] Ciy na drodza 
■ damokratyoznych 
■ ■ wybordw moina by 
wyplnkowad 'Slepago' z to- 
tela Red. Nacz.. aby posa- 
dzid na nim HlV'a aibo My- 
szaqa? [...]’ 

Long Silver. Wroclaw 

0. ja |astom zal Jelll taklm 
posunigciam zainteresowana 
lest Hcznlojaza grupa Czytel- 
mkdw PE. to proszg o Italy z 
konkratnymi argumantaml. 
Uprzadzam jednak. la zabiag 
takowy niakoniecznia pozy- 
tywme wplynia na image mie- 
slgcinlka: 
nak moina, 
saa|a 



na zmiemat nleomal wezyat- 
ko (join *z gdry’ producenci 
gry dali taka molltwott. upy- 
cnaiac na ptytg dane skom- 
prasowane niezbyt wymyll- 



'zlokallzowanago' ORIVERa 
oraz LOK: SOUL REAVER - 
w obu przypadkach glosu 
ulycza (w przerywnlkach I 
FMV) |akit Rusak modokort- 
ca znalacy igzyk potski. co last 
stytzalno wyralnle • tamany 
Igzyk (akcent) i skladnia (ty- 
powa budowa zdart, |ak w J. 



WAKACYJNY KONKURS HIV’A 



znOw cnodzg zakrgcony |ak drzwl 
nlzujg prywotny konkurs zdjgcio- 
i| slo z PSX EXTREME w lakieii 



gclo klocka lub ‘palonio 
> |eden. ale done Icislol 
aco zostanq opublikowa- 
agroda - orygmalna gra. 
HIV a cz. 2') czekam do 
:Iqzc6w wraz z pracnmi 
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SEBASTIAN CIEZOBKA 












nafplazy? 



jMrpaten- 
fry pomyst 
jodowa, bi- 



4* •(. ) PisaliScie. Ze 

W • nowa Karta pamlg- 
■ ■ ci (do PS2) nle Jest 
taka sama. jak stara (do 
PSX), ze nle jest podzlelo- 
na na blokl I moZna na niq 
nagrywad nleogranlczonq 
i lose stanbw. Na jaklej za- 
sadzle stara Memorka dzla- 
la z PS2? [...)• 

Kubel. Zambrowo 

Zaczng od (ago. ze stara 
Memorka (PSX) rzeczywl- 
Scie wspbipraouje z Play- 
Station 2. ale jest to nie- 
pelny support - z powodbw 
oczywistych. Istnleje mozli- 
woSC zaplsywanla na trady- 
cyjne| Momorce stanbw z 
gier z PSX odpalanych na 
PS2. Poza tym - na Memor- 
ce do PS2 me moZna na- 
grywaC nieograniczonej Ho- 
So stanbw (I na lamach PE 
nlkt nle napisat tak wlerut- 
nych bzdurt). gdyZ dyspo- 
nuje one ogranlczonq po- 
lemnoAclq (8MB) 0 He w 
przypadku tradycyjnych 
Memorek do PSX moZna 
orlentacyjnle okredlld. He 
pomleSci ona stanbw, tak w 
przypadku ’Memory Card 2’ 
nle jest to moZliwe. gdyZ 
rozne gry zajmujq na nlej 
xrbZmcowanq HoSC mlejsca 
- w zaleznoSci od postgpbw 
w grze I wlelu Innych, oczy- 
wistych czynnlkbw... Oczy- 
wiicie w drugq strong tak- 
Ze to me dzlala - tzn. Me- 
mory Card 2 mo wspblpra- 1 
cuje z PSX. 



© •[-.] HIV. cot Ty 

" zrobll dobrego?! 
■ Niedlugo po tym. 
lak opubhkowateS notkg. ze 
nlby to kupujesz oryglnaty 
w cenle 30 zl/szt., zalamal 
slg rynek. akcje na gleldach 
spadly w dblj’ Spbjrz - nlo 
tylko w PE. ale I w konku- 
rencyjnych gazetach ludzle 
wyprzedajq oryglnalne gry I 
za bezeen Z druglej strony 
- moZo to l dobrze... (...)• 
Trol, Kazimlerz 

Prawdg mbwiqc - nle wierzg. 
IZ stalo sig tak za mo|q spra- 
wq. Mozo I dotoZylem w tej 
sprawle swoje *3 grosze’, 
ale |a jako |ednostka mam w 
tej sprawle g"’o do gada- 
nla (taka jest prawda). Praw- 
dg mbwiqc - bardzo sig cie- 
sz« z taklego obrotu sytu- 
acjl. gdyz 40 - 80 zl/szt to 
cena. o jaklej do tej pory 
mogll marzyb wszyscy Sono- 
maniacy. MoZe I SONY kte- 
dyd zmqdrzeje... 









NAGRODY 



DATKOWO NAJLEP- 
\ 'GRA' ZOSTANIE 
ENIONA NA tAMACH 
(wraz z oceniaczka!) 
’OMYSt ZOSTANIE 
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roilom » - Museum... 
Udatoirrstg w strong Ms.-Potw«Mem *?ntQ vv 
kqele - przycisk podnoszqcy kralp Wracaiqc. na 
teromo wyslawy znnla/lom pr/oiscie na piplro 
(krew). W skrzyniach - energia. kluez. Mb ska Ga- 
/own. Wrocilom na dbl - na loren wysUiwy Wpa 
diem w paipc/yny. icdnak Pa|i)k oka/al sip oon 
kim zawodmkiom. Przy kupic gru/n - oncigia 
Wielkq mackp sobto podarowalom, kluezem / 
magazynu olworzylem di/wi Na 2nplec.ru zna- 
la/lem 3 pr/o|Scia i (Save) W pczoisciach po 
lowe| i po prawoi znalazlem tozno artelakly. a na 
kortcu srodkowogo korylar/a podciqgnqlom sip 
na wyzszq kondygnaqp Po rozprawioniu sip z 
horda rzezlmieszkow znalazlem 3 porc|e encrgii 
i naboj (.schowki w sciamel Na kortcu korylarza 
- (Save). Pokonuiqc kilka pomies/c/on znala- 
zlem onergip i kluez. dolarlem do zdemolowano| 
klalki schodowei - podciqgnqlem sip na wyzszq 
kondygnacie Wszedlem w drzwi (a bylo ich dwo- 
|e) mo stawiajqce oporu - dolarlem do sail z 
mackami - energia. zloty kluez. bazgroly Crow- 
leya (Save). Wrbcilem na korylarz. by olworzyc 
drugie drzwi. Musialom uwazac na lubiqco czy- 
nic pslkusy elomenty. po klbrych stqpalom W 
kortcu dolarlem do plerwszoi sail • energia. w 
kolejnych me bylo me ciekawogo lub absolulme 
me. Dolarlem do drzwi - naboi. kiorym zalalwi 
lom Operatora. Koleine drzwi olworzylem zlo- 
lym kluezem. Zadzgalem brzydala energia za 
ostatmm korzemem. Korzystaiqc z pm wydosia- 
lem sip z lego dziwnego mie|sca. Korytarzem na 
zewnqtrz budynku |w skrzynce - sekalor) Na 
dachu ■ (Save) WkrOlce znalazlem sip w drugiei 
czpsci budynku. Po zgladzemu Operalora ude- 
rzyiem w glqb korylarza. aby w koncu dosiac sip 
do wnplrza wiezy Pomostaml dostalem sip na 
gOrp (energia) Nooo. pipkme Naipierw wziq- 
lem sip za ippieme oslizglych larw. daremnych 
form zycta Jak mialem zabrac sip za la starq 
prukwp f Zczailem system zadawama przoz mq 
ciosbw i gdy naslal odpowiedm momenl ■ do 
cielska podbieglem i poczqlem okladac z calej 
sily. Nieslely. mote bicepsy i szlurmowa sieklerka 
lo za malo na to bydlp U|rzalem dynamit. z 
pomocq ktbrego wyprosilem raz na zawsze z 
lego swiata bydlp (Save) Wmdq ZfOCbalem me- 
malze do piokla. Syslemem korytarzy dolarlem 
do przelaczmka. kldry olworzyl przeiscic na kon- 
cu korylarza (po rozprawiemu sip z dwoma Ope- 
raloraml) 
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Porldm 7 - CmcMtArs 

Na ’dzlort dobry' zaunqtem pokrakp. krtra wy- 
pelzla z Irumny, po czym podqZalem glownq ale- 
ia Gdy wyskoc/y! polwor, na grobowcu ujrzalem 
Plonqcq Siekiorkp, klbry lo artelakl zdobylem, a 
po zaproszemu do zabawy drugiei krealury - uka- 
irupilem obie (energia - nad rozwalonym hydran- 
tem). Podqzaiac przez koleine bramy i zalatwia- 
H»c krealury, trzyma)qc sip prawe| slrony Sciezki. w 



kortcu znalazlem Zousa (9*). a za plolem. w skrzy- 
mach - klueze. Po lowo| slronio podobme. Na 
kortcu alei. za barykadq znnlazlom (Save). Po 
zo|sclu na niiszy po/lom cmentarza uirzalem 4 
grobowcc. More rnoglom olworzyC (co lez uezyni- 
lem). Za koto|nq bramq krytn sip nastppna alo|a 
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Ulll I leszczo kilka alei. kilka bram... Huhhh. Gdy 
dotarlom do Operalora ukrylego w grobowcu po 
prawej slronio zadzgalem go. za|rzalem na tyl- 
nq plylp. olworzylem |q i ukrytq aloiq wydoslalem 
sip na |akis plac Gdy rozwalilem hololp. nad gro- 
bowcami ukazaly sip nasi, artelakly kluez. czar- 
ny nabOj energia i (Save). Gdy wrOcilom na wla- 
sciwq sciozkp z grobowca po prawe) slronio wziq- 
lom onergip i Lodowq Czaszkp. Pod bramq, na 
gorzo. wykorzystalom )e Po lewo| slronie Lodo- 
wq Czaszkp (eszcze znalazlem Wspiqlem sip na 
mur. z grobowca po lewoi Plonqcq Siekierkp 
dmucbnqlom. a z lego po lewei - enorgip (poslu- 
zylem sip kluezami). Siala sip Iragedia W pod- 
ziemiach blqdzilem meco. w kortcu nawinql mi sip 
pod siekierkp Fryz|or. ktorego zaciosalem. Po dra- 
bimo wyszedlem na powiorzchmp i dlugo napie- 
ralem do przodu (Save). W kortcu na mzszq ale- 
IP zeskoezylom. dobilem do |e| kortca. poracho- 
walem gosetom kosci - energia. kluez. Gdy wszo- 
dlem do kaplicy. napolkalom na wiolkiego dra- 
ma. przeprawieme sip przez ktbrego stanowilo 
me lada wyzwame Gdy darl japp pakowalem 
mu combosy 

P«iom H - MAkumbA *Ua! 

Tam, gdzie mokro znalazlem anergip Za czer 

wonyml drzwiami dolarlem na slacip Podqza|qc 
w dOI. dolarlem na peron - na budee dosirze- 
glem kluez. Kluez olkoz wzlqlem i udalem sip w 

klerunku rozpiop o pociqgu, z ktorego wysiadl 

goSC W |ednym z wagonow znalazlem kole|ny 
kluez. wgramolilem sip na dach pociqgu • czamy 
naboj WrOcllem na peron, a nastppme w glqb 
lunelu. Obok rozbilego skladu znalazlem drzwi. 
za mmi koleine - oba klueze mialem. Gdy dolar- 
lem do pomieszczenia z windq w rogu ( -lablice 
rozdzielcze) olworzylem drzwi do sqsiedmego. 
gdzie nadsnqlem przycisk i znalazlem (Save). 
Colnqlem sip do poprzedmo odwiedzonej lokacji 
zoskoczylom na dol - przy pierwszym zombie by! 
dynamit, dalej znalazlem drzwi do pomieszczenia 
z sekatorem. Drzwi posrodku • Operator i Artelakl 
Ogma (w skrzym) - tarn musialem dac nura do 
wody Gdy sip wynurzylem nakopalem Operato- 
rowi. Po przesumpciu regalow dossalem sip do 
energn Znalazlem lakze dokumeniy Crowleya 
oraz maienaty wybuchowe Got II! Dorzucilem iro- 
chp dynamitu Zanurkowalem i znalazlem kluez. 
Wrocilom do pokoju. gdzie znaidowal sip sekalor 
klbry wziqlem. a nastppme wykorzyslalem go. aby 
dosiac doslpp do (Save) • po wyisciu z pomiesz- 
czoma z sekatorem zszedlem boeznym koryta- 
rzem na ni 2 szy poziom Idqc mezbyl ladnym kory- 
larzem. nacinalem sip na pierdoly. alp i znala- 
zlem nabb). Tse-Tse (ktbrq wykbrzystalem na Jasz- 



c/urzc) znalazlem w inskim po lewoi slronie Gdy 
zoskoczylom jeszcze nizo|. znbw zosialem za- 
alakowany Na plasterki! Wskoc/ylom do wody i 
przoplynqlom na dnrgq "mnnkp" (po lewoj - Tso- 
Tsc). Za labliczkq - Lodowa Czaszka. Po pr/opra- 
wiemu sip przoz krnlp - (Save); Fryz|otzy ■ artolnk- 
ly Przoctsnqlom sip przoz ‘wyluzownne - kraly. 
Skizynia - naboi Wiolkioi bramy mo rnoglom olwo- 
rzyc. ale po ro/Wiilomu zombiakn - sllamsilom 
inno kraly. a spod gruzu wydobylom dynamit 
Dolarlem do wiolkioi sail; za labliczkq - nabb). 
Kralp obok podwazylom Koleine drzwi • pr/ociq- 
lom lartcuch. Znalazlem kluezyk (w kiyjOwce by- 
dlaka) i postnnowilom wrocic do zamkmplycli wezo- 
snlei drzwi • Fryzjer (x2). Po walkach zabtalem 
kolejny kluezyk i - (Save). Skierowalem sip w slro- 
np oslatmch zamkmptycb drzwi ■ dynamit podlo- 
zylem przy nagrobku. z klorogo wyrazmo docho- 
dzily dzwipki (energia i czamy nabb|). Gdy olwo- 
rzylem drzwi. ruszylem przed siebie. Wskoczylem 
do wody. Wylamalem kiatp po prawej slrome od 
wody ■ Artelakl Ogma Komec korylarza - Lodo- 
wa Czaszka Wyszedlem z wody i jednq z krai 
•wyluzowalem" - znalazlem sip w nowoj lokacji. 
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Fryzior - za kole|nq kralq (Save), za labliczkq - 
energia Na koncu kraly wspiqlem sip do mewi- 
doeznego oiworu (musialem troche poskakac) 
Wrocilom do glownei sail, a z mej w koncu dolar- 
lem do jMUa 



Po welkaeh wspiqlem up ink aby we)te do oiwo- 
ru w sciame - wydoslalem sip na powierzchnip. 
Wieza ElHela' , Cool 1 Kluezyk znalazlem w kiosku. 
wkrolce energia i Zeus. Obszedlom lilar. gdzie 
znalazlem weiscie • Zeus poszedi w ructi Znala- 
zlem drabmp z pomocq ktbroi doslalem sip na 
schody W skrzyniach - Lodowa Czaszka i Dziki 
Krzyk Gdy znalazlem sip nieco wyzej - energia i 
Dziki Krzyk. Pokonujqc kolejne piplra napolka- 
lem na czynny opor ale wykorzystuiqc z glowq 
artelakly - )akos sobie poradzllem (skrzyma - se- 
kalor) Zszedlem na sam dbl. Sekatorem olwo- 
rzylem zamkmpie dolqd drzwi (dwa naboje). Dro- 
ga zarowno na dbl. |ak i pozmej z powrotem na 
gbrp me byla latwa - Wielkoludbwi odstrzelllem 
lob. Dolarlem na slynny laras widokowy - roz- 
Irzaskalom mozgi namolnych oponentbw. pozbie- 
ralem artelakly i zeskoezylom na miszy poziom 
(kratkp podwazylom lomem) - (Save) W prze|- 
sciach znalazlem artelakly. przeskoczylem na 
sqsiaduiqcy pomosl • energia i naboi Ogion uga- 
silem hydranlem (mialem odpowiednie pokrpllo) 
Wsiadlem do windy i pojechalem do Pana Boga . 
Wyszedlem przez gbmq pokrywp i heja 1 do gory 
To bylo okropne Maszkara oblozona byla deto- 
naloraml i beezkami z wybuchowym malcrialem. 
tolez skoczylem do dolnego ladunku. podlozy- 
lem deionalor. nastppme skoczylem do beczek 
na gomym poziomie Uratowalem Rachel, ale 
Crowley nawial. . 
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■», ♦, 4- -» wszystkie triki 



HP zawsze na 100%: 

80105AE4 004D 
Nieskortczona iloSd sily (ST): 

80105B28 00FF 

Doswiadczenie gtownego bohatera na 99: 
300435E8 0063 
Maksymalne doswiadczenie: 

300435E9 003F 
800435EA 0F42 
Maksimum energii: 

800435EC 270F 
Maksymalna sila atakdw magiq: 

300435F9 00FF 

Maksymalny poziom rzucania czarow: 

300435FB OOFF 
Maksymalny poziom obrony: 

300435FD OOFF 
Maksymalny poziom magii 
300435FF OOFF 
Przechodzenie przez sciany: 

D005C244 0034 
8005C246 2400 
D005C308 0003 
8005C30A 2400 
D008E5B0 0007 
8008E5B2 2400 
Dost?p do "Debug Menu" (wybierz Quick Conti- 
nue w gtownym menu): 

D01 02672 0101 
30102674 0001 

Nieskonczona ilo§6 posiadanych przedmiotow: 
5000FF01 0000 
300455B8 OOFF 
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Maksimum ztota: 

800B995C 967F 
800B995E 0098 
Jedna walka za cate zioto: 

800BB620 FFFF 
Czas gry 00:00: 

800B9968 0000 
800B996A 0000 

Mozliwosc nagrywania stanu gry wf 
dowolnym momencie: 

30059068 0001 
Wszystkie bronie: 

B0FF0001 00000001 
300B9AB0 0000 



Zatrzymaj gr? i nacisnij w kolejnoSci: 

#, t, wszystkie poziomy 



Na list? najlepszych Graczy wpisz 
si? jako DEFORMANIA, a pojawi 
si? nowa opcja "DEFORM" w 
menu z opcjami. Natomiast jesli 
wpiszesz si? jako BONECRACK - 
pojawi si? opcja "SKELETON", 
rowniez w menu z opcjami. 
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Id* do "Home Station", nacisnij R2, R2, L2 L2, R1, 
SELECT, SELECT, a uaktywnisz dodatkowe menu. 
Teraz wpisz w nim jeden z ponizszych kodow 
(zwroc uwag? na wielkie i mate litery): 

Greyam Beard - wszystkie statki 
Armoury - wszystkie bronie 

Big Daddy - wszystkie bronie zatadowane na statek 
Awrate - nieskonczona energia oston 
Sly n Devious - nieskonczona ilosc amunicji 
ROCKWROK - brort si? nie przegrzewa 
Quickie - pomyslne zakonczenie aktualnej misji 
All Cheat Off - wytqczenie wszystkich cheatow 



Wejdz w opcj? Create New Driver Profile i jako imi? nowego zawodnika wpisz 
jeden z ponizszych kodow: 

HELLOCLEVELAND - wszystkie trasy 
ONECAREFULOWNER - wszystkie samochody 
OFFROAD - dodatkowa terenowa trasa 
JIMMYSCAR - dodatkowy samochod - Sierra Cosworth 
COOLESTCAR - dodatkowy samochod - Ford Puma 
JOBINITALY - dodatkowy samochod - Mini Cooper 



Przechodzenie przez sciany: 

W menu gtownym przytrzymaj wcisni?te 
L1+R2+#+B, a nast?pnie wcisnij SE- 
LECT. Jesli wszystko zrobites dobrze, 
pojawi si? stosowna informacja, a Ty b?- 
dziesz moc przechodzic przez sciany. 

Nieskonczona ilosb zyd: 

Zatrzymaj gr?, przytrzymaj L1+R2+0+B 



Natomiast w "cheat menu" mozesz wpisac jeden z takich kodow: 
RORRIMSKCART - trasy w odbiciu lustrzanym 

GREATBALLSOF - naciskajqc "hamulec r?czny" w trybie Arcade strzelasz fire- 
ballami 

RUBBERTREES - gumowe kolizje (dziata tylko w Time Trial i pojedynczym wysci- 
gu) 

EASYROLLER - wielkie opony 
MOONLANDER - staba grawitacja 

NEURALNIGHTMARE - agresywne samochody przeciwnika 
ROCKETFUEL - tryb Turbo 

PRUNEJUICE - szybsza gra “ 

HELLO RAZU AND FLEA - "Cat silhouette" 
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C zesc i czotem! Jak zapewne zauwa- 
zyliScie, w dwbch poprzednich nu- 



WYKONANIE 



merach odstgpilismy od zasady opisywa- 
nia na lamach PSX EXTREME wylgcznie 
akcesoribw przeznaczonych do naszej kon- 
soli, wprowadzajgc troch? urozmaicenia w 
postaci testu elektronicznych zabawek fir- 
my RADICA. Jak do tej pory nikt nie zgta- 
szat mi zadnych uwag z tego powodu, rozu- 
miem zatem, ze nie macie nicprzeciwko zamieszczaniu 
od czasu do czasu opisow innych zabawek czy urzg- 
dzefi elektronicznych, ktorych zakupem mozecie si? 
rbwniez zainteresowac. Tak si? bowiem 
sklada, ze ostatnio pokazuje si? coraz 
mniej nowatorskich i ciekawych urzgdzen 
do naszej konsoli, a szkoda w kotko pi- 
sac o tym samym. Miejmy nadziej?, ze t 
wraz z premier? PS2 w USA i Europie, Xj 
na rynku pojawi si? znowu duzo nowo- ■ 
sci sprz?towych i b?dzie o czym pisab. 



W tym miesigcu znalaziem jednak jeszcze dwa dosyc 
ciekawe kontrolery do PlayStation, ktbrym warto poswi?- 
ci6 chwil? uwagi. Oba urzgdzenia firmowane sg przez 
znang nam juz bardzo dobrze firm? BLAZE, ktora od daw- 
na produkuje i sprzedaje rozne akcesoria do naszej kon- 
soli. I tak na pierwszy ogieh idzie oczywiscie joystick 
PRO-SHOCK ARCADE, ktory znakomicie nadaje si? 

do klasycznych strzelanin 
w automatowym stylu, kto- 
¥ i i i /i a 1 rych to jestem zagorzatym 

[* A * 'w Wj wielbicielem. Do testow 
najlepiej wybradjakgs kla- 
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syczng pozycje. c hoc by 

taki METAL SLUG - czas 
I I-X- -X- X X yyl ptynie, a gra owa nic nie tra- 
L— ci na swojej grywalnosci. I 
wtasnie w takich grach (no 
i oczywiscie w bijatykach) joysticki typu arcade spra- 
wujg si? najlepiej. 

Zanim rozpoczn? wlasciwy test urzgdzenia, jeszcze jed- 
na uwaga - testowany przeze mnie joystick PRO- 
SHOCK wydany zostai w edycji LIGHT, przez co jest 
iminimalnie mniejszy od swego pierwowzoru, ale wyglg- 
[danien^Jzeidentycznie. Jedynie dwa dodatkowe przy- 
HBpSLOW - umieszczono w jednej 
linii z pozostalymi, oszcz?dzajgc w ten 
sposob troch? miejsca. I chociaz na pierw- 
szy rzut oka wydaje si?, ze PRO-SHOCK 
jest troszk? za maly jak na klasyczny 
joystick typu arcade, to jednak idea 
spelnia swojg funkcj?. Bardzo szybko si? 
do niego przyzwyc z a i ! cm kontroler ten jest 
bardzo wygodny i gra na aim sprawia wiele 
Warto tylko zadbac odpowiednig ilo66 
trzeni w okolicaci koi t jlera, aby wygod- 
>bie r?ce, ktore w ten sposob nie zm?czg 
iko podczas gry. 

T rzeba przyznac, ze joystick wykonany jest dosyd sta- 
rannie, ma funkcjonalny des gn i bardzo fadnie si? pre- 
zentuje. PRO-SHOCK dost?pny jest w roznych kolorach 
obudowy; od srebrnoszarej p przez roczystg, w rbznych 
odcieniach. Na pochwal? zastugu e dobra wykonanie i 
rozmieSzczenie przyciskow, ktore umieszczono na do- 
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datkowo wzmacnianym polu. Przyciski majg odpowied- 
nig wysokosd i wciskajg si? az do poziomu obudowy, 
przez co ich obsluga jest bardzo wygodna. Rownie sta- 
bilnie pracuje metalowa galka, ktora podobnie jak w au- 
tomatach do gry zakohczona jest obrotowg kulkg, co 
bardzo podnosi komfort gry. Joystick oprdcz obowigz- 
kowych przyciskbw 
START i SELECT wyposa- 
ij . I . y, | zono dodatkowo w kla- 
IW ★ ★ ★ T7| s V czn y AUTO-FIRE oraz 
^ ■■ ==^ raczej malo przydatng 

funkcj? SLOW, sluzgcg do mechanicznego spowalnia- 
nia gry. Dodatkowo kontroler posiada wbudowang opcj? 
wibracji. kompatybilng z systemem DUAL SHOCK, co 
jest raczej rzadko spotykane w tego typu urzgdzeniach. 
Na koniec warto jeszcze zaznaczyc, ze cafa konstruk- 
cja jest odpowiednio obcigzona i nie przesuwa si? pod- 
czas gry po stole, co przy arcade'owych joystickach ma 
bardzo duze znaczenie. 

Musz? przyznab, ze PRO-SHOCK bardzo mile mnie za- 
jkoczyf. Mimo swych z pozoru mafych rozmiarow, joy- 
■ck ten sprawuje si? podczas zabawy znakomicie i 
Tplnia wszystkie wymogi dobrego kontrolera typu ar- 
le. Jednak, jak kazde urzgdzenie tego typu, tak na- 
|wd? przydaje si? on jedynie w bijatykach i strzelani- 
i, przez co nie kazdy musi by<5 zainteresowany jego 
fcjpem. Cena tego kontrolera wynosi ok. 140 zl, co 
y wszystkich jego zaletach nie wydaje si? nazbyt 
fcdrowang sumg. Jesli zatem szukasz dobrego i nie- 
pgiego kontrolera typu arcade, to zakup PRO-SHOC- 
A wydaje si? bardzo dobrym rozwigzaniem. 

NORBY 



RO-PILOT 



rugi testowansPwtym podejSciu 
kontroler firmy BLAZE, to rowniez 
joystick, ale do bijatyk nie za bardzo si? 

'^1 nadajgcy. PRO-PILOT to specjalistyczna, 

rozbudowana manetkac^^^^^^^^^™ 

S dzaju symuiatordw lotu. Jako ze specem 
v i od tego typu gier nie jestem, do testow po- 
^ sluzyt mi wystuzony ACE COMBAT 2, w 
V^i ktdrego swego czasu sporo mlocitem i te- 
stowafem na nim wczeSniej kilka podobnych kontro- 
lerow. 



Trzeba przyznad, ze PRO-PILOT jak na manetk? prze- 
znaczong dla wymagajgcych Graczy prezentuje si? 
bardzo okazale. Na kons trukcj? skfada si? duza, ob- 
ficie wypefniona przyci- 
Im I A Jk M k lll skami funkcyjnymi pod- 
|<JL- -JL- -jL- -JL- j stawa (ktorymi tak uwiel- 
biajg si? bawic wszyscy 
maniacy symulatorow), 
oraz solidny drgzek sterowniczy z kolejng porcjg przy- 
ciskow, ktdry podczas gry wyjgtkowo precyzyjnie re- 
aguje na ruchy - nie dziala ani za "luino", ani za “cia- 
sno" (pami?tam, ze testujgc swego czasu analogowy 
joystick firmy SONY stwierdzitem, ze jego manetki 
zdecydowanie za luzno pracowaly; tutaj nie mam zad- 
nych zastrzezeh). Joystick moze pracowad w dwoch 
trybach: cyfrowym i analogowym, ktory to przewaznie 
obsfugiwany jest przez wi?kszo$6 gier symulacyj- 
nych. Oprocz tego, wyposazony jest on standardowo 
w opcj? wibracji kompatybilng z systemem DUAL 
SHOCK, a co za tym idzie - odczuwalng w wi?kszo£ci 
gier. Takie wyposazenie sprawia, ze jest to uniwersal- 
ne narz?dzie do pilotowania, ktdre powinno zadowo- 
Ii6 kazdego fana latania. 

Moze teraz jeszcze kilka stow o opcjach specjalnych 
tego kontrolera. Oprdcz standardowych opcji Auto- 
Fire (TURBO FIRE) oraz spowalniania gry (SLOW MO- 
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SE) 

"L1.L2, L3“ oraz 
R3" - umieszczono po 
prawej stronie podstawy 
kontrolera. Po lewej stro- 
nie znajduje si? analogo- 
wa galka odpowiadajgca 
pierwszej galce Dual Shc- 
ka. Druga galka Dual 
Shocka to oczywiscie cala 
manetka, na kt6rej umiesz- 
czono “kfilko", “trojkgt", “X" 
oraz maly D-PAD w ksztal- 
cie grzybka, zast?pujgcy 
krzyzak na padzie. W kom- 
plecie dostajemy trzy 
r o d z a j e 



TION), joystick pozwala 
7i a natychmiastowe od- 
Swrocenie kierunkow stero- 
Avania gora-dol, przez 
przesuni?cie suwaka 
umieszczonego na dolnej 
prawo lub lewo (NORMAL/REVER- 
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grzybkbw w ksztalcie | 
prgzkowanego stozka, 

polkuli i sci?tego szescia- I a a a a a,1 
nu. Kazdy moze sobie do- TTJ 

pasowac?^ jaki ksztalt 

®*grzybka najbardziej mu pasuje. Oprbcz tego pod kciu- 
kiem, tak jak w wi?kszosci padow, znajduje si? przy- 
ciski Fire (w tym przypadku emuluje on "kwadrat" z 
joypada). Mamy zatem odpowiedniki wszystkich przy- 
ciskbw ze zwyklego pada, wi?c nie ma obawy, ze coS 
nam zabraknie podczas gry. Zdziwil mnie troch? brak 
opcji samodzielnego programowania przyciskbw, co 
moglo by si? przydab przy kontrolerze tego typu, ale, 
na szcz?scie, wi?kszos6 gier pozwala na swobodng 
definicj? klawiszy. 

Joystick jest odpowiednio wywazony, stabilnie stoi na 
stole, nie przesuwa si? podczas gry, a co najwazniej- 
sze - jest naprawd? precyzyjny. Uwazam, ze jest on 
duzo wygodniejszy i dokladniejszy zardwno od ana- 
logowego joysticka firmy SONY, jak i od zestawu PS 
Flight Force Pro, ktdry swego czasu rowniez testowa- 
lem. Cena dosyb wysoka: 220 zl, ale jest to 
specyficzne urzgdzenie, przezna- 
czone raczej dla wgskiej grupy 
Graczy - lubigcych symulatory, 
ktorzy muszg by6 na taki wyda- 
tek przygotowani, jeSli chcg ku- 
pic jakikolwiek drgzek analogo- 
wy. A na dzieh dzisiejszy PRO- 
PILOT wydaje si? najlepszym 
kontrolerem tego typu dost?p- 
nym na rynku (niestety, nie za 
bardzo jest w czym przebie- 
ra<5), jest wygodny, oferuje duzo 
dodatkowy opcji. Mitego latania! 

NORBY 
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